
La star de notre dossier E3^ 



44 pages pour tout savoir sur : 

Star Wars Galaxies 



r- 



J'JJ 



x Payne 
Civilization III 
Alalia | 

h andjBeyond 



light 2 : le retour d'urides plus grands quake-like de tous les temps - Charles Cecil presents son nouveau jeu : 
^^Duke Nukem Forever : les infos au compte-gouttes... Preview MechCommander 2 : de la strategie temps 
t Train Simulator : Flight Simulator avec des traite? - Une nuit en enter : les auteurs de Devil Inside 

Iter: 44 pages pour tout savoir »r les jeux drtemain ! Tests Startopia, Alone in the Dark 4, 
, Half-Life : Blueshift, Cycling Manager... Multi CFt et Lan Arena 6 : le compte rendu - Anarchy Online : 
- Strike Force est le mod du mois... Hardware Special cartes graphiques : un bilan sur I'offre 
ktique pour apprendre a les overclocker. . . Soluce Tous les secrets de Black & White enfin reveles I 



: - : :ie de pointe du processa 

Pentium 4 fera le bonheur des 

amateurs de musique. Convertisss 

m JBJ rapidement les CD en MP3 et 

■Sfl I beneiiciez de plus ds puissance 

)tir mixer votre propre musiquf 




Transrnettez la puissance des 
■ges et de la musique aux 
derniers assistants electroniques t 
Tiportez-la partout ou vous allez. 




Transformez cie simples photos 
numeriques en cle veritables 
photos dart. Plus de puissance 
pour vos outiis d'imagerie 
numerique. 



Utiiisez ia puissance ou 
proeesseur Pentium 4 pour 
creer et editer des sons plus 
rapidement, et profitez 
I des capacites des logiciels 
de reconnaissance vocale. 
en temps reel. 




> 



ltk< 



au 1/4 de tour 



Une rue, une route, un chemin...rien n'arrete la nouvelle 



HONDA VARADERO 125. 



Une forte personnalite, un moteur 4 temps bicylindre 

puissant et une partie cycle assurant une parfalte securite 

font de la HONDA VARADERO 125 une veritable complice. 

A son guidon, c'est le bonheur immediat. 

Disponible en bleu, rouge ou noir.. 



2 AIMS DE EARANTIE 



The Power of Dreams 
www.honda.fr 




&PC CD-Rom 

BiEisEnnHaEg 




H 

Z 

H 




En couverture 
Warcraf t III 

Le prochain jeu de Blizzard, 
star de notre dossier E3. 




10 


Le CD-ROM et le DVD-ROM 

Une tonne d'exclus ce mois-ci 
dont Startopia et Alone 4 ! 


16 


Les News 

Jedi Knight 2, le film Final 
Fantasy et plein d'autres choses. 


s 


38 


Hors-sujet 

Trois paqes pour couvrir 
I'actualite debordante de cet ete. 




150 


Hardware 

Les cartes qraphiques sont a 
I'honneur dans ce numero. 




1G6 


Courrier des lecteurs 

Le Teignard est content, il a 
enfin des lettres interessantes ! 




194 


Next 

Tout ce qui ne sortira pas en 
septembre est dans cette paqe. 



w 



n 



H 



Train Simulator 

Une sorte de version ferroviaire 
de Flight Simulator. 

Une nuit en enf er 

Un shoot 3D signe par 
les auteurs de Devil Inside. 

Mech Commander II 

De la strategie temps reel 
mettant en scene des robots. 




(A SO Special E3 

^j 44 pages sur les plus gros jeux 

de l'E3, salon pro de jeux video. 

Hi 

•9 
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106 



Tomb Raider : le film 

Historique d'une production a 
tresgros budget. 



Mm 

120 



Alone in the Dark 4 

Edward Carnby est de retour... 
Mais if n'est pas seui ! 

Startopia 

Saurez-vous creer la plus belie 
des stations orbitaies ? 

126 Anachronox 

Ion Storm nous livre un jeu 
unique, melange de genres. 

130 Half-Life : Blue Shift 

Retour a Black Mesa dans la 
peau d'un agent de securite. 

132 Cycling Manager 

Un nouveau genre est ne : le 
management d'equipes cyclistes. 

134 Gangster 2 

En attendant Mafia, devenez 
quand meme parrain. 

136 Sudden Strike Forever 

Attention, add-on a reserver aux 
professionnels du genre. 

138 TheOutforce 

De la strategie temps reel dans 
I'espace... mais pas en 3D. 

140 Road to India 

Visitez I'lnde dans un jeu 
d'aventure grand public. 



^•^^ Pour commencer cet edito, j'ai une bonne et une mauvaise nouvelle. 

1 «3 fc- 1 ^ e commence par laquelle ? La mauvaise, d'accord. Cette annee, pas 

" ^ de numero d'aoCit de Gen4 (chouette, la direction nous donne des 

vacances !). La bonne, c'est que vous tenez entre vos mains un numero 

plus gros que d'habitude, 196 pages dont 141 de redactionnel (les ron- 

chonneurs pourront ainsi calculer le nombre de pages de pub sans 

trop se fatiguer, merci qui ?). 141 pages dont un enorme sujet sur l'E3, 

le plus grand salon professionnel de jeux video. Des jeux absolument 

geniaux qui arrivent aux projets des plus grands developpeurs (Bill Roper, Warren Spector, 

Richard Garriot, etc.), vous saurez absolument tout (apres avoir lu le dossier, evidemment) ! 

L'autre bonne nouvelle (oui, finaiement, il y avait une mauvaise et deux bonnes), c'est que 

nos CD et notre DVD sont pleins a craquer et, excusez du peu, avec beaucoup d'exclusivi- 

tes, telles que la demo d'Alone 4, de Startopia, ou encore le court-metrage Counter-Strike. 

Voiia qui devrait tout de meme vous faire patienter pendant deux mois. Et si ce n'est pas 

le cas, vous pourrez toujours prendre votre dose de jeux video au cinema puisque deux 

films a gros budget sortent cet ete : Lara Croft: Tomb Raider (27 juin) et Final Fantasy : 

les Creatures de I'esprit (15 aout). Rassurez-vous, on vous en parle egalement dans ce 

numero. Alors, il ne s'annonce pas si mal que ca, cet ete, non ? 

Sebastien Tasserie 



T 142 News 

Midgard, Neverwinter Nights... 
^J Que du bon ! 

144 CPL et Lan Arena 6 

ECompte rendu des deux derniers 
evenements Multijoueur. 

146 Anarchy Online 

La beta 4 a commence. Quels 
changements a noter ? 

148 Strike Force 

La version pour Tournament 
de Counter-Strike... 



Hl70 

3 

e 



Black & White 

Mission par mission, allez jusqu'a 
la fin de ce jeu mythique. 
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www.GoldenPalace.com/fr 



les plus gros gains sont 
toujours au Golden Palace 6 



ROULETTE BACCARA C R A P S BLACKJACK RED DOG 




PROGRESSIVES K E N O POKER PROGRESSIF MACHINES ASOUS POKERVIDEO 





CASINO VIRTU6L 



Chez le Golden Palace®, notre objectif principal 

est de vous offrir un service de jeux 

en ligne superieur sans ennuis. 

Pour y parvenir, nous avons 

reuni les logiciels, infrastructures et 

technologies de pointe les plus 

avances du monde de jeux d'au jourd'hui. 



www.GoldenPalace.com/fr 



www.GoldenPalace.com/fr 



Vegas @ Home - Jouez a tout instant : 
C'EST Rapide, c'est Gratuit, c'est Epatant 



k site #§ iteffi te 

1 *&>■ 




logiciel gratuit y compris 
Le Poker, le Blackjack, 
le Keno, la Roulette... 

40 jeux de casino classioues : 
avec 6 nouvelles machines 
a sous progressives 

perfectionnez votre strategie de mise 

QRATUITEMENT 

Technologie SSL : Transactions en ligne 
cryptees et securisees 

Service a la clientele 24/7 

conseils et ruses : 
apprenez pes experts 



www.GoldenPalace.com/fr 



CD-ROM 
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^ 31) f>«§f Ke-|:4500 



Fidele a sa volonte de prqpeser le meilleur de la technologie, 
Hercules dote ses nouvelles cartes graphiques 3D Prophet 4500 
& 3D Prophet 4000XT des nouveaux processeurs 3D Kyro II 4500 & 
Kyro 4000XT de STMicroelectronics. 

Cette approche revolutionnaire du rendu 3D repose sur I'utilisation 

de I'architectureTile Rendering dont la fonction principale, le HSR, 

consiste a calculer, texturer et afficher uniquement les surfaces visibles. 

L'enorme gain de puissance et de rapidite procure ameliore 

considerablement I'acceleration 3D dans les jeux aux textures 

complexes mais profite aussi a la qualite de Pimage 3D. 

Grace a la technologie Internal True Color™, aux 8 niveauxde 

multi-texturing, au Full Scene Anti-Aliasing et a I'Environmental Bump 

Mapping, I'image 3D est d'une qualite irreprochable. 

Compatibles avec les fonctions 3D de DirectX8, 

les cartes gerent les effetsT&L. 

3D Prophet 4500 et 3D Prophet 4000XT bouleversent veritablement 

le monde de la 3D ! 



illemoc France SA BP2. 56204 La Gac 
Tel:0825 8S78IO-Fax02 99 0S! 



www.hercules.fr 

Informations produits, drive 



r.« 



tyvnprm 



4500 64 MB J 



3D{>ilOfKEj4000XT 




CD-ROM 




1 Counter-Strike 



■ Eh non i II ne s'agit pas de la toute derniere version du plus fameux des 
Mods Multijoueur de Half Life (bientot peut-etre) mais bien du court-metrage 
qu'il a inspire. Nous vous montrions le mois dernier les coulisses du 
tournage, voici le resultat. Bon c'est un peu court mais la realisation est 
plutot bonne et il faut avouer que Ton a plaisir a retrouver a I'ecran 
ce que Ton voit habituellement sur notre ecran de ]eu. D'autant que pour 
une fois, il n'y a aucun Percolator pour venir pourrir la partie. 



I AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE ■ 


















des perte 




la vue de ce 
frequents d 


rtains types c 


e lumi 


res clign 


otantes ou d'elements 
tidien. Ces personnes 








televisees o 
phenomene 
d'anteceder 
d'epilepsie. 
presente de 
conscience) 
consuiter vc 
aux parents 
ou lorsqu'ils 


u lorsqu'elles 


jouent 




sjeux video. Ces 


= peuvent ap 
t medical ou 
Si vous-mem 
s symptomes 
en Dresence 
tre medecin 
d'etre attent 
jouent avec 


araitrc 
n'a jam 
ou un 
lies a 1 
de stim 


alors m 
ais ete c 
membre 
epilepsie 
ulations 


me que le sujet n'a pas 
nfronte a une crise 
de votre famille avez 
(crise ou perte de 
umineuses, veuillez 
ation. Nous conseillons 
s lorsqu'ils regardent 
vous-memes ou votre 


fs a lei 
es jeu 


rs enfan 
vid£o. S 


enfant pres 
de Ja vision, 
conscience, 


ntez un des 
contraction c 
trouble de To 


ympt5 
es yeu 
rientat 


nes suivant : vertige, trouble 
k ou des muscles, perte de 
on, mouvement involontaire 


ou convulsic 


n, veuillez im 


mediat 


ement ce 


sser la projection 


du DVD et c 


)nsulter un rr 


edecin 




1 





■ Le jeu de strategie temps reel qui 
cartonne actuellement. Si vous ne 
connaissez pas encore cet incroyable 
produit qui permet a quelques 
16 nations de s'affronter sur trois siecles 
d'histoire lors de combat reunissant 
plus de 8 000 unites, il n'est pas trop 
tard. Cette demo exclu vous permettra 
de recrire I'riistoire en reglant une 
bonne fois pour toute le conflit de deux 
ennemis hereditaires : la France et 
la Grande-Bretagne. Graphi 
magnifiques, unites variees, difficulte 
bien dosee : du tout bon. 
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www.ddp.fr 



DVD-ROM 



DEMOS 

■ Startopia 

■ Alone in the Dark 4 

■ eRacer 

■ Technomage 

■ Cycling Manager 

■ Safari Biathlon Racer 

■ Cossacks 

■ Leadfoot 

■ The Mystery of the Druids 

■ Gangsters 2 

■ Open Kart 

VIDEOS 

■ Atlantis 3 

■ Diablo II Pub 

■ Duelfield 

■ Dune 

■ Empire Earth 

■ Warcraftlll 

■ Freelancer 



Demo 



Gangsters 2 



AU FORMAT DVD 



VIDEOS 



I Duke Nukem Forever 
I Max Payne 

I Counter-Strike The Movie 
I Neverwinter Nights 
I E3 2001 

1 Interview Richard Garriot 
! Interview Sid Meier 



GOODIES 

I Patches 
I Fonds d'ecran 

I Musique MP3 de Red Faction 
I Pack Map Alerte rouge 2, Ground 
Control, Kingdom Under Fire 
I Winamp 2.75 

I Black & White Voix anglaises 
I E-jay 

! Golden Palace 
: Mod Strike Force 1-60 
I Mod Urban Terror 




■ lei, certains mots sont inutiles. Pitie, bonte, honnetete, conscience... Oubliez-les. Afin de se faire une plat 
au soleil, tous les moyens sont bons : racket, extorsion, chantage, enlevement, assassinat, attentat, 
corruption, etc. Mettez la police dans votre poche et vos adversaires a genoux. Pour ce second opus, 
Hot House a largement clarifie I'interface de la partie gestion et dynamise les phases d'action en vilfe. 
Entre la demo et le test, vous devriez vous faire une assez bonne idee de la chose. 



D^D 



Tout ce qui est present sur les CD 
I'est aussi sur le DVD mais espace 
oblige, vous aurez droit a quelques 
bonus. D'abord, deux interviews 
avec des tenors du jeu video : 
Richard Garriot et Sid Meier. 
Ensuite un reportage E3 et enfin la 
volumineuse demo de Gangsters 2. 
De quoi tenir deux mois. 



Empire Earth 




■ Eh oui, encore une video d'Empire Earth, et exclusive qui plus est ! Mais que voulez-vous, ce jeu de strategie/gest ion, croisement savant entre Civilization et Age of 
Empires, s'annonce incroyablement prometteur. Des milliers d'annees couvertes, des centaines d'unites a produire et de recherches scientifiques a effectuer, e'est grand. 
Mais en plus, le moteur en 3D est, pource type dejeu, veritablement excellent avec force de details et de petites animations. Ca vaut bien un nouveau coupd'ceil. 
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Nos jeux son 
ellement bons 1 




S.W.LN.E. 






Beam Breakers 



ILL Of 
^THULHC 



E^hc^t^Ktt^ 






. . .pourquoi se t'atiguer 

a faire ae j 



>» 



fiSW*At\K 



tERflc^ive 



°rP 



bientot sur vos PC 



NEWS 



m 



Final 'Fantasy :les Creatures nel'esprit. 

Qa y est, nous avons enfin pu voir 
20 minutes d'images du film Final Fantasy ! 
Apres cette projection, c'est un sentiment 
d'admiration qui vient a I'esprit. Outre un 
scenario qui sembie passionnant, on peut 
done apprecier la superbe esthetique 
generate (croisement entre Terminator et 
Final Fantasy VII), le fabuleux doublage 
assure par les voix d'acteurs celebres 
et enfin I'excellente mise en scene digne 
d'un vrai long metrage. Seules petites 
deceptions {on pinaille, la !) : forsqu'ils se 
tiennent de trois-quarts, les personnages 
affichent en de tres rares moments une 



(ils louchent, quoi !) et i 
quant a la coionne verti 



encouraqeons viVement a vous faire 



Realite en ete 
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NEWS 



Potter vous bien 



Harry Potter, un ami qui vous vent du bien. 



Les phenomenes finissent 
toujours par nous rattraper. 
Quand il s'agit de Loft Story, c'est 
avec un regard enamoure que Ton 
lorgne sur le premier Magnum 
357 qui passe (Ndlr : parle pour 
toi, Fred !) mais dans le cas de 
Harry Potter, on se dit que la 
chance existe. Cette excellente 
saga de quatre romans narre les 
aventures d'un qamin apprenant 
qu'il est sorcier. 
II part alors suivre 
un enseignement a 
I'academiede Magie 
oil il se fera des amis 
(Ronet Hermione), 
desennemis et en 
apprendra plus sur 
son trouble passe. 
L'adaptation PC reprendra la 
frame du premier tome a travers 
un jeu d'aventure/action en 3D. 
II faudra resoudre les nombreuses 
enigmes de I'academie de 
Pouldard {assez simples, le public 
vise etant jeune) et ii y aura 
meme quelques courses de balais 
(pas de Quidditch). La rentree 
se fera en novembre. ■ 





■ A DEUX C'EST MIEUX Le jeu sortira en meme temps 
dont voici la premiere affiche « publicitaire ». 



Mon PC, ce punching-ball des temps modernes. 



Une etude menee par !e fabriquant 
britannique d'ordinateurs Novatech sur un panel 
de 4 000 utilisateurs nous en apprend de belles 
sur ieur comportement. Ainsi, pres 
de25%d'entreeux 



certaine relation s'etablit entre machine et 
humain. Certains encouragent Ieur ordinateur, 
d'autres les maltraitent. Verra-t-on un jour un PC 
declamer: « Non, je ne suis pas un etre humain, 
je suis une machine, une machine ! ». ■ 



martyriseraient 
regulierement Ieur 
machine: clavier 
defonce, ecran fele, 
disque dur scratche 
(bah out, si on frappe 
I'unite lorsque le DD tourne, 
c'est la mort), etc. Tiens ! C'est 
Luc, grand specialists devant 
I'eternel du reglage de « System 
Error » a coup detatane, 
qui va se sentir moins seul. 
D'ailleurs, I'etude revele que 
les utilisateurs confirmes sont 
aussi violents que les novices, 
llfaut dire que I'utilisation 
recurrente du PC fait qu'une 






que le film 



Les nouveaux metiers 



■ D'un ecran a I'autre 

L'univers persistant Dark Age 
of Camelot devrait faire I'objet 
d'uneserie tele sur le cable 
americain. Une Idee qui 
pourrait se reveler 
interessante, plus en tout 
cas que le projet d'adaptation 
de la saga Napster que 
Liberty Media Group tente 
de concretiser. 



■ Changement 
de drapeau 

Interplay, Tundesrares 
editeurs de jeu a actuellement 
affictier d'excellents resultats 
financiers (Baldur'sGatell 
doit y §tre pour quelque 
chose), est en passe de se faire 
racheter. La rumeur la plus 
persistante voudrait que 
I'acquereur soit la filiale 
japonaise d'un groupe 
chinoisgeant :la Pacific 
Century Cyberworks (PCCW). 
A confirmer. 



■ Sokal on the rocks 

LecelebreauteurdeBDqui 
avait collabore avec MicroTds 
pour nous offrir le magnifique 
mais tres court Amerzone 
plancherait actuellement sur 
une suite: Syberia. 




■ Elle vogue toujours 

Gaellon, le nouveau jeu 
d'aventure/action de 
Confounding Factor (geniteurs 
du premier Tomb Raider) est 
finalement confirme pour PC. 



■ Monopole? 

Netscape lache I'affaire. 
ou du moins sur le domaine 
des navigateurs Internet. 
La societe se recentre sur 
une autre activite, laissant 
Microsoft Explorer dominer le 
marche. Yaurait-il uneodeur 
deprocesdans I'air ? 



o°c 

I GLACE 
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p u b I 



redactionnel 



Si I'offre actuelle est 
plethorique au niveau 
des PC accessibles 

pour les fans dejeux.il 
est souvent bien 
difficile if e choisir et 

surtoutdepouvoir 
debourser les 15 000 a 

20 000 francs 
necessairesa 
('acquisition d'une bete 
de competition. Et 
si une solution 
clefs en main 
vousetait 
proposee ? 



Un PC qui 
met le feu 




AMDJ1 




Net-Up est en effet devenu le 
specialiste des offres 
adaptees aux besoins de tous, 
et une lacune de taille vient d'etre 
comblee en ce mois de jufn, a savoir le 
PC Hardqamer pour les fans de jeux 
video. Pour apprecier pleinement les 
jeux d'aujourd'hui et surtout de 
demain, ii taut avant tout une machine 
puissante. Le meilleur choix pour un 
joueur est aujourd'hui I'Athlon 1.2 GHz, 
avec 128 Mo de SD-RAM a 133 MHz. 
A cote de cela, il taut bien entendu 
d'autres arguments au cceur de la 
bete, et le disque dur de 30 Go, le 
modem 56 Kbps, ie lecteur DVD 
Pionneer 16x-40x ainsi qu'un qraveur 
de CD-R/CD-RW Sony peaufinent ce 
petit bijou. Mais pour bien jouer, il taut 
du son de qualite, avec par exemple 
une carte SBLive 1024 qu'il n'est plus 
besoin de presenter, sans oublier des 
enceintes ultra-plates et un caisson 



Net-Up 




Huit ca suf f it ! 



k:~ 




Ouoi de plus agacant que 
d'avoir un nouveau jouet, 
surtout lorsqu'il atteind 
cette somme, de le deballer 
et de devoir finalement 
retourner dans un magasin 
pour depenser quelques 
centaines de francs de plus. 
La, c'est encore pire, devant 
le choix qui vous est 
propose, vous etes 

tetanise... Net-Up a aussi pense a vous, avec une 

compilation de huit jeux exceptionnels. Pour les fans de 

jeux de role et de strateqie, Sacrifice, Ice Win Dale et 

Baldur's Gate 2 offriront des centaines d'heures de 

plaisir. Pour les fans de Star Wars, le jeu d'aventure La 

Menace Fantome et la 

course Racer vous raviront. 

Cote action, No One Lives 

Forever et Alien Vs Predator 

vous defouleront, tandis que 

Midtown Madness II vous 

permettra de bruler 

I'asphalte des rues de 

Londres et de San Francisco. 

Que du bon, pour une grande 

variete de plaisirs... ■ 





de basses qui vont vous secouer les 
tympans. II faut surtout une qualite 
d'image pouvant vous faire profiter 
pleinement de I'ecran 19 pouces fourni 
avec ce monstre, a savoir une carte 
video GeForce 2 GTS 64 Mo DDR qui 
va vous permettre d'apprecier le pack 
de huit jeux offerts avec la machine. 
Pour ne rien oublier, la souris 
Wheelmouse vous transformer en 
fraggeur fou, ie joystick USB 
Microsoft Sidewinder Force 
Feedback 2 en as des as, tandis 
qu'une carte reseau pourra meme 
vous laisser envisager d'enfin passer 
a I'ADSL... Une machine equivalente 
coute en prix public environ 
16 OOO francs, mais par le systeme de 
credit E-pack de Net-Up, cela vous 
reviendra seulement a 449 francs par 
mois, ou 12 990 francs si vous 
I'achetez au comptant avec I'acces 
Internet par Net-Up... ■ 



f! 



IET ILLIMITE 



+ORDIHATEUR FUJITSU 

+ COMMUNICATOR 5H/M0IS 





RECOMMANDE PAR 

GeriQ 



POUR1FDEPLUSUN 



GetQ 

PC CD-Rom 




L internet qui a tout compris. 



• MK80PR0CiS5EUB AMD ATHLON 1.2 GHz 256 * 

• GRBVEUR SONY CDRW 12x8x32, 
•WD PIONEER 16X. 

• CARTE GRAPHIQUE NWWA GE FORCE 2 GTS 64M0 
DDRTVOUT 



PACK HARD GAMER NET-UP 

Modele Fujitsu Semens : Carle mere GIGABYTE KT133ATX, 133, Dts 7200 

Toirs/min AIA 100. Lecteur de disquette 3 j", (souris 3 boutons "wheel"), 

(EiKeMes "Snmdoird" Hat panel et Subwoofer), Carle Modem 56 Kbps, 
10/100 PJ45, ans. 

LOGICIELS ET IEUX INCLUS : Windows Millenium (Renvery CD), MS Work Suite 2001 comprenant Word, Works, Money, Encarta 
World Atlas, Autoroute Express, Picture It ; Easy creator 4.02e (CDRW), Baldur's Gate II, No one Lives Forever, Sacrifice, Aliens 
Versus Predator, Ice Wind Date, teux DVD Star Wars episodel (Phantom menace, Racer, guide insider's), Midtown Madness IL 

Pour commander : appelez vHe le numero ci-dessous. 

Une hotesse vous renseignera. Precisez le code de I'offre : 559 



i 



w 



(0.99F TTC/tnin) 



Du lundi au samedl de Sh a 22h. Pour gagner du temps, prepare; res pieces 
suivantes : in RIB, line carte cfidentile ou un passeport, un dieuuiet. 




Tout internet ehez 


intern 


ity 






;'.v 



ternity 



envahi 




PARMI TANT D'AUTRES 

l une des nations dirigeabies 
sera la Grande-Bretagne. 



m' 



Le prochain jeu de GSC sur le Nouveau continent. 

Les createurs du fameux Cossacks planchent 
actuellement sur une suite de leurjeu de strategie prevue 
pour courant 2002. Inutile de preciser le cadre historique 
d'American Conquest, il suffit de preciser qu'il s'etendra 
sur une periode de 300 ans, du 15 c au 18 F et que 
12 nations s'y affronteront (Anglais, Hollandais, Frangais, 
Espagnols, Incas, Azteques, Iroquois, Hurons, etc.), 
chacune possedant des unites et architectures 
specifiques fideles a la realite. Le moteur ameliore 
permettra d'afficher des cartes quatre fois plus 
vastes que celles de Cossacks et pres de 16 000 unites. 
Ces dernieres gagneront d'ailleurs de I'experience 
et des capacites speciales. II sera aussi possible de 
capturer des batiments adverses ou d'y placer 
des soldats afin d'augmenter leur bonus de defense. 
Les parties Multi (a sept en Lan ou sur le Net) 
s'annoncent chaudes et chaotiques. ■ 
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Bon a tout f aire 

Freelancer vous rendra plus riche, plus beau, plus fort. 

Avec les recents deboires 
de Digital Anvil, I'avenir de 
Freelancer, le nouveau projet de 
Chris Roberts pour Microsoft, 
etait devenu tres incertain. 
En le decouvrant a l'E3, on a en 
tout cas compris pourquoi son 
developpement prend autant de 
temps. Ce n'est pas tant le 
scenario ou le gameplay mais la 
realisation qui necessite un travail 
de titan : creation de vaisseaux 

spatiaux geants, combats epiques en apesanteur, systemes solaires 
complets, le tout dans le cadre de campagnes dynamiques tres bien 
agencees. La ou le nouveau jeu de Roberts laisse aussi pantois, 
e'est dans sa volonte de reconstituer tout un empire galactigue dans 
son immensite et sa complexite (politique et commerciale), afin 
d'y immerger totalement le joueur : on se croirait presque dans un 
univers persistant ! Persistera-t-il sur nos PC ? Reponse cet hiver. ■ 




■ MISE A JOUR Le moteur est une 
version actualisee de celui de Starlancer. 



■ C'EST COMME LA-BAS, DIS A I'instar de la serie Age of..., 
le realisme historique d'American Conquest sera tres pousse. 



Appel a pigistes 

Vous aimeriez vous faire chatier corporellement par le Teignard en 
personne, tester en detail les 56 add-on de Flight Simulator que nous 
recevons chaque mois et crasher votre be! ordinateur avec nos versions 
preview pleines de bug ? Alors rejoignez-nous. Pour faire un bon pigiste, 
il faut : un bon PC (au moins 750 MHz et une GeForce 2), une connexion au 
Net, habiter la region parisienne (parce que les jeux n'ont pas de pattes), 
parler anglais et etre majeur. Si vous remplissez ces conditions, reste 
a nous convaincre de votre talent : envoyez-nous votre C.V. et un test de 
2 000 signes (espaces compris) sur le jeu PC de votre choix a : 
Computec-Media France - Gen4 PC - 261, rue de Paris 
Immeuble Le Melies - 93556 Montreuil Cedex ■ 
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SIVOUS N'AVIEZ PAS UN SYSTEME 
D'ECOUTE PRE-INSTALLE, 
NOUS N'AURIONS PAS PRE-INSTALLE 
NOTRE LECTEUR MP3*. 




AOL EST LE SEUL A INTEGRER D'ORIGINE 
UN LECTEUR MP3*. 

Dame Nature vous a dote d'oreilles pour entendre et AOL de tout ce qui est utile pour ecouter de la rrtusique 
sur Internet. Ainsi, apres avoir telecharge des fichiers mp3*, nul besoin d'aller chercher un lecteur a la fiabilite 
douteuse. Tout est la pour que vous profitiez au maximum de la musique sur Internet. 

DEMANDEZVOTRE KIT GRATUITAOL : 0826 026000 (0,98 FTTC/MIN) OU WWW.AOL.FR 
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MAINTENANT VOUS ETES EFFICACE SUR INTERNET 



NEWS 



Jesuis venu, j'ai vu et Jedi 




Radiations magiques 

Le concurrent de Baldur's Gate arrive enfin ! 

On commengait a desesperer. De changement 
d'editeur (de Mattel a Ubi Soft) en reports 
successifs, cela fait quasiment un an que Pool of 
Radiance II aurait du sortir ! On le sait, ce jeu est le 
premier a tirer parti des Royaumes Oublies en 
utilisant les regies de la 3eme edition de Donjons & 
Draqons. II se distinguera de Baldur's Gate II en 
melangeant des decors en 3D isometrique avec des 
personnages, sorts et objets en 3D reelle. Le 
scenario demeure tres classique mais va permettre 
de beaux developpements : une vaque malefique 
s'etend sur le monde, pervertissant toutes les 
creatures qu'elle touche. Notre petite bande 
d'aventuriers va bien sur devoir tout mettre en 
ceuvre pour ['arret er. Des milliers d'objets, des 
dizaines d'heures de jeu, des centaines de sorts 
superbes... L'impatience est a son comble et la 
sortie en septembre ! ■ 




■ DEMONS ET SORCIERS Pool of Radiance est sans doute 
le seul concurrent serieux a la serie des Baldur's Gate. 



Jedi Outcast : troisieme Dark Forces ou second Jedi Knight ? 

Les deux mon capitaine ! Jedi Knight etant a I'oriqine le sous-titre de 
Dark Forces IE, Jedi Outcast devrait etre le troisieme opus a moins que 
ce ne soit Jedi Knight II. Hum ? Oui, on s'en fiche mais permettez que 
j'etaie ma pseudo-culture video-ludique ! Nous incarnerons done a nouveau 
Kyle Katarn oblige a reprendre du service a cause d'une nouvelle menace 
intergalactique. Au programme : mechants Stormtroopers, sombres 
seigneurs de la Sith, armes variees, pouvoirs Jedi (super saut, discretion et 

telekinesie en tout genre) 
ainsi que des combats 
au sabre proposant 
une large palette de 
mouvements. Esperons 
qu'au-dela de I'aspect 
technique, Raven 
(Heretic, Soldier of 
Fortune), qui se charge 
du developpement, 
reproduira ta qualite 
scenaristique et 
I'ambiance fantastique 
■ VU ET LU Les lieux visites seront autant ceux des films qui ont fait le succes des 
(C/0tfrfC/"Wquedesromans(y4c3rfe/n/eJed/deYavin). precedents episodes. ■ 





Jamais pendant le service 

Merci de controier vos pulsions meurtrieres... 

... durant les horaires de travail, et si vous n'y parvenez pas seul, nous 
sommes la pour vous y aider. Oui, e'est un concept un peu absurde mais les 
petits genies de Stroz Associates ne sont pas a ga pres. S'appuyant sur 
plusieurs cas d'assassinats d'employes de bureau par I'un de leur colleque, 
ils elaborent actuellement un loqiciel analysant les mails echanqes entre 
collaborateurs afin d'y detecter des siqnes d'enervement, voire d'animosite. 
L'utilisation abusive de certains mots-cles neqatifs (non, jamais, etc.) 
ou une hausse anormal de vos messages a un de vos voisins vous vaudra 
ainsi un petit entretien avec le responsable du personnel. Oui, on iqnore 
s'il faut rire ou s'inquieter. Neanmoins, lorsque Ton sait que Stroz 
Associates est compose d'un ex-agent du FBI, d'un ex-psy de la CIA et 
d'un ex-procureur de I'Etat de New York, on comprend mieux. ■ 
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"Visyellement, [-War 2 represente une des plus belles claqu 
reservees a un joueur : Fespace n'a jamais ete aussi beau !" 
PC Jeux 85 % 

"IWar 2 est deja une reference du genre." 

CHOIX DE LA REDACTION, Jeux Video Magazine 17/20 




u ntagnifique, gigantesque et intelligent, 
Rien que ca!" 90% JOYSTICK 

"Un jeu rare et flamboyant" 
PC Team 92% 
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UNE AVENTURE EPIQUE AUX CONFINS DE LA GALAXIE. 
LE SORT DE L'UNIVERS EST ENTRE VOS MAINS. 



www.edgeofchaos.net www.independencewar2.com 



NEWS 
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Good Cap Bad Cop^pentioft* la bavure polici 




Ja a la guerre 

Yager nous fait jouer les Top Gun du futur. 

THQ semble avoir du flaire pour denicher 
de jeunes equipes talentueuses. Apres Volition 
{Summoner, Red Faction), c'est au tour des 
Allemands de Yager Development d'occuper 
le devant de la scene. Leurjeu eponyme prevu 
pour debut 2002 nous permettra d'incarner un 
mercenaire acceptant ou refusant des missions 
(escorte, reconnaissance, livraison, destruction 
d'objectifs) aux commandes de son avion de 
chasse. Les plus vieux se souviendront la larme a 
I'ceil de ('antique Strike Commander. Eh bien le 
principe est 
grosso modo 
le meme mais 
dans un monde 
futuriste au 
background 
fort travaille. 
On aligne les 
contrats et 
chaque succes 
permet non 
seulement 
d'ameliorer 
I'equipement 
de votre engin, mais en plus d'influencer 
sur le derouiement du scenario. Moteur 3D 
impressionnant, jouabilite tres arcade et mode 
Multijoueur : Yager a tout pour reussir. ■ 




■ ACT10N/AVENTURE ? Qui. dans ce sens, 
car gunfight et infiltration seront presents. 




■ SHOOT ! Yager sera oriente action, 
meme si vous avez des partenaires. 



Ah, le prestige de I'uniforme, les 
femmes qui se pament d'admiration, 
les privileges de la carte de police, 
les insultes respectueuses des 
sauvageons, les tags qui decorent 
joliment votre voiture, sans compter 
les joyeux interrogatoires a coup de 
bottin. Je sens que ca vous tente. 
Parfait, le createur des Chevaliers 
de Baphomet vous propose 
d'incarner Ben Kellman, un flic 
new-yorkais enquetant sur un 
meurtre lie a I'assassinat de son pere. Etranqe sachant que 25 ans separent 
les deux affaires. Si Revolution a cette fois ajoute de gros morceaux d'action 
bien croquants sous la dent et un vrai moteur 3D, Good Cop Bad Cop ne 
sombre pas pour autant dans le simple shoot 3D. L'originalite du jeu 
reside dans la possibility d'adopter des comportements radicalement 
differents au cours de votre investigation : userez-vous de violence lors 
des interrogatoires ? Efiminerez-vous un temoin genant ou eviterez-vous 
tout acte illegal ? Choisissez... et assumez les consequences. ■ 

PERCOLATOR WINS 

Et ie qagnant de I'abonnement d'un an est Emmanuel Brouillard (75). 
Merci pour ceux qui nous on fait parvenir des scenarios, lis n'etaient 

malheureusement pas tres nombreux mais apparemment, 
les explications du principe manquaient de clarte (merci a 
Crusader 451). Done on reprend : nous ne vous demandons 
que les dialogues et une description ecrite de la situation. 
Inutile de faire les captures, nous nous en chargeons 
(mais bon, si vous insistez...). Percolator need you ! 

■ par e-mail: teignard@planete.net 

■ par courrier au : 5/7, rue Raspail, 
93108 Montreuil Cedex. 

Bonne chance ! ■ 
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CREATIVE® SURROUND SOUND 



TRAgUE PAR LE SDN 

Assister a un jeu entre chiens et chats ou bien se trouver 
du chat, ce n'est pas exactement la meme chose... Cette r. 
qui vous donne des frissons dans tout le corps, vous I'a 1 
a la technologie Dolby- Digital 5.1 Surround, et c'est toute la 
Elle vous propulse avec force dans I'univers de vos jeux vid 
I'incroyable realite du son Dolby 1 des meilleures e 
I'incomparable briliance naturelle de tous les instruments < 
Oil s'arrete le reel et ou commence le virtuel ? Impos 
Maintenant, vos loisirs numeriques prennent une dimer 
grace a la carte Sound Blaster 5 Live!™ Platinum 5.1 
■haut-parleurs Dolby- Digital de Creative. 



chose... Cette puissance d'evocation 
corps, vous I'avez maintenant grace 
et c'est toute la difference ! 
de vos jeux videos, elle vous restitue 
; meilleures salles de cinema et 
ss instruments de musique. 
irtuel ? Impossible d'y repondre. 
ent une dimension jamais atteinte. 
Platinum 5.1 et a la gamme des 



vous y etiez I www.europe.c 




A la rencontre des dinosaures de X-lsle. 

X-lsle est un produit un peu mysterieux. 
On sait qu'Ubi Soft a achete ce tres beau projet aux 
developpeurs allemands de Crytek, et tout le monde, a 
l'E3, a ete enthousiasme par la beaute des graphismes. 
Ce jeu, qui devrait melanger role et shoot 3D, nous 
plongera dans I'atmosphere unique d'un archipel peuple 
de dinosaures qui, s'ils ne feront pas partie integrante de 
I'histoire, pourront attaquer le joueur ou ses ennemis 
lorsgu'ils s'approcheront de trop pres ! On passera d'une 
Tie a I'autre sans aucun charqement et si une courte 
campagne Solo sera disponible, c'est le mode Multijoueur 
qui devrait avoir la priorite. Bret, une bonne surprise 
qu'on a hate de voir debarquer ! ■ 



m 




Shake it babe ! 

Le petit Duke est prie de se presenter au comptoir Take 2. 

Ce ne sont pas ses parents 
qui I'attendent mais quelques 
milliers de joueurs, et ce depuis 
quatre ans. Heureusement, nous 
avons cette annee eu droit a 
plus que de simples images : 
une veritable video avec des 
morceaux de jeu dedans. Sur le 
principe, apparemment aucun 
changement : Duke Nukem 
Forever sera toujours aussi 
bourrin et delirant avec un 
patriotisme a deux balles, des 

armes devastatrices debiles (le combine «je miniaturise et j'ecrase» 
reste de rigueur), des nanas denudees ainsi que de la destruction 
massive. II sera desormais possible de piloter toute sorte de vehicules, 
de la moto a i'ane (sic !) en passant par le bateau ou le vaisseau 
alien. Graphiquement, ('abandon du moteur de Quake II au profit 
de celui d'Unreal fait le plus grand bien. Ce n'est pas revolutionnaire 
mais les environnements sont vastes et les personnages detailles. 
De guoi reprendre confiance en Duke. ■ 




■ EDF On remarquera que ce charmant 
ennemi porte le logo EDF... 




■ GENTIL SAURIEN Les dinosaures ne seront pas vos ennemis... si vous 
les laissez tranquille, evidemment. 



Elles sont pas cheres 
mes disserts ! 

Profs et eleves se lancent dans la course a I'antiseche. 

Lorsque les defenseurs d'lnternet presentaient le reseau mondial 
comme un outil pedagogigue favorisant le partage des connaissances, ils ne 
croyaient pas si bien dire. Les bons eleves ont depuis longtemps compris 
qu'echanger des informations avec les cancres et les faineants etait un 
commerce rentable. On ne compte plus les sites type Cheathouse.com 
proposant des devoirs sur les sujets les plus varies : economie, philo, 
politique, etc. Bonnes notes garanties a un prix tres abordable (9,95 dollars 
par an pour acceder a 9 500 dissertations). D'abord depasses par le 
phenomene, les professeurs commencent a reagir. Outre I'identification 
de I'origine des fichiers (les devoirs etant sur disquette), certains comme 
Barbara Glatt elaborent des programmes comparant les textes afin de 
detecter des phrases identigues, avec succes. L'enseignante en question 
ne perd d'ailleurs pas le nord : son logiciel est vendu 300 dollars ! ■ 
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IEWYBBK. UN FLIC EN COLERE.PAS DE PITIE. 
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ITCROS, 



AMAN WITH llriTMiin T0 ',, jgf 



"SI MAX PAYNE SE DEMAROUE TAHT, G'EST TOUT D'ABORD 
PAR SA REALISATION £T SON ESTHETISME. UN ESTHETISME 
OUI NOUS RAPPELLE, COMME CERTAINS FILMS, QUE LA 
VIOLENCE PEUT AUSSI EIRE BELLE, N'EN DEPUUSE A CERTAINS. 
MAX PAYNE, C'EST DU GRAND SPECTACLE SUR PETIT ECRAN !" 

— PC JEUX 
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; Max Payne 2 allee des Garays. Pare Technc 

www.take2games.com wwwgodgames.com www.maxpayne.com 




GAGNE2 LA SMART MAX PAYNE* 
EOUIPEE D'UN ECRAN GPS, 
INTERIEUR CUIR 



Play5tation.2 



NEWS 




L' ile du D r Garden 

Biases des jeux de strategie ? Rassurez-vous, Sigma arrive ! 

On en sait un peu plus sur le nouveau jeu d'Alex 
Garden, !e createur de Homeworld. Siqma : The 
adventures of Rex Chance est un jeu de strategie en 
temps reel dans lequel les armees sont des animaux 
genetiquement modifies. Une partie consistera a creer 
ses troupes en melangeant tous les animaux existants, 
afin d'obtenir une armee vous convenant. Microsoft a 
leve le voile sur le scenario : le joueur incarnera un 
ancien heros de guerre, charge de combattre un savant 
devenu fou et un peu trop feru de manipulations 
genetiques. Le jeu est toujours prevu pour la fin de 
I'annee. Esperons qu'il sera aussi bon qu'original. ■ 




■ QU'EST-CEOUEC'EST? A partir de 
quels animaux, celui-ci a-t-II ete cree ? 



F1 2000 avait quelque peu decu 
les fans du genre par rapport a la 
concurrence, a cause surtout d'un 
moteur graphique un peu vieillot. 
Electronic Arts semble avoir decide 
de remettre les pendules a I'heure 
avec F1 2001, prevu pour sortir 
fin septembre. Non seulement il 
semble, dans sa version actuelle, 
de toute beaute, mais I'impression 
de vitesse qu'il degage vous colle 
reellement au fond du fauteuil ! 
En outre, EA a decide d'attaquer 
la concurrence (Ubi Soft 
essentiellement), sur !e terrain de 
1'intelligence artificielle. On nous 
promet en effet une I. A. dynamique 
dont les reactions changeront selon 
le deroulement de la course, les 
adversaires devenant plus agressifs 
si vous etes en tete. En outre, 
ils ont ['intention d'implementer 
une veritable gestion du climat 

- absente dans le precedent jeu 

- et prevalent un mode Multi dans 
lequel quatre joueurs pourront 
s'affronter en LAN ou sur le Net. 
Bref, astiquez vos casques, ga 
demarre dans deux mois ! ■ 



Poisson rouge 

THQ leve le dernier voile sur Red Faction. 

Loin de nous I'idee de faire une news sur Red Faction 

pour vous reparler de son moteur 3D, le Geo-Mod, 

qui permet de tout faire peter, ni sur la possibility de piloter 

des vehicules maritimes, terrestres ou aeriens. Ce serait 

plutdt pour vous faire part de nos derniers doutes sur le jeu... 

qui se sont envoles a l'E3 ! Alors, oui, Red Faction sera 

scenarise a la maniere d'un Half-Life avec, en plus, un 

correspondant qui vous communiquera des informations sur 

votre mission en temps reel. Oui, Red Faction proposera un 

grand nombre d'ennemis, que ce soit des humains (simples 

soldats, soldats d'elite, etc.), des creatures ou meme des 

vehicules. Et, non, Red Faction, ce ne sera pas uniquement du 

shoot puisque certaines missions seront axees infiltration. 

Ce diqne successeur a Sin debarque a la rentree ! ■ 




■ SCENARISE Red Faction ne sera pas seulement un quake-like bourrin et jouissif. 
II aura aussi un scenario ! Remarquez, scenario ou pas, cette scene risque de mal finir... 
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Vos jeux n'ont jamais ete aussi beaux et rapides ! 

Cartes graphiques ATI RADEON™ 

• Moteur geometrlque "Transform & Lighting" de derniere generation / 

• Implementation tres avancee des nouvelles fonclions DirectX™ 8 

• Lecture DVD 100% materielle -=» *, ; 

• Versions 32 Mo et 64 Mo en bus AGP 4X/2X 

Le meilleur de la technologie par le N°1 mondial de la carte graphique 






64 Mo DDR 
Sortie TV 
Acquisition video 



www.ati.com 



NEWS 



Chez Pyro Studios, on aime bien les berets verts 
qui font rien qu'a egorger, les snipers qui font Men qu'a 
assassiner ou les espions qui font rien qu'a espionner, 
bref, les commandos qui font rien qu'a s'infiltrer. Mais on 
apprecie aussi les centurions qui font rien qu'a envahir 
leurs voisins avant de vouloir devenir Cesar a la place de 
Cesar. Avec Praetorians, nos amis iberiques se lancent a 
fond dans la strategie temps reel : somptueux moteur 3D, 
possibility de diriqer moult cohortes de legionnaires aux 
formations les plus diverses... un vague air de Shogun 
Total War. Le jeu propose cependant des environnements 
totalement differents avec trois campagnes se deroulant 
en Egypte, en Gaule puis dans ies environs de Rome. 
L'assaut sera donne au printemps 2002. ■ 

"ffm 
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■ DU PREFABRIQUE ? Vous pourrez utiliser de nombreuses machines 
de guerre pour prendre d'assaut les fortifications pnkonstruites. 




Voyage au centre de la terre 

Arx Fatalis tente de nous transformer en troglodyte. 

J'en parlais avec M me Michu a l'E3 I'autre jour, « les jeux de role, c'est bien 
sympa, mais tout se ressemble un peu - Allez voir chez Fishtank, ils ont 
peut-etre quelque chose pour vous » me repondit-elle. Ce quelgue chose, 
c'est Arx Fatalis (cf. news n°145), un jeu de role en vue subjective qui risque 
de donner un petit coup de jeune au genre. L'aventure, qui se deroule dans un 
univers medieval-fantastique souterrain, propose pas mal d'ameliorations 
de gamepiay. Les combats pourront etre approches de differentes facjons 
(bourrin a la hache ou etrangleur discret), et les sorts seront geres un peu 
comme dans Black & White, en dessinant les runes directement a I'ecran. 
Arx Fatalis devrait sortir en novembre prochain. Merci M ms Michu. ■ 


8 * v ^^^ 

■ A BON ENTENDEUR Le monde d'Arx Fatalis regorge de races 
differentes qui doivent cohabiter. Un aspect social important. 





La force est avec le Net 

Prechez I'evangile selon Saint Yoda. 

Dans la categorie « mesurons I'impact d'lnternet sur les 
populations », un Australien a eu une idee originale : diffuser 
un mail enjoignant les personnes athees a se reclamer de la 
religion Jedi dans le cadre du recensement national effectue 
par le gouvernement. La oil cela devient drole, c'est que le 
message specifiait que 8 000 personnes se declarant d'une 
meme croyance permettait de regulariser officiellement 
ledit culte. Si c'est theoriquement possible, I'administration 
doit cependant effectuer une enquete approfondie afin de 
juger du fondement religieux, ce qui dans le cas des Jedi 
ne saurait aboutir. Cette blague a pourtant pris une certaine 
ampleur en touchant I'Anqleterre et la Nouvelle-Zelande. 
Ligues « morale » choquees, fans defendant le contenu 
spirituel des paroles d'Obi Wan, etc. Le resultat final du 
recensement ne sera disponible qu'en fevrier prochain. ■ 
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Loin de tout 

Farscape suit le chemin de Star Trek. 

Simon & Schuster Interactive, a qui I'on doit deja 
Star Trek DS9 : The Fallen, nous presenters d'ici 
debut 2002 fa conversion PC d'une autre serie de 
science-fiction : Farscape. Chaque episode narre les 
aventures de John Crichton, un astronaute americain 
expedie a I'autre bout de I'univers par un vortex. 
Poursuivi par un militaire alien psychopathe dont il a 
accidentellement tue le frere a son arrivee, Crichton trouve 
refuqe aupres d'un qroupe de fuyards voyageant 
a bord du Moya, un vaisseau vivant. L'intrigue du jeu 
amenera cette petite equipe en plein milieu d'un conflit 
planetaire aux vastes repercussions. C'est a vous de sauver 
ia situation au cours d'un jeu d'aventure-action 3D en 
vue externe dans lequel vous incarnerez successivement 
les differents membres du qroupe ayant chacun des 
caracteristiques specifiques fort proches de celles d'un jeu 
de role : heros, voleuse, guerisseuse, etc. A suivre. ■ 




Toujours pas de chocolat 

A defaut de bras, Rayman muEtiplie ses mains. 

Sacre defi que s'est lance Ubi Soft, deja auteur des deux premiers 
excellents Rayman. L'editeur s'est mis en tete de faire, en attendant 
le troisieme opus, un episode entierement Multijoueur. Deux modes 
de jeu seront done disponibles dans cette version : Race et Battle. 
Le premier vous propose une course endiablee contre les autres 
personnaqes, a coups de baton dans les roues et d'embuches en tout 
genre. Le second est un affrontement un peu particulier : il propose 
une chasse aux Lums des plus endiablees. Vu la qualite du second 
episode, on a une entiere confiance en Ubi, qui developpe le jeu 
en France et en Italie simultanement. La bestiole qui n'a pas besoin de 
deodorant et tous ses petits copains sont attendus en novembre. ■ 




■ ALLEZ, VIENS GAMIN! Les Lums, desormais dotes d'ailes, ne se laisseront plus 
attraper faciiement. La chasse sera d'autant plus interessante. 



■ Y A DE L'ESPOIR L'equipe de developpement est la meme que celle 
de Sherif, fais-moi peur ! mais cela semble nettement plus reussi. 



LE GADGET DU MOIS 



■.'autre Lara 

Bandai et Lara, meme combat. 

Afin de ne pas froisser les impitoyables dieux du marketing, Bandai 
s'est senti obliqe et force de sortir des figurines a I'effiqie de la troublante 
Angelina Jofie incarnant le role de Lara Croft dans le film Tomb Raider 
(voir notre sujet). On trouve cinq modeles de 15 cm (dont un reqroupant 
deux personnaqes) et deux de 30 cm. II s'aqit a chaque fois de la belle dans 
des tenues differentes (motard, combat, artic, etc.). Les poses ne sont pas 
exceptionnelles (articulations 
tres limitees) mais la finition 
reste correcte compte-tenu 
du prix (100 francs pour les 
petites, 210 pour les qrandes 
et 250 pour le pack double). 
D'autant qu'a chaque fois, 
de nombreux equipements 
sont fournis en bonus. 
Un peu moins chouette que 
les series inspirees du jeu 
mais les fans du film y 
trouveront leur compte. ■ 
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Microtis passe a I'attaque avec Warrior Kings. 

Grace a l'E3, on sait ce qu'est devenu ce fameux jeu de 
strategie temps reel. A I'origine developpe par Black Cactus Games 
et edite par Vivendi, il a ete recupere par MicroTds apres une 
grosse facherie entre editeur et developpeur. Le resultat qu'on a 
pu admirer a Los Angeles est pourtant assez encourageant. 
Warrior Kings beneficie d'un moteur 3D original, qui nous place au 
cceur d'une action assez demente. Selon son style de jeu, un peu a 



la Black & White, le joueur pourra devenir le roi d'un pays medieval 
normal, le dictateur d'un Moyen Age industriel ou le roi paTen d'une 
horde de demons et de geants ! Mais le plus interessant reste sans 
doute de devoir maintenir en place une veritable economte (avec 
paysans, commergants, etc.) pour voir son royaume prosperer et 
ses armees bien nourries triompher. Tout cela s'avere fort 
prometteur et devrait voir le jour vers Noel. ■ 



Les joies du pad 



Ce qui excite les joueurs est.. 




... malheureusement 
ce que Ton emit! 
Addiction Test a mene 
une petite etude en 
diffusant une video 
meiangeant des 
images d'un jeu 
de foot (allez, on 
le denonce : 
International League 
Soccer sur PS2) et 
d'un film porno. Chez 
les spectateurs relies 

a des electrodes, le resultat est unanime : on prefere le 
foot ! Ce sont les battements de cceur qui I'affirment. 
Reste a savoir si e'est juste le foot ou les jeux video en 
general qui provoquent cette reaction extreme, et 
surtout aupres de quel public : des « nerds », des jeunes 
adolescents ? Tout cela sent fortement la pub, d'autant 
que le jeu est en cours de developpement. Le concept 
est en tout cas amusant et dans le cas contraire, certains 
lecteurs se verront confortes dans leurs soupgons 
(voir la rubrique du Teignard). ■ 



^5fetf&fe'« c- oX^- 



Cheminde traverse 

Un petit tour d' Europe aux f rais de Master Rally. 

Le rallye Raid Trans-europeen et asiatique n'est pas le plus connu 
(pas etonnant avec ce nom a coucher dehors), mais e'est sans doute 
I'un des plus beaux existant. I! part de France, traverse I'ltalie, 
la Grece et la Turquie, pour se terminer dans une Republique 
asiatique ex-sovietique. Master Rally de MicroYds, developpe a partir 
de la licence de cette course, offre un resultat impressionnant. 
Non seulement le moteur 3D est I'un des meilleurs du genre, mais les 
developpeurs ont reconstitue I'integralite du parcours de la course, 
soit plusieurs milliers 
de kilometres ! 
Le modele physique 
utilise est tout aussi 
impressionnant quand 
on voit le realisme des 
reactions tant de la 
voiture que du decor. 
Bref, les amateurs de 
jeux de courses 
comme les autres vont 
prendre un grand pied 
a la rentree ! ■ 




■ DEMESURE Les developpeurs de Master Rally ont 
reconstitue I'integralite de la course a travers I'Europe. 
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LE POUVOIR : CONTROLEZ 15 VILLUS A L'AIDC DES HCILLCURS MALFAITtURS ■ IA RICHESSE : GAGNEZ LE MAXIMUM 
D'ARGENT SALE ■ LA STOGIE : COMPLOTEZ ET ORGANISEZ VOS ATTAQUES EN TEMPS REEL ■ U COOPERATION : 

JOUEZ EN LIGNE 00 EN RESEAU AVEC 3 AM GANGSTERS ■ TOUT UN PROGRAMME MAFFIEUX EN PERSPECTIVE ... 



WWW.6ANGSKRSZ.COM 



WWW.EIDOS.CO M I 

8 56 6819 2 2 

36 15 £1 DOS ? 



PC CD-ROM I 



HHm 



NEWS 



HitGen4PC s^s^m 

En association avec les magasins Scoregames. voici les 20 meilleures ventes dumoisdemai 

ainsi que le hit de la redaction dans les categories Strategic Action et Jeu de role. 



i 



Half-Life Generation * Counter-Strike 

• Sierra • shoot 3D 

Half-Life, le retour ! Brievement detr6n£ par 
Black & White et Cossack?, Half-Life, aide du grand 
Counter-Strike, revient a sa place habituelle, la 
premiere I Qu'est-ce que vous pariez que le mois 
prochain, Blue Shift sera dans le classement ? 




I 



Cossacks : European Wars 

• Focus Marketing " strateqie 



:as moins la star Imprevue de ce premii 
Jn gameplay solide, des innovations intelligentes et 
me bonne reconstitution historique : c'etait me'rite. 
It dire que les developpeurs s'appretent a recidiver. 




Desperados 



H 



* Infoqrames * infiltration 

Beau succes pour un jeu aussi difficile 

que Desperados, un des chouchous de 



: hardcore gamers » 



Black A White 



" 



■ Electronic Arts ' god-game 
.e trait de genie de Molyneux 
'essouffle un peu, mais c'est 

original. Vive Peter ! 



Tropico 



S 



* Take 2 • gestion 
Comme quoi it n'y a pas que la beaute 
dans la vie ! Les Francais ne pouvaient 
qu'etre seduits par un jeu aussi 



Soldier of Fortune (Legendes) 



! 



e budget, il vaut largement ic 
lent. Admirez les decors et 
1 Multijoueur ! 



Starcraft + Brood War =:, 



i 



ssement ! Cela n'etonnera que ce 
i ignorent qu'll s'agit la d'un des 
>illeurs jeux de strateqie gui soien 



Les Sims Surprise-partie 

n 

j^H bien des qualites. A t 

. alate!e?Ah,oui,vo 

I T " I Loft Story eviste tiq. 

Serious Sam 



H 



Take 2 • shoot 3D 
e mois dernier je uous dema 
e faire un effort pour Seriou 
] voila qui gagne quatre ptac 
.n I rentre dans le lop ten, merci 
IJ I ihnnt 3D violent au possible i 



Sudden Strike Forever 

P^^ " Focus Marketing • strategie 
[ I 1 Entre Cossacks et Sudden Strike, la 
I I I strateqie historique est decidement i 

Um affaire qui tourne i A croire que vous 

^^[ n'etes interesses que par la guerre. 

I " I Rassurez-nous, ce n'est pas le cas ? 









|T| _ I Tournament (Best of ) 

mIM 1 • Infoqrames • shoot 3D 



Tournament c 



ni g I Sim City 3000 Classics 

U9 1 • Electronic Arts* gestion 

Deux ans apres sa sortie, ce classique des 
classiques est toujours aussi beau et complet. 



mm: 



■s fans du grand Tribes 2 si 



|ri T in I Swat 3 Elite edition 

■ ■ ■ 1 • Sierra • action-tacf 



action-tactiq 

irSWAT3 dans le class 



■ Electronic Arts " qestio 



H ▼ 12 I Les SimS :?a vous change la 

" Electronic Arts • gestio 



|k| T || I Age of Empires II 

■*■— 1 • Microsoft • strategie 

Aqe of Empires est-il immortel ? En tout cas, eel 
fait deux ans qu'il ne quitte plus le classement ! 



|[;1 w g I F1 Racing Championship 

" * 1 • Ubi Soft • simulation deFl 



III t15 Oiabloll 

Irl T l3 I . Blizzard • i. 



EB~n ' 



LEGENDE 


SOURCES 


11 ADH 1 

A En hausse 
— Stable 

T £n baisse 


Le hit des ventes 
nous est fourni 
par ScoreGames. 
Liste des 
maqasinssur 
ie 36 15 code 
SCOREGAMES. 
(2,23 F/minute) 


mmgomm 



HIT 



Redaction 




WM — Ground Control • Sierra 

Pj l — Sacrifice • Interplay 

El — Cossacks ■ Focus Marketing 

|<| — [ Z : Steel Soldiers • Ubi Soft 

Rien ne bouge. pas un souffle de vent, pas 
un mouvement, rten.Seul Startopia aurait 
pu entrer dans ce classement mais le jeu 
se termine si vite qu'on I'oublie aussitot... 
ou presque ! Un excellent titre qui ne rentre 
pour cette raison pas dans notre hit. . 



HIT 



Redaction 




H — Operation Flashpoint ■ Codemasters 

H — No One Lives Forever ■ E.A. 

WM — Giants * Virgin 

H — l-War 2 ■ Infoqrames 

Pas de changements ce mois-ci en action, 
c'est un peu le desert dans le genre. 
Et comme Red Faction et Renegade se 
prennent des vaca 
tres pacif ique. Est' 



HIT. 



Redaction 





Jeux Ex ■ Eidos 








a^j 


Diablo II • Blizzard 




ti^ 


Baldur's Gate II ■ 


■rain 


□ 


Summoner • THO 




E- 


Anachronox * Eidos 



Le seul class-: men: qui rxu-rji? un peu ! 
Anachronox, avec ses airs de Final Fantasy 
pour PC. chasse le pauvre Guybrush et son 
He aux singes. En revanche, a la rentree. 
entre les add-on de Diablo II, Baldur's 
Gate II, Pool of Radiance, ca ua chauffer ! 
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IS flU CUE U DATID GROISIBERS 
ABMYE EIHI EI 



VIDEO 





HbKOTO TOUT IE MBIT 
U MTASTIQUE 






11 



• Son 5.1 anglais et surround frangais 
■ Coulisses du tournage 

• Interviews des acteurs et de I'equipe du film 
Bande-annonce 




SE fflEPORTMT CHEZ VOUS IE 11 JUIHET EH COMET 2 BVp 



Retrouvez les dernieres infos sur les videos des films Fox sur : (www.foxfrance.com) 



NEWS 



Hors-sujet 

Une actualite sun MULTIPLES supports (DVD, CINEMA, livres, bandes dessinees, 

JEUX, ETC.) DE PRODUITS QUI, COMME LE JEU VIDEO, ABORDENT L'lMAGINAIRE SOUS 
TOUTES SES FORMES. 

" pourpres 

Des crimes barbares 
dans une petite ville de 
montagne, un complot 
universitaire, deux 
flics depasses par fes 
evenements, une petite 
fille morte tragiquement 
mais en fait, pas tout 
a fait... Tire d'un roman 
virtuose, le film de 
Kassovitz s'avere 
brillamment realise 

et beneficie d'un rythme tres dynamique, meme si I'intrigue reste trouble ! Une incursion franchise 
dans le cinema de genre neanmoins reussie. 

LES BONUS Un DVD entier consacre aux bonus parmi lesquets : un making-of vraiment drole 
dans lequel I'equipe parte d'un tournage effectue a i'arrache et ou Orange livre la cle de I'enigme, 
de nombreuses sequences consacrees a des scenes marquantes (la bagarre, I'autopsie, la 
poursuite, I'avalanche, etc.), un commentaire audio qui reunit Cassel, Kassovitz et Reno... 
Des bonus tres bien congus : une reference. 
■ Mathieu Kassovitz ■ Gaumont Columbia Tristar ■ zone 2 ■ DD S DTS 5.1, franqais ■ Ih45 ■ sous-titres : frsnqais ■ env. 210 F 





Difficile de presenter cette serie, deuxieme 

cycle des Sept vies de I'epervier, 

Difficile aussi de s'y plonger sans avoir lu 

tous les precedents (dix tomes !). 

Mais si c'est le cas, quel bonheur de 

decouvrir la suite des aventures d'Ariane 

de Troil, magnifique personnage de BD, 

toujours a la recherche de son pere 

en Nouvelle France. C'est I'occasion de 

decouvrir les mceurs indiennes et de 

savourer les dessins sublimes de Juiilard. 




Des savants americains tentent de mettre au point un serum d'invisibilite. Apres leur reussite 

sur une guenon, leur chef, genie instable, essaie la formule sur lui-meme, mais ne parvient pas 

a redevenir visible... Apres un bon debut qui rejouira les fans de Verhoeven, Hollow Man derape 

dans le grand guiqnol ou plutot le slasher movie, et s'achemine vers une fin decevante. 

A decouvrir maigre tout pour les effets speciaux. 

LES BONUS Nettement plus interessants que le film, surtout pour les fans d'effets speciaux : 

ils sont detailles, expliques et meme decomposes image par image ! Sinon, les interviews de 

i'eguipe (realisateur, scenariste, acteur principal...) sont assez convenues, mais les amateurs 

de frissons apprecieront les scenes coupees au montage pour violence excessive. 

■ Paul Verhoeven ■ Gaumont ■ zone Z ■ 5.1, franqais, anglais ■ 1h48 ■ sous-titres : framjais, anglais, etc. ■ env. 180 F 




Voici le troisieme I 

tome de cette saga g 

sanglante axee sur I 

des vampires I 

modernes en lutte I 

contre Eeurs j 

semblables. 

De reglements j 

de compte en I 

revelations sur les personnages, la BD 

s'assure d'un suspense sans faille, avec les 

dessins sublimes de Marini. En prime, 

quelques dins d'ceil a Matrix 1 Bref, foncez, 




IRS 



ilfallait osenuneB 
sur un inspecteur 

des impots . 

americain ! Pourtant, 

apres deux episodes 

concluants, IRS i 

revient avecun | 

nouveau thriller I 

financier, cette fois 1 

plus oriente action que reflexion. On y 
pourchasse en effet un escroc international 
s'appretant a racheter le cartel de Medeiin ! 
Rythme et bien decoupe, mais un peu creux? 




38 Gen4 PC Juillet-AoOt 2001 



i i s XI i i 




Lorsquele western rencontre la tragedie 
grecque, on pent etre sur de pionger en 
plein drame familial. Tout en respectant les 
codes du genre (machinations, trahisons, 
Indfens, pistoleros, amours contrariees), 
lesauteurs sont parvenus a donner une 
force terrifiante a leur BD en multipliant 
les rebondissements inattendus. 
Nonseulement le scenario est en be ton, 
mais ledessin, tout en nuances sepia, est 
plein de poussiere. Indispensable. 



Gibier de potence 

Un western grave qui 
se deroule juste 
apres la guerre de 
H Secession : une 
femme et ses 
I enfants organisent la 
liberation de son 
general sudiste de 
! mari, prisonnier et 
d&tenteur d'un secret. Fusillades et bains 
de sang rythment cette BD decoupee 
comme un Film, pleine de poussiere et de 
pour; Pas drole mais reussie. 



pYPHAON Rienneva plus sur 

le Typhaon, un 

strange voider 

: dont ('equipage ne 

> semble plus tout a 

: vivant, mais 
j pas completement 
] mort non plus ! 
I Eleonore, une 
naufragee sauvee des eaux, decouvrira 
mafgre elle I'etrange secret des marins 
maudits. Une atmosphere crepusculaire, 
le trait inquietant de Sorel : plongez! 





Un gang de cinephiles contestataires et megalos enleve une star glamour et pedante pour la 
forcer a jouer dans un film underground filme en live ! Au passage, on saccage des projections 
de films familiaux, ie tournage de Forrest Gump 2 ou une reunion de decideurs : 
un film anti-Hollywood jubilatoire. Petaradant, frolant freguemment le non-sens, mais explosif ! 
LES BONUS A realisateur exceptionnel, bonus idoines : on trouve done un documentaire dedie 
a John Waters d'une heure trente, une interview d'une Melanie Griffith hilare et le tintouin 
habituel : bandes-annonces, etc. Bref, e'est tout a fait correct ! 

■ John Waters ■ Universal ■ zone 2 ■ son DD : 5.1, anglais, francais ■ 1h20 ■ sous-titres : anglais, francais ■ env. 180 F 



Charlie et ses droles de dames 

Trois nenettes gui ne tiennent pas en place chargees de retrouver le jeune inventeur d'une 

technologie revolutionnaire, sauf gue les choses ne sont pas si simples ! En remettant la serie 

Droles de dames au gout du jour, le realisateur lui a offert une sacree cure de jouvence : 

le film va a cent a I'heure, ne se departit jamais d'un second degre bienvenu et accumule des 

scenes d'action incroyables. Un divertissement en beton. 

LES BONUS Si le film degaine plus vite que son ombre, les bonus sont pires ! Une plethore de 

documentaires courts et concis sont done dedies aux bagarres, il est vrai reussies, aux cascades, 

aux effets speciaux, aux costumes, bref, a tout ce qui fait la specificite du film. En plus, des clips, 

des bandes-annonces et surtout, le commentaire audio d'un McG survolte completent ces bonus 

de"ja tres... heu, compiets. 

■ McG ■ Gaumont Columbia Tristar ■ zone 2 ■ son : DD 5.1, anglais, francais ■ 1h34 ■ sous-titres : anglais, francais ■ env. 190 F 
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Un western sans spaghetti, plus proche de 

Clive Barker que de Sergio Leone ! 

On y retrouve le jeune Nathael du premier 

tome, toujours proprietaire de ses pierres 

magiques qui dechament les esprit s, 

et pourchasse par des mercenaires. 

Entre les disparitions tragiques de 

personnages centraux et le dessin sombre, 

on peut dire que cette BD se drape d'une 

ambiance mortuaire... Oui, mais c'est la 

speciality de Tiburce Oger ! 



Les Chevaliers Teutoniques 

Rendition de cette 

chronique medievale 

contant les 

aventures d'un jeune 

chevaliers polonais 

qui ne manque 

pas de bravoure : 

voyage ponctue 

de mauvaises 

rencontres, remise en etat d'un chateau 

ravage par les guerres, affrontement avec 

un ours, etc. Rien de tres flamboyant mais 

un jo! i tableau de Ea vie mo yen age use. 



Comptine d'Halloween 

Uneactricesur le 

retour, une petite 

viileamericaine 

ganqrenee par de 

vilains secrets et un 

spectre vengeur qui 

seme des cadavres : 

des ingredients 

ciassiques qui 

rendent Comptine d'Halloween savoureux. 

Le rythme, ie trait precis et I'encrage 

distiElant une ambiance inquietante 

suppleent un scenario a priori leger. 




:££-\*i 



City 

Une ville ou il fait toujours nuit 
et dont les immeubfes changent 
de place sans arret, un tueur 
amnesique, de mysterieux 
hommes en noir, un savant fou : 
I'univers de Dark City tient autant 
du Village du prisonnier que de 
Metropolis ! Le film quant a lui 
est une reussite totale, chef- 
d'oeuvre de claustrophobic et 
d'enigme crepusculaire. 
LES BONUS Des bonus 
bienvenus : interviews, 
documentaires (prises de vues 
sur le tournage notamment, ou 
comparaison avec Metropolis. .J, 
et un commentaire audio qui 
comporte cinq personnes et 
qui aide a comprendre comment 
le film a ete realise ! Une 
magnifique image rend grace a 
son ambiance, tout comme le son, 
en Dolby Digital et DTS ! 
■ Alex Proyas ■ Seven 7 ■ zone 2 ■ DO 5.1 
et DTS, anglais, fran^ais ■ 1h30 ■ sous-titres : 
anglais, francais, etc. Bern/. 180 F 





2001, 1'Odyssee de I'espace 



Presque trente ans apres sa sortie, on ne sait toujours pas exactement ce que siqnifie ce film. 
Est-ce de la SF zen ? Un trip sous acide ? Une allegorie visionnaire ? Un documentaire sur 
I'intelligence artificielle ? Une ceuvre d'art sur la relation de I'homme a I'univers ? Ouoi qu'il 
en soit, cet ovni cinematographique est toujours aussi hailucinant, se derobe toujours aux 
interpretations et inflige au spectateur un spectacle hypnotique et un grand moment de cinema. 
LES BONUS Une bande-annonce, un livret cartonne en couleurs, un bout de pellicule, un boftier 
luxueux et la bande originate sur un CD separe. On revait d'un documentaire, d'interviews, mais il 
faudra se contenter du film, magnifique en DVD tant au niveau de I'image que de la qestion du 5.1 
■ Stanley Kubrick ■ Warner ■ zone 2 ■ DD 5.1, anglais, francais ■ 21)40 ■ sous-titres : francsis, anglais, etc. ■ env. 190 F 
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L'UNIVERS DES PLUS CRANDES 
COURSES CYCLISTES SUR PC 
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WWW.CYCLING-MANAGER.COM 




( ..Cycling 




Remportez une course, un tour ou encore 
deuenex le N° 1 Mondial. 
Plus de 126 courses jouables en temps 
r QCUS reel (solo ou multijoueurs). Des parcours 

V. Vy 3 mythiques, un realisme Intpressionnant, 

Avec Cycling Manager le veto arrive en 
force sur PC I 

Depart le 28 juin 2001. 



PREVIEW 



On the rail again 

Microsoft Train Simulator | Devenez cheminot avec la simulation de Microsoft. 




Etrange ce nouveau Flight Sim : les avions n'ont 

ni aiies ni helices, ils font tchou-tchou quand 

on veut s'ejecter et ils suivent des rails sans jamais 

decoller. Cela aurait du s'appeler Train Simulator 

pi u tot que... Ah bah, justement, c'est ecrit 

Train Simulator sur le CD... 

Avouez quand meme qu'il y avait de quoi se tromper 
puisque, entre les douzaines de simulateurs de 
voiture, de moto et d'avion qui deferlent chaque annee, 
c'est I'une des premieres fois qu'un editeur s'attaque 
aux trains. Et pas n'importe quel editeur encore : 
Microsoft, celuHa meme qui, entre deux OS et une 
console, nous sort des petites merveilles de jeux tels 
que Crimson Skies, Midtown Madness ou... Flight 



I EDITEUR Microsoft 
I DEVELOPPEUR 

Kuju Entertainement 
I GENRE simulation 

de train 
1 SORTIE ete 




■ TOUT TERRAIN II n'y a ni repos ni repit pour les heros, meme par chutes de neige 
nocturnes. Microsoft a en effet explore les differentes conditions climatiques. 



Simulator justement ! Flight Simulator, puisqu'on en 
parle, est un peu la caution du jeu qui nous occupe 
puisque, avec Train Simulator, I'ambition de Microsoft 
est tout bonnement de faire un soft qui soit a la 
conduite ferroviaire ce que Flight Sim est au pilotage 
aerien. La barre est certes placee tres haut, mais le 
geant de Richmond a mis de nombreux atouts de son 
cote pour relever le challenge avec succes. 

Train construction kit 

Reprenant les arguments qui ont fait le triomphe de 
son simuiateur de vol, Microsoft fournit ici d'abord une 
tripotee de machines et d'itineraires pourvarier les 
plaisirs. Du Montana a la banlieue japonaise en passant 
par les Aipes autrichiennes ou la campaqne anglaise, 
ce n.e sont pas moins de six regions tres differentes qui 
s'offrent a vos exploits ferroviaires. Cote trains, vous 
passerez, selon les regions et les epoques, des trains 
a grande vitesse aux trains de banlieue, sans oublier 
Oles illustres locomotives a vapeur qui marquerent le 
debut des chemins de fer. 

Vous vous en doutez, on ne pilote pas vraiment de 
la meme facon le venerable Orient Express et le TGV. 
Aus5i trois didacticiels sont-iis prevus pour vous 
familiariser avec le maniement et le comportement d'un 
train electrique, d'un diesel ou d'une locomotive a 
vapeur. Sans atteindre la complexity du pilotage d'un 
Airbus A320, car elle fait appel a moins de parametres, 
la conduite n'en est pas moins riche. Pour qerer I'inertie 
du train, il faudra faire preuve en effet d'un certain 
doigte et d'une attention permanente, sous peine de 
derailler lamentablement au premier virage venu. 
Pour corser un peu I'affaire et eviter la monotonie, 
!es developpeurs ont prevu une multitude de 
petits scenarios gui demanderont une parfaite maTtrise 
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etunegrande connaissance de sa machine. Record de 
vitesse a battre, itineraire a suivre a la suite d'un 
seisme on encore gestion sur le long terme d'une 
reserve de carburant un peu courte sont parmi les defis 
■qj'il vous faudra relever en temps limite et par 
n'importe quelles conditions meteo. Enfin, Train 
Simulator sera livre avec un kit de developpement 
pourrealiser vos propres scenarios et itineraires, 
gage d'une excellente duree de vie. 

La realisation du soft est quant a elle de bonne 
qualite. Meme si les graphismes de cette'beta 
ne sont pas d'une exceptionnelle beaute, les trains 
sontparfaitement modeiises et les textures des 
exterieurs tres realistes. On regrettera juste qu'il 
n'yaitpas d'etres humains presents sur les quais 
degare et dans les villes qui, pour le coup, 
psraissent un peu fantomatiques. Mention speciale 




Lambition de 
Microsoft est 
de f aire un 
soft qui soft a 
la conduite 
f erroviaire ce 
que Flight Sim 
est au pilotage. 



doit en tout cas etre faite pour les bruitages qui sont 
saisissants de realisme. 

Reste une question, une seule, sur I'avenir de ce 
jeu : depuis Icare, I'homme a toujours reve de voler, ce 
qui explique en partie le succes des simulateurs de vol. 
Mais il n'est pas dit qu'on trouve autant de passionnes 
de trains... Train Simulator reussira-t-il a convaincre les 
foules le mois prochain ? Pour ma part, en tout cas, 
c'est deja a moitie gagne. ■ 

- Arnaud Cueff 
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IUSINE A GAZ Le pilotage des vieilles locos a vapeur est 
netteraent plus complexe que celui d'un train a grande vitesse. 



■ PREMIERE CLASSE Les wagons de ('Orient Express sont fidelement restitues. 
Certains details sont epoustouflants, comme vous pouvez le constater. 
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Aux petits oignons 

Une nuit en enfer | Gamesquad trouve un remplagant a Buffy. 




Ce n'est pas parce que ('adaptation PC de la petite 
blonde survoltee qui sevit sur M6 a ete annulee que 
nous serons prives de chasse aux vampires. 
Cryo a en effet deqote une doublure de choix en la 
personne de Seth Gecko, casseur de vampires ayant 
fait ses classes dans Une nuit en enfer. 

Chez Gamesquad, on aime bien le rouge. Vif et enrichi 
en hemoglobine, de preference. Et au cas oil la 
premiere couche ne suffirait pas, on n'hesiterait pas a en 
passer une seconde. Apres le sanglant Devil Inside, 
le developpeur lyonnais s'attaque a !a conversion 
du tres gore Une nuit en enfer. Mais piutot qu'une simple 
adaptation, c'est une suite originale a iaquefle nous 
aurons droit. Seth Gecko, seul survivant du film, est 
capture par la police et condamne pour le massacre du 
bar. Incarcere a bord du cargo penitencier Rising Sun, 
il attend patiemment son execution imminente. 

C'est alors qu'un evenement inattendu change ia 
donne : parmi I'arrivage hebdomadaire de prisonniers, se 
cache un vampire qui, desespere par sa solitude, decide 
de se faire de nouveaux compagnons pour declencher 
une emeute-partie. Sa presence est-elle reellement 
un hasard ? Le directeur du penitencier avec lequel doit 
s'allier Seth est-il un homme de confiance ? 
Si le scenario contient une veritable intrigue, narree 
par de nombreuses cinematiques, le jeu n'en reste pas 
moins tres oriente action. Vous devrez buter, trucider, 
exterminer, aneantir, annihiler, decimer, laminer, crucifier, 
trancher, incendier, electrocuter et meme arroser 



I EDITEUR Cryo 

I DEVELOPPEUR 

Gamesquad 
■ GENRE action 
I SORTIE septerabre 



On retrouve 
Thee, le 
moteur 3D 
de Devil 
Inside, mais 
largement 
ameliore. 



(si, si) des hordes de vampires se ruant sur vous. 
Mors certes, il vous faudra de temps en temps 
denicher un objet ou proteger un personnage non joueur, 
mais pas de quoi reveiller un neurone (fais dodo, 
Marcel, mon p'tit pereheuuu). 

Histoire de varier les plaisirs, vous aurez a votre 
disposition un arsenal des plus complets : taser, fiingue, 
Uzi, M16, scie circulate, pistolet a eau (benite), fusil a 
lunette, bazooka et meme des mitrailleuses lourdes 
(fixes). De quoi faire un beau carnage, mais les munitions 
sont comptees, done evitez le gaspillage. 

Pour ce faire, le meilleur moyen reste encore de tirer 
parti a fond de la localisation des degats, point d'autant 
plus important vu vos ennemis. En effet, si pour certains, 




■ COMME SI VOUS Y ETIEZ II est possible tie jouer en vue 
subjective, mais ce n'est pas le meilleur angle de vue. 
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Malgre un succes controversy, Une nuit en enfer a tout de 
meme donne lieu a deux suites se servant allegrernent 
des noms racoleurs de Quentin Tarantino et Roberto 
Rodriguez, bien qu'elles aient ete realisees par d'autres. 
From Dusk Till Dawn 2 el 3, respectivement sous-titres 
Blood Texas Money (1999) et The Hangman's Daughter 
(2000), n'ont cependant pas de rapport direct 
avec J'intrigue du long metrage originel. 
Le premier narre les mesaventures de cinq braqueurs 
(parmi lesquels Robert Patrick qui sevit actuellement 
dans X-Files) se retrouvant confronted a des vampires, 
te second fait dans le western fantastique, cow-boys et 
vampires s'affrontant pour recuperer une princesse 
metisse censee pouvoir permettre aux dentus de supporte 
la Inmiere du jour. Leur qualite respective leur aura valu 
me sortie directe en video. 




une balle dans la tete ou un membre arrache peut suff ire, 
d'autres, comme tout bon vampire, se reqenereront 
si vous ne les achevez pas d'un coup de pieu. II existe 
ainsi pres d'une trentaine d'ennemis (detenus et qardiens 
infectes, vampires volants, ou meme carrement 
dotes d'un camouflage a la Predator) dont vous devrez 
decouvrirles points faibles specifiques. 

On se pirate? 

Mais meme avec ces informations en poche, la tache 
semontrera ardue, car vos adversaires ont parfois des 
emplacements tres deroutants : ils se baissent, 
zigzaguent, bondissent, vous poursuivent si vos blessures 
sont graves ou fuient pour chercher du renfort. 
Bref, ca sent le boulot bien fait comme le confirment 
lesgraphismes largement plus detailles et lisses 
que Devil Inside ou la musique collant impeccablement 
al'ambiance. On attend encore de voir ce que donne 
lajouabilite et si les 20 niveaux offriront suffisamment 
dediversite, mais les fans d'action seraient bien 
inspires de suivre la chose de pres. ■ 

-Frederic Dufresne 



Plus qu'une 
simple 
adaptation 
du film, 
Gamesquad 
nous prepare 
une veritable 
suite. 




PREVIEW 



Orage Mechanic 

MechCommander 2 I Combats deMechs en aciertrempe. 



■ EDITEUR Microsoft 

■ DEVELOPPEUR 
FASA Interactive 

I GENRE strategic 
temps reel 

■ SORTIE septembre 




Les decors 
(reliefs, 
liters, f orets, 
batiments, 
etc.) sont 
tres bien 
representes. 



Tross ans apres MechCommander, le premier jeu de 
strategie dans I'univers BattleTech, voici le tome 2 qui 
s'apprete a debarquer sur nos machines. Est-ce que 
quelque chose a change chez les strateges en acier 
pendant ces trois longues annees ? Reponse ci-dessous. 

La serie des MechCommander differe de celle des 
MechWarrior. Si I'univers BattleTech est toujours 
present, il ne s'agit plus de piloter un Mech, mais piutot 
de diriger une escouade de Mechs a partir d'un ecran 
tactique. Bref, c'est un jeu de strategie temps reel 
et non plus une simulation de Mechs. Le premier 
MechCommander sorti en 1998 avait ete une bonne 
surprise, qu'en est-il de celui la ? Premiere remarque, 
il y a eu des chanqements, et pas des moindres puisque 



MechCommander 2 nous revtent equipe d'un tout 
nouveau moteur 3D. Finie la 2D isometrique et c'est 
tant mieux ! II s'agit done d'une remise au gout du jour 
qui s'est piutot bien passee. Desormais les unites sont 
finement modelisees en 3D, et un systeme de zoom 
permet de les suivre de plus ou moins loin selon les 
besoins de Taction. Visiblement, la camera n'est pas 
aussi maniable que dans Ground Control par exemple. 
Elle ne permet pas de se rapprocher autant des unites. 
Ce qui n'est pas tres genant pour un Mech, peut le 
devenir pour d'autres unites plus petites. 

Ainsi, I'infanterie n'apparaTtra jamais a I'ecran sous 
une autre forme que des points ou des traits. Mis a 
part ces quelques desagrements, les unites sont piutot 
bien animees, les effets pyrotechniques sont de toute 
beaute, et I'ensemble tourne sans effort. De plus, 
les decors (reliefs, mers, forets, batiments, etc.) sont 
bien representes. Les graphismes du premier etaient 




■ FOIRE D'EMPOIGNE Le passage a la 3D est piutot reussi et les bastons encore plus 
savoureuses ! Que demande le peuple? 



■ LASEROIDES Les petits vehicules style camions et compagnie 
sont du menu fretin pour un Mech qui se respecte. 
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excellents, le deuxieme suit done le meme chemin. Le 
jeureprend les memes principes que son aine. Une 
vaste campagne, comprenant entre 25 et 30 missions, 
esta voire disposition, de quoi eprouver votre sens 
delastrategie, mais aussi de la qestion. En effet, 
rappelez-vous que toutes les missions se preparent. 
Choix de I'equipage, choix des Mechs qu'il est possible 
d'upqrader (capteurs, lasers, armures et autre jumpjets) 
entre chaque mission. A ce propos, sachez que les 
personnages sous vos ordres accumulent de 
I'experience (et de jolies medailles) au fur a mesure 
duderoulement du jeu. 



Out la 2D, vive la 3D ! 

Leurs competences en matiere d'armement et de 
pilotage proqressent done tout au long du jeu, pour les 
personnages qui survivent evidemment. De plus il est 
possible de les specialiser dans un domaine particulier, 
ce qui risque de se reveler tres utile au cours de 
certaines missions. Ainsi, plus les missions deviendront 
difficiles, plus vous devrez selectionner avec soin les 
Mechs et leurs equipaqes. Les sommes recoltees sur le 
champ de bataiiie devront etre judicieusement repartie 
entre I'achat de nouveaux Mechs, et la possibilite 
d'ameliorer les anciens. II vous faudra cependant aussi 
entonserver une partie non negliqeabie pour la mission 



II est possible 
clef aire 
appel a des 
vehicules 
speciaux 
(reparation, 
artillerie, 
etc) en cours 
de mission. 
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suivante. En effet, vous avez la possibility dans 
MechCommander 2 de faire appe! a de I'aide exterieure 
lors d'une partie. Par exemple, entre deux assauts, vos 
Mechs sont en piteux etats, pas de probleme, il suffit 
de faire appel a un vehicule de reparation qui, pour 
une somme modique, vient donner quelques coups 
de marteau sur vos boTtes de conserve favorites. 

Une aide bienvenue 

Ce vehicule sera depose a I'endroit souhaite par 
un transport aerien, et pourra vous suivre pendant !e 
reste de la mission. Attention cependant, ses capacites 
de regeneration sont limitees. D'autres services payants 
sont ainsi disponibles, besoin d'un helicoptere de 
reconnaissance, besoin d'artilleries lourdes ou d'un 
poseur de mines, il suffit de posseder la somme 
necessaire et tout vous est livre sur un plateau. Grace a 



Les Mechs 
ennemis 
peuvent 
desormais 
etre repares 
et inclus 
dans votre 
escouade. 




ce systeme, MechCommander 2 renforce a la fois son 
aspect gestion et strategie. Autre possibility offerte par 
ce systeme : la recuperation de Mechs ennemis detruits. 
Une fois repares, il suffit d'y caser I'un de vos pilotes 
et voila votre force de frappe augmentee d'autant. 
Parmi les bonnes surprises, une encyclopedie, 
disponible dans le menu principal, vous donne acces 
a tout un tas de details concernant I'univers de 
BattleTech et ses principaux personnages, sont aussi 
disponibles les differents types de Mechs et leurs 
caracteristiques. II ne sera plus possible desormais de 
confondre un Bushwacker avec un Highlander ou un 
Catapult. Enfin, tout ce qui existe dans le jeu en matiere 
d'armement, de batiments et de vehicules est present 
au sein de cette encyclopedie. Contrairement au 
premier MechCommander, un editeur de missions est 
cette fois livre avec, ce qui devrait renforcer I'interet du 
jeu. La partie Multijoueur est bien presente, que ce soit 
en LAN ou sur le Net. MechCommander 2 semble 
done bien arme pour poursuivre cette qlorieuse serie. 
Test au mois de septembre. ■ 
- Bertrand Pomart 




■ MARCHE A L'OMBRE Admirez le travail fourni pour les ombres dans ce combat 
au crepuscule. Le moteur prend en compte beaucoup de details de ce genre. 



■ MON HLM... Les combats urbains sont beaucoup plus difficiles 
et interessants. On assiste a de veritables parties de cache-cache. 
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"Du grand art J 
on n'est pas pr 
de se lasser" : 



GAMES, 



festwood 



'Un vrai regal pot 
. yeux et les oreilles 
PC JEUX 85 "' 
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PC Forever 



Comme chaque annee a la meme epoque, une 
grande partie de la redaction s'est rendue a 
Los Angeles pour couvrir l'E3, le plus important 
salon professional de jeux video. Bilan. 



Grande tendance cette annee, contrairement aux 
trois dernieres, ta partie « show » du salon etait 
•beaucoup moins importante : peu de babes qui 
exhibaient leur poitrine, pas de Pikachu grandeur 
nature qui bloquait le passage, aucun grand 
stand a theme (comrne celui de la Planete des singes 
I'annee derniere).,. 

Deux raisons a ceia : la diminution des budgets 
des exposants (le marche n'est pas au plus haut 
de sa forme ces demiers temps) et, surtout, la 
possibility pour les developpeurs et les editeurs de se 
recentrer sur leur matiere premiere : les jeux. Car, 
de I'avis de tous, et du notre en particulier, ce salon 
a ete Tun des plus excitants de ces cinq dernieres 
annees. Pour commencer, rassurez-vous chers 
lecteurs de Gen4, le PC n'est pas mort, loin de la. 
Entre une Xbox un peu decevante. une PlayStation 2 
TOUJOURS decevante et une Gamecube (la nouvelle 
console de Nintendo) un peu trop fraiche (meme si 
elle a fait sensation), le PC a tres bien tire son 
epingle du jeu et a su s'imposer comme la valeur 
sOre du salon. Pour preuve : la tonne d'excellents 
jeux qui debarqueront dans les mois a venir... Et qui 
se verront occultes par d'autres encore meilleurs I 
Car la deuxieme tendance de ce salon, c'est la hausse 



Entre une Xbox 
un peu decevante, 
une PlayStation 2 
TOUJOURS 
decevante et une 
Gamecube unpeu 
trop fraiche , le PC 
a tres bien tire 
son epingle dujeu. 




manifeste du niveau de 
quaiite des jeux. Croyez- 
nous, la majorite des 
prochaines productions sont 
superbement realisees et. plus que 
jamais, c'est sur le contenu qu'il faudra les juger. 
Mais, la aussi, de bonnes surprises sont en 
perspective car, parallelement a revolution 
technologique, le jeu video murit. Peut-etre meme 
que la prochaine generation de jeux sera celle qui 
nous fera ressentir autre chose que de la frustration 
ou de I'excitation devant nos ecrans. 

De la peur en revivant le 
debarquement de juin 1944 

dans Medal of Honor, de la 

tristesse en entendant sa 

femme se faire assassiner 

dans Max Payne ou encore 

une joie incommensurable en 

marchant sur la planete Tatooine dans 

Star Wars Galaxies ? Peut-etre... 
Derniere tendance, 

enfin, de ce salon, c'est 

la prise d'importance 

croissante dans I'industrie ^ 

du jeu video des editeurs 

frangajs. Eh oui, personne ne 

peut plus ignorer Infogrames ou Ubi 

Soft... Mais entrons dans le vif du sujet 

avec 42 pages consacrees aux produits 

les plus marquants de cet E3 2001, 42 pages et 

pas une detrop ! ■ 
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>■• mm. ■■■ Rencontre 

nrcmti Bill Roper 



Age of Mythology Empire Earth 



m-aveitture 



Max Payne 
Renegade 

Medal of Honor 



Mafia 
Ghost Recon 



Call of Chtulhu 

Rencontre 

Warren Spector 



Dungeon Siege 






Unreal II Soldier of Fortune 2 Return to Castle Wdlfenstein 



Republic Simsville Civilization III SM Meier 



WWt£ . 
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Star Wars Galaxies M and Beyond Motor City Online WapMne 21fl0 

Sims Online Shadowbane PlanetSide Richard Garriot 



PJbv 
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Warcraft 




Fievre crafteuse 



■ EDITEUR Blizzard ■ DEVELOPPEUR Blizzard ■ SORTIE decembre 



Le jeu le plus attendu de l'E3 ? Oubliez 
Max Payne et Unreal II, et criez tous 
en coeur « Warcraft III ! ». Veritable 
evenement, attendu depuis trois ans r 
cette nouvelle revolution annoncee 
de la strategie a battu des records 
d'affluence sur son stand. 

Une generation s'est ecoulee depuis I'invasion 
d'Astaroth par les Ores. Mors que la paix regne sur 
le royaume depuis la fin de Tides of Darkness, que fetes 
et celebrations se succedent dans la liesse, de nouveaux 
nuages sombres s'amoncellent au-dessus des 
malheureux humains. Dans les camps de refugies ores, 
reduits a un semi-esclavage depuis vingt ans, la revolte 
gronde. A nouveau, leurs terribles shamans font des 
reves de qloire et de conquete. Une generation de 
jeunes Ores ambitieux, nes en captivite, est prete a la 
suivre pour reconquerir la puissance de ses ames. 
Mais qui inspire ces reves ? Une autre race, plus 
puissante, ne les manipule-t-elle pas en sous-main ? 
Voir Warcraft III a l'E3 rejouissait le cceur de tout 
joueur un peu passionne. Outre la foule qui s'amassait 
autour de I'ecran geant pour admirer la sublime 




D'accord, la perspective est un peu fantaisiste mais qu'esL-ce que e'est beau ! 



Non contents 

d'etre 

presoue 

invincibles, 

les heros 

pourront 

revenir 

d'entre les 

morts. 




cinematique (dont la beaute, jointe a celle de 

Lord of Destruction, alimentait les rumeurs d'un film 

Blizzard produit par Universal), les visiteurs faisaient 

la queue devant les ordinateurs ou Rob Pardo 

(le producteur) et Bill Roper (doit-on encore 

le presenter ?) faisaient fierement la demonstration 

de leur dernier bebe bien en chair. 

Ores sauvages 

Car Warcraft III a encore bien change depuis le mois 
de mars, epoque de la visite de Roper a Paris, et surtout 
change en bien. Plus beau que jamais (les jeux 
de lumiere et I'animation des personnages sont 
impressionnants), plus fluide, il est surtout 
extremement stable, les missions soigneusement 
choisies pour etre montrees au public ne crashant 
jamais. A voir comment le jeu se deroulait sous nos 
yeux, on aurait presque pu croire qu'il etait pret a sortir, 
et que la date de sortie serait avancee a la rentree. 

Pas de fausses joies, il reste encore du travail, 
non pas tant sur la partie technique qui semble arriver 
a terme, mais sur le gamepiay. Si les races sont 




Dans Warcraft III. il ne faudra pas multiplier les unites pour gagner : la puissance des heros compense. 
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it sources de mana et chateaux magiques. 
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desormais definies une fois pour toutes (Ores, humains, 
elfesde la nuit et morts vivants) le nombre et la nature 
des unites n'a rien de def initif : tous ceux que Ton voit a 
I'ecran peuvent encore disparaitre et de nouveaux faire 
leur apparition. Le grand souci pour les developpeurs 
etant actuellement d'assurer le bon equilibre entre 
lesdifferentes races. 

Vieilles harpies 

Une tache toujours de premiere importance dans un 
jeu de strategie mais encore plus cruciale dans un jeu 
comme Warcraft III ou les heros dotes de pouvoirs 
exceptionnels ont pris une importance sans precedent, 
encore plus grande que I'inoubliable Sarah Kerrigan de 



Les heros couteroni cher en or et mana mais heureusement, on pourra les ressusciter en cas de deces trap rapide. 



Attention : les 
personnages 
neutres 
n'aiment 
guere qu'on 

tresors! 



Starcraft. Autre dosage savant non encore termine, 
celui de la puissance des PNJ, ces fameux « critters » 
qui se baladaient sur les cartes de Warcraft II. lis auront 
enfin leur role dans I'histoire puisgu'ils garderont 
tresors et puits de mana, des puits essentiels puisqu'ils 
seront fe seul moyen d'invoquer des heros. Parmi ces 
creatures « neutres », on trouve les Trolls, anciens allies 
des Ores, leurs cousins, les Trolls des glaces, les 
horribles harpies et les ogres, eux aussi devenus 
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neutres apres la derniere raclee. Les plus puissants 
de ces « critters » et done ceux qui garderont les plus 
gros tresors, devraient etre d'enormes dragons, 
encore tenus secrets a l'E3. Parfois, ces creatures 
neutres ne garderont pas des tresors mais de 
veritables sanctuaires, comme un temple de guerison 
qu'il faudra defendre farouchement pour empecher 
I'ennemi d'en profiter. 

Une autre nouveaute de taille sera Taction sur le 
terrain, les roches et les arbres etant destructibles, 
notamment a coups de sorts ou de machines de guerre. 



Warcraft III, 
e'est certain, 
va redefinir 
le genre 
strategique. 



Un elfe de la nuit en demonstration a l'E3 pouvait, au j 
contraire, faire pousser une immense foret 
spontanement - un moyen ideal pour couper la retraite 
de I'ennemi. Le commerce va meme faire son apparition 
dans I'univers guerrier de Warcraft puisque les Gobelins, 
apres avoir ete des sapeurs suicidaires (qui pourront 
maintenant etre achetes dans un temple, le « temple of 
boom ») et des pilotes kamikazes, se sont recycles 
boutiquiers et vendront armes et potions aux heros, ce 
qui est a priori mieux pour arriver a I'age de la retraite. 
Mais le plus incroyable dans Warcraft III, e'est sans 
doute I'enorme foule qui se pressait a l'E3, pour voir les 
ecrans de jeu ou admirer I'incroyable cinematique. 
Un hit aussi assure que merite. ■ 
- R4my Goavec 




Les chels minotaures (qui montent de niveau comme les autres hems) sont de veritables ouragans de destruction. En plus de lourmiller d'idee 
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ft III eblouit a chaque instant par sa beaute. 



Bill Roper 



Nous vous avons deja offertpas mal d'interviews 
tie Bill Roper, le grand manitou de Blizzard. 
Mais aucune d'entre elles ne se focalisait 
sur Warcraft III, I'un des titres les plus attendus 
aumonde. C'est maintenant chose faite. 

Pouvez-vous nous parler d'une des grosses originates 
de Warcraft III, les heros ? 

1 Les heros font partie integrante du gameplay 
de Warcraft III. Ce sont des unites uniques qui sont 
definies par trois caracteristiques : la force, I'agilite 
etl'intelligence. Ces heros disposent de sorts, de 
capacites speciales, ils peuvent gagner de I'experience, 
ramasser des objets et apportent des bonus aux unites 
quilesentourent. 

Quel est le niveau maximal que pourra atteindre 
un heros et que se passera-t-M pour lui a chaque 
qainde niveau ? 

Actuellement, le niveau maximal est de huit, mais 
cela peut encore changer avant la fin du 
developpement. A chaque montee de niveau, les 
caracteristiques du heros augmenteront et il gagnera 
unenouvelle capacite. Vous pourrez meme garder 
certains heros d'une mission a I'autre, pour profiter 
de I'experience acquise. 

Pourrons-nous controler plusieurs heros en 
meme temps ? 

Oui, mais les heros coutent beaucoup plus de points 
decommande que les unites classiques. Vous devrez 
done equiiibrer le nombre de heros dans votre equipe 
pour ne pas gaspiller vos points en quelques missions. 

Les heros s'utiliseront-ils differemment en Solo 

=ten Multijoueur ? 

En Muitijoueur, vos heros seront beaucoup plus 
dependants des objets que vous trouverez ou que vous 
leuracheterez. II faudra aussi choisir le bon heros, 
adapte a contrer la technique de votre adversaire. 
Du coup, en Multi, connaTtre tous les heros du jeu, aussi 



bien au niveau des capacites que des sorts 

sera primordial. En Solo, bien connaTtre vos heros 

sera suffisant. 

Warcraft III disposera d'un veritable scenario. 
Quelle liberie sera laissee au joueur ? 

Nous voulons offrir aux joueurs un scenario 
consequent dans lequel evoluer tout en leur laissant 
la possibilite de choisir entre un grand nombre 
de strategies et de manieres de jouer. On espere arriver 
au meme equilibre que dans nos jeux precedents, 
puisque cela avait tant plu aux joueurs. 

Que pouvez-vous nous dire sur les creatures neutres ? 

Les creatures neutres sont tres importantes 
pour trois points. Primo, elles protegent des tresors, qui 
peuvent s'averer etre des puits de ressources, 
des objets magiques ou encore des coffres plein d'or. 
Secundo, elles sont le seul moyen d'obtenir les pierres 
de mana, necessaires a I'incantation des heros. 
Tertio, en les tuant, les heros gagnent de I'experience 
et des capacites. 

Quels seront (es mouvements de camera autorises 
pendant le jeu ? 

Nous allons donner la possibilite aux joueurs 
de zoomer afin d'offrir une vue beaucoup plus 
rapprochee des unites et de I'environnement. 
Nous n'autoriserons pas un controle complet de la 
camera (comme la rotation a 360°) pendant les phases 
de jeu. En revanche, dans I'editeur, les joueurs pourront 
creer des cinematiques de jeu et disposeront alors 
de ce controle total. 

Pourrons-nous jouer la campagne Solo en 
mode Cooperatif ? 

Nous sommes extremement interesses par la 
possibilite de creer des campagnes en mode Cooperatif. 
Mais la campagne Solo se concentrera exclusivement 
sur une experience a un joueur. Sur Battle.net, en 
revanche, nous allons tout faire pour offrir cette option 
que nous reclament nos fans. ■ 

Propos recueillis par R. Goavec et S. Tasserie. 
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Strategic temps reel 




Age of Mythology 



Interventions divines 



*M*3LM$ 



EDITEUF? Microsoft ■ DP/ELOPPEUR Ensemble Studios ■ SORTIE printemps Z002 



L'E3 de cette annee a vraiment 
demontre que nous avions atteint 
un nouveau degre en matiere de 3D. 
Age of Mythology, le descendant 
spiritual d'Age of Empires, 
titre phare de la gamme Mircrosoft, 
est un de ceux a en avoir tire parti. 

On ne change pas un concept qui marche, mais rien 
n'empeche de I'ameliorer, n'est-ce pas ? C'est ce 
qu'a cherche a faire Ensemble Studios, createur du 
celebre Age of Empires. Cette nouvelle mouture adopte 
la 3D pour donner plus de profondeur au gameplay. 
Les decors et les batiments a construire sont plus 
beaux, plus detailles, mais c'est surtout les unites 
qui profitent de cette avancee technologique. 
Elles acquierent une centaine d'animations gestuelles, 
reproduisant des mouvements de deplacement, 
de combat et d'invocation. On est loin de la petite 
dizaine d'animations que contenait la serie des Age 
of Empires ! Mais bien plus important encore, 
le moteur 3D sert a immerger le joueur dans le scenario 
des campaqnes Solo. La transition entre les phases 





Les combats d'Age of Mythology sont intenses et mettent en scene de nombreuses unites. 



narratives (cinematiques) et interactives (]eu) 
est totalement fluide, ne se reperant qu'a Tangle de vue 
que prend la camera, a savoir la traditionnelle 3D 
isometrique. Tiens, et puisqu'on parle de scenario, 
le principe des civilisations est toujours de riqueur, 
mis a part le fait que les neuf ethnies supportees par 
Age of Mythology tournent autour des civilisations 
nordiques, eqyptiennes et grecques. 

Ce qui, en reflechissant bien, devrait vous donner 
une indication quant a la principale innovation en 
matiere de gameplay qu'apporte Age of Mythology. 
Les dieux, bien sur ! Les etres divins de ces civilisations 
comptent parmi les plus ceiebres de la mythologie. 
C'est pourquoi le joueur, via le general de son armee, 
va pouvoir en appeler aux faveurs divines, en demandant, 
par exemple, a Thor de changer un ennemi en glace, 
en priant Zeus de lancer des eclairs sur une troupe 
d'adversaires ou encore en demandant a Ra de lancer 
un meteore de feu sur une cite ennemie. Chaque joueur 
pourra choisir sa religion en devenant un adepte de tel 



Le moteur 
3D sert 
antimerger 
le joueur dans 
le scenario des 
campagnes 
Solo. 



■ FEU D'ARTIFICE 



Lorsqiie les dieux viennent a votre aide, iis ne font pas semblant. 
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s-ii I WMil'lll : 

Lorsgue vous en appelez aux dieux, une aura lumineuse vous entoure. 




outel dieu (la liste exacte n'est pas encore definie). 
Les demiurges ne sont pas les seuls etres tires 
desleqendes du monde et vous trouverez aussi 
des creatures peuplant les bestiaires mythologiques 
telles que le chacal a tete d'Anufais, les cyclopes, les 
minotaures, les geants et plus d'une vingtaine d'autres 
especes. Chacune ayant ses propres forces et faiblesses. 



Lorsque le soleil se couche. les torches s'allument projetant une Jumiere dynamique. 



Inbonvieuxp 

Cette nouveaute devrait donner lieu a de belies 
parties en reseau car vous imaginez bien que le mode 
Multijoueur n'est pas en reste. Le jeu se deroule ainsi 
sur15 types de cartes, aux environnements specifiques 
(volcanique, glace, desertique, etc.) dont le nombre 
s des conditions de victoire » s'eleve desormais a 13. 
Parlameme occasion, Ensemble Studios a dote 
ses unites de 20 scripts d'intelligence artificielle, 



Lejoueur, 
via le general 
de son artnee, 
vaponvoir 
enappeler 
aux favours 
divines. 



permettant plus de confort de jeu et des comportements 
un peu plus affines que precedemment. Et pour finir, 
un reel effort a ete fait dans deux domaines. 
La promotion de I'interaction entre les joueurs 
au niveau economique (ferme et commerce) et le desir 
de faire obstacle a I'ultime technique pour gagner a Age 
of Empires : la course au dernier age. En reseau comme 
en Solo, Age of Mythology s'annonce grand ! ■ 
- Loi'c Claveau 
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Strategic temps reel 



Action-aventare ©ualte-iike Gestion on-line 




Empire Earth 



L'Empire lies gens 



■ EDITEUR Sierra ■ DEVELOPPEUR Stainless Steel 5tudios ■ SORTIE decembre 



Empire Earth nous a pris par surprise 
voici deux mois et nous a fait I'effet 
d'une bombe en depit de son etat 
peu avance. La bombe a ensuite 
furieusement ebranle l'E3, faisant 
trembler le pourtant dominateur Age 
of Mythology dans ses chaussettes ! 

A premiere vue, Rick Goodman, I'auteur d'Empire 
Earth (et aussi, precedemment, d'Age of Empires 
avec Bruce Shelley) n'a Men d'un grand conquerant, avec 
son metre cinquante-cinq et ses petites lunettes rondes. 
Et puis, en le regardant mieux, on se souvient que 
d'autres generaux, comme Napoleon, ne furent grands 
que par le talent et non par la taille. Enfin, si Ton juge 
par la version d'Empire Earth presentee a l'E3, le talent 
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de Rick Goodman est immense ! Empire Earth est 
peut-etre I'un des jeux les plus ambitieux jamais mis 
en chantier, ses 500 000 ans d'histoire ridiculisant 
presque les 6 000 ans de Civilization et autres Call to 
Power. Et, de fait, Empire Earth fait partie de ces jeux I 
au sujet desquels on ressent une forte tentation de vous 
accabler sous des monceaux de chiffres tant ils sont 
hallucinants, comme les 200 unites de base auxquelles 
viennent s'ajouter 300 unites « speciales » - proches 
des heros de Starcraft et Warcraft - , les 12 epoques que 
Ton devra traverser, de I'age de pierre a i'age des Nanos, 




vos unites se transformeront d'elles-memes quand vous diangerez d'epoque. 



eS 



Rick Goodman 



Issu de I'ecole Microsoft Rick 
Goodman est un homme qui 
pese soigneusement chaque 
mot avant de repondre a une 
question. II a pourtant bien 
voulu nous livrer quelques 
indices sur le developpement 
d'Empire Earth. 

Comment vous est venue I'idee 
d'un jeu aussi ambitieux ? 

A peu pres deux mois avant de 
finir Age of Empires. J'etais tres 
heureux du resultat, mais je voulais 



aller plus loin, raisonner en termes 
d'epoques, « d'ages ». J'ai reflechi 
que I'histoire humaine couvrait 
a peu pres 500 000 ans, et je me 
suis dit, pourquoi se limiter a 
quelques centaines d'annees ? Cela 
n'empeche pas que tous les jours 
je me leve en me demandant 
si je n'ai pas ete trop ambitieux... 

Pourquoi avoir decide de supprimer 
les rotations de camera, qui ont 
pourtant I'air de bien fonctionner 
sur le stand ? 

Parce que ces rotations font que 
les joueurs se pendent sur la carte ! 
Moi-meme, qui developpe le jeu, je 




me perds avec ga, alors je me suis 
dit que pour les joueurs, ce serait 
encore pire ! 

Empire Earth sera-t-il 

plus proche d'Age of Empires 

ou de Civilization ? 

D'Age of Empires, evidemment, 
meme si la duree du jeu fait penser 
a Civilization. J'aime enormement 
ce qu'on a fait avec ce jeu chez 
Microsoft, et le public adore aussi, 
alors pourquoi changer ? 

Puisque tout s'est si bien 
passe avec Microsoft, pourquoi 
aller chez Vivendi ? 

Tout simplement parce que 
j'avais ce projet, et que les gens 
de Microsoft avaient les leurs : 
Age of Kings, puis Age of Mythology. 
Alors que Sierra et Vivendi me 
suivaient a 100 %. 

Avez-vous du limiter 
vos ambitions ? 

Bien sur. Meme avec les moyens 
techniques dont nous disposons 
maintenant, il est impossible de 
realiser tous nos reves. Mais, 
meme si nous avons du faire des 
concessions, nous sommes restes 
fideies au projet de depart. ■ 
- Propos recueillis par Remy 
Coavec et Sibastien Tasserie 



ou les sept ressources qu'il faudra controler et 
enqranger pour reussir. Si, lors de !a premiere version 
que nous avions pu voir, seul le moteur 3D nous avait 
paru, disons, surprenant, ces quelques petits doutes 
sesont envoles devant la version actuelle, vraiment 
sjperbe par moments et surtout agrementee d'un 
zoom remarquable, qui permet presque de compter 
lesboutons de redinqote sur les uniformes de nos 
grognards. De meme, on verra helicopteres et avions 
reellement decoller des porte-avions ou des pistes, au 
lieu d'apparaTtre betement en plein ciel, tandis que la 
poudre des mousquets et des canons remplira I'ecran de 
fumee, rendant le champ de bataille a peu pres invisible. 

Boutons de manchette 

Mais ce n'est pas seulement par ses graphismes 
qu'Empire Earth est impressionnant. S'il est pour 
I'instant impossible de juger de son interet purement 
strategique, il fourmille de ces petites idees originales 
qui font souvent les jeux exceptionnels. Comme, par 
exemple, I'usage de la magie (que fuient comme la peste 
les softs de strategie qui se veulent « serieux ») 
dans les temps anciens, avec des shamans dignes de 
Sacrifice. Ms pourront declencher des eruptions 
volcaniques (qui detruiront des villages entiers) ou 



encore des cyclones que vous dirigerez vous-meme 
pour atteindre la cible souhaitee. Seul petit bemol a 
notre enthousiasme, la disparition de la fonction de 
rotation sur le terrain qui est I'un des grands interets de 
la 3D, et pour les memes raisons fumeuses que dans 
Warcraft III (voir interview). Ce qui ne nous empeche pas 
de reserver d'ores et deja une place pour Empire Earth 
dans notre pantheon des jeux mythiques. ■ 
- Remy Goavec 



500 000 hms 
" n is*© i re j 
300 unites, 
12 epoques... 
9a va, 
pitie, zfen 
jetez plus ! 




Empire Earth veut cumuler les bontieurs de Civilization el de Age of Kings - le reve ! 
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Action-aventure 



Max Payne 



Pour public averti 



■ EDITEUR Take-Two Int. ■ DEVELQPPEUR Remedy Entertainment ■ SORTIE septemhre 



Max «When it's done» Payne est enfin sur 
le point de sortir, septembre etant le mois pressenti 
pour sa naissance. Voici peut-etre le dernier 
point sur Tun des jeux d'action les plus attendus 
mais aussi les plus noirs de ces derniers temps. 



Ah <;a, pour etre noir, Max Payne est noir ! 
On pourrait meme dire que Max Payne est glauque, 
mais cela donnerait une connotation negative 
injustifiee. Cependant, il faut bien avouer qu'en jouant 
a la premiere scene du jeu, un petit malaise s'installe et 
on se prend a river que le jeu video va enfin nous 
faire vivre de nouvelles emotions. Cette fameuse 
premiere scene vous met en jeu, vous, Max Payne, 
un flic new-yorkais qui rentre tranquillement chez lui. 
Malheureusement, les choses ne sont pas normales 
dans son appartement : piece sens dessus dessous, 
absence de reponse de sa femme... Puis I'horreur 
commence vraiment. Des gemissements, a I'etage. 




Aucun doute, le degre de realisme atteint par Max 



Mors que vous grimpez ies marches une a une, les 
choses deviennent de plus en plus claires : votre femme 
est la-haut avec des inconnus. Les cris s'intensifient 
au fil de la montee et apres avoir degaine votre arme de 
service, vous abattez deux hommes. Trap tard, votre 
femme est allongee morte sur le lit... 

Voiia qui nous rassure sur un point : Max Payne est 
scenarise et des scenes de ce genre, vous allez en vivre 
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I U Psp propose des scenes d'action d'une intensite et d'un realisme rares. 

plus d'une ! Pour faire avancer le scenario, les 
developpeurs ont opte pour une representation bande 
dessinee, commentee par une voix off : la votre 
(esperons que la version franchise sera a la hauteur de 
lavoixamericaine, si inquietante, de Max Payne). 
Ceci etant dit r Max Payne est essentiellement un jeu 
d'action. Cet E3 nous a d'ailleurs permis de lever les 
derniers doutes sur son gameplay. En effet, vous n'etes 
pas sans savoir que Max Payne s'inspire enormement 
des films de John Woo. Ces deux dernieres annees, 
nousavons done ete abreuves de videos montrant Max 
faisantdes roulades, des sauts sur le cote et autres 
pirouettes, tout en tirant sur ses ennemis. Nous avons 
aussi mange du Max qui tire une balle, arret sur image, 
onvachercher la balle projetee et on tourne autour. Eh 
bien, tout ceci n'est pas anecdotique, ce ne sont pas des 
replays que vous actionnerez de temps en temps pour 
revoir faction. Non, ces mouvements spectaculaires 
sont au service du gameplay et vous devrez les utiliser. 

Max a de la Payne 

Dj coup, Max Payne est un jeu d'action original 
maisaussi esthetiquement superbe. Promis, je ne vais 
pas revenir sur le moteur graphique tout bonnement 
incroyable, il n'y a gu'a regarder les captures 
d'ecran pour s'en convaincre. En revanche, parlons de 
('Interaction avec le decor (oh non I). Lorsque vous tirez 
sur une surface, en bois, en fer ou tout autre composite, 
vousverrez des eclats s'envoler. Nous avons aussi 





Vuila le genre de mouvement que vous devrez utiliser pour venir a bout de vos ennemis. 

assiste a une scene oil Max devait s'enfuir d'un batiment 
en flammes. Avec le feu qui se propage aux elements 
du decor, des explosions un peu partout, on s'y croyait 
vraiment ! Au registre des details, vous admirerez 
egalement les douilles etre ejectees de votre arme, vous 
combattrez des ennemis au fades si detaille que vous 
aurez des remords a les abattre, des interieurs et des 
exterieurs superbes... 

Oups, je vous avais promis que je ne reparierai 
pas du moteur graphique. Desole mars e'est quand 
meme I'un des qros points forts de Max Payne. 
Ajoutez a cela I'absence de niveau de difficulty 
celui-ci s'adaptant automatiquement a votre style 
(si vous etes mauvais, le niveau baisse, si vous etes 

Un excellent, il se corse) et vous comprendrez que 

Max Payne n'est pas un jeu cqmme les autres. ■ 

S'installe et " sebastlai Tasserie 

on se prend 

que le jeu 
video va nous 
faire vivre 
denouvelles 
emotions. 



Dans cette scene, vous devrez vous enfuir d'un batiment en flammes. 





Jws!a,an se croirait carrement darts le film des Ireres Wachowski. Morpheus est au dernier etage. e'estga 7 En voici un del exemple : faites tomber cette colonne pour monter a I'etage. 
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Action-aventure 






Mafia : The City ol 




EDITEUR Take-Two ■ DEVEIEIPPEUR Illusion Softworks ■ SORTIE septembre 



Dans un reportage du mois de Janvier, 
nous exprimions deja nos doutes 
quant a la date de sortie de Mafia, 
alors annonce pour le printemps. 
Le temps nous a donne raison mais, 
heureusement, l'E3 nous a permis de 
faire I'etat des lieux de ce futur hit. 

II faut dire qu'ils ne chdment pas chez Illusion 
Softworks. D'un cote, ils developpent Hidden & 
Dangerous 2, qui s'annonce comme un tres gros produit 
de I'annee 2002, et de i'autre, ils terminent Mafia. 
Enfin, terminer est un bien grand mot puisqu'il 
reste pas mal de boulot a Daniel Vavra (!e chef de 
projet) et a ses petits gars avant d'arriver au bout de 
leur projet compietement fou. Neanmoins, depuis le 
debut de I'annee, les choses ont bien evolue. Petit 
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rappel pour ceux gui ignorent encore de guoi il 
retourne. Mafia est un jeu d'action-aventure plongeant 
le joueur dans une ville americaine des annees 30. 
Vous y incarnez Tommy Angelo, un chauffeur de taxi qui 
sauve malgre lui et grace a ses talents de conducteur, 
trois membres de famille d'un parrain de ia mafia. 
Poursuivi par les tueurs de I'autre gang et accule par 
la recession economique, il se voit contraint d'accepter 
la protection et I'offre d'emploi de Don Salieri. 

Voila comment tout commence pour Tommy. 
Car s'engaqer dans la mafia, c'est epouser une carriere 
dangereuse faite de courses-poursuites en voiture, 
de braquages de banques, de chantaqe et d'assassinats. 
Mais I'argent peut-il pousser a assassiner guelgu'un 
qu'on connaTt et apprecie ? 



-»'B- 



Poursuivi par 

et accule par 

la recession 

economique, 

ilsevoit 

contraint 

d'entrerdans 

la mafia. 




les pretons. Mais attention, la police veille I 



Lost Heaven 




ton^te fois, vous I'avez manque. Mats que cela ne vols empeche pas d'attendre le prochain. 



Mafia propose done un veritable scenario qui 
evoluera au cours des 20 missions du jeu. Certaines 
d'entre eiles, vous I'aurez compris, vous mettront au 
volant d'un des 60 vehicules disponibles pour des 
coirses-poursuites a la Driver. D'autres vous obligeront 
ajojer la carte de la discretion pour, par exemple, 
voler des pieces a conviction dans la villa d'un 
procureur. D'autres encore seront beaucoup plus 
axees shoot, comme celle oil vous vous retrouvez a 
I'enterrement d'un parrain que vous avez vous-meme 
assassine. Ambiance assuree ! 



Un bon Driver 

Graphiquement tres reussi, Mafia n'est pourtant pas 
leplus beau jeu du salon (Max Payne ou encore Unreal II 
lesurpassent). En revanche, I'ambiance qu'ii deqaqe est 
certainement I'une des plus reussies qu'on ait vues dans 



que degage 
Mafia est 
certainement 
I'une 

reussies qu'on 
ait vues dans 
un jeu video. 



un jeu video : failure des passants, I'architecture des 
batiments, le look des voitures, etc. On s'y croirait 
vraiment ! En parlant des voitures, sachez qu'en 
fonction de leur taille, de leur poids et de leur 
suspension, elles se conduisent radicalement 
differemment. II faudra done faire tres attention 
lorsque vous passerez d'une voiture a I'autre. 
L'interaction avec le decor, et en particulier les voitures, 
a ete amelioree. Ainsi, il est possible de detruire 
independamment (a 1'aide d'une des armes d'epoque 
- batte de base-ball, Colt 1911, S&W model 27 
Maqnum, etc.) les vitres d'une voiture, sa carrosserie 
ou de crever ses pneus. 

Mais ce qui reste le plus impressionnant dans Mafia 
est sans conteste le giqantisme de la ville, reconstitute 
a partir de photos d'epoque. Ainsi, ce ne sont pas moins 
de 12 km de centre-ville (quartier des affaires, cinema, 
banque, theatre, etc.), de zone industrielle, de zone 
residentielle et de campaqne qui ont ete recrees. 12 km 
oil les pietons evoluent, le trafic routier est qere et ou la 
police est prete a vous poursuivre- 12 km accessibles 
par le biais des transports en commun (tramway, train, 
etc.). 12 km reqroupant 30 batiments visitabies pour le 
besoin des missions. Bref, 12 km de bonheur qu'il vous 
faudra explorer de fond en comble ! ■ 

- Sebastian Tasserie 




' gubJioiis pas qu'une grande partie du gameplay de Mafia est du shool. 



Trente batiments ont ete modetises pour les missions. Ici, un interieur accueillant. 
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Call of Cthulhu 



Peurpanique 



EDITEUR Fishtank Interactive ■ DEVELOP? EUR Head First Productions ■ SORTIE debut Z002 

Depuis Prisoner of Ice (Necronomicon exclu), 

on n'avait pas vu un jeu base sur les ecrits 

d'un des plus grands maltres du fantastique-horreur : 

H.P. Lovecraft. Head First Productions nous 

invite done a explorer en 3D la reconstruction 

de cet univers torture. 

Tout fan de Lovecraft qui se respecte attend depuis 
tres longtemps un jeu d'action-aventure qui 
plongerait le joueur dans la folie d'Arkham, d'lnnsmouth 
et de tous les lieux devenus cultes pour plus d'une 
generation de lecteurs. Et si de nombreux jeux se sont 
inspires de I'ambiance propre a ses recits, aucun n'avait 
le droit d'en utiliser les references, licence oblige. 
C'est aujourd'hui chose faite et il faut bien avouer que 



Call of Cthulhu semble en bonne voie pour faire parler 
de lui. Avant tout par sa qualite graphique ou la barriere 
entre scenes cinematiques et scenes de jeu est 
desormais floue... A tel point que sur le stand de l'E3, 
il y avait toujours quelqu'un pour demander : 
« C'est super beau, mais peut-on voir vraiment ce que 
ga donne lorsque Ton y joue ? », suivi directement par la 
sempiternelle reponse : « Mais, c'est le moteur du Jeu, 
ce n'est pas une scene en rendering. » 

Explorez vos peurs 

C'etait assez dur a croire au debut et puis nous nous 
sommes rendus a I'evidence lorsque la scene est 
repassee en animation 3D polygones. Une chose est 
sure, le travail effectue est impressionnant, pas 
seulement dans le domaine du graphisme, mais aussi et 
surtout dans celui du son. Pour ceux qui ne connaissent 
pas Lovecraft, il faut savoir que cet element occupe 
une place tres importante dans ses ecrits, les scenes 
prenant souvent place dans des asiles psychiatriques ou 
dans des endroits sombres et mysterieux ou Con peut 
entendre les cris et gemissements d'esprits tortures 
et de creatures rampantes dans les tenebres. 
Une ambiance sonore angoissante qui a ete 
parfaitement reproduite dans Call of Cthulhu. 
Mais la principale raison pour laqueile I'ambiance est 
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tellement reussie reside dans le jeu et I'interface qui 
ontete penses de fagon realiste, afin de vous plonger 
dans la terreur et de vous couper de tous ies reperes 
traditionnels que les jeux d'action-aventure offrent 
habituellement. Ce qui impiique, par exemple, que les 
armes n'ont pas de viseur, et qu'il faudra ainsi faire bien 
attention ou vous tirez. Ensuite, que votre personnage 
ne dispose pas de points de vie et que le seul moyen 
dereperer vos blessures est de remarquer les trainees 
desang que vous laisserez sur le sol. Enfin, que vous 
pouvez a peu pres interaqir avec tout ce qui est a 



Le jeis et 

ont 
ete penses de 
facon ealiste, 
afin de vous 
plonger 
. 




I'ecran, meme le corps de vos victimes (trainer un corps 
en attrapant ies pieds ou les bras). Mais le realisme ne 
s'arrete pas la puisque les troubles psychosensoriels 
sont aussi representes de fagon visuelle a I'instar des 
hallucinations et des vertiqes. 

Nerfs a fleur de peau ■ 

Avec un scenario divise en six chapitres, caique 
sur la serie des Cthulhu, vous allez peu a peu decouvrir 
les horreurs que cache la petite ville portuaire 
d'lnnsmouth et faire la connaissance d'anciens dieux 
teis que Nyariathotep ou Shub-Niqqurath. 
Ainsi, muni d'une realisation et d'une interface 
« concept » impressionnantes, Call of Cthulhu presente 
de qrandes chances de combler tous les aficionados 
de jeux survival-horror tels que Resident Evil ou 
Alone in the Dark. ■ 

- Lo'i'c Claveau 




Is mil tombe, les creatures sorties des prolondeurs envahissent la bourgade d'lnnsmouth. 



Call of Cthulhu est (ruffe de scenes angoissantes et torturees. 
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Strategie tei 



Action-aventnre 



Gestiim On-line 



Dungeon Siege 



Donjons etgros gnons 



EDITEUR Microsoft ■ DEVELOPPtUR Gas Powered Games ■ SORTIE novembre 



Enfin ! Dungeon Siege, annonce 
depuis sa premiere presentation 
au Gamestock 2000 comme 
LE Diablo-killer, est presque termine. 
Et, comme on pouvait s'en douter, 
ce jeu de role et d'action fut Tune 
des stars du salon. 

La premiere chose qui donne une bonne claque quand 
on voit Dungeon Siege, c'est sa beaute. II faut dire 
que le genre, qu'il s'agisse du diablo-like ou du jeu de role 
a la Baldur's Gate, ne nous a jamais habitues a un festival 
graphique. Microsoft semble vouloir remettre les 
pendules a I'heure en prouvant qu'un jeu de role peut 
etre riche, interessant, intelligent et beau, tout a la 
fois. On en sait plus sur le scenario - mais pas beaucoup 
plus. De fagon tres classique - on dirait du Baldur 
- un jeune homme ou une jeune femme (selon le choix 
du joueur) coule des jours paisibles dans une petite 
ferme quand des Gobelins attaquent, massacrant 
son tuteur. Commence alors une quete pour connaitre 
les raisons de cette attaque. 

Contrairement aux jeux de role et clones de Diablo 
deja sortis en 3D, Dungeon Siege fourmille de details 
graphiques et d'interactivite sur les decors. II permet 
aussi, comme tous les softs reussis de ces derniers 
temps, de modifier son personnage a I'envi pour qu'il 




Les combats se font en temps reel, mais, quantt I'equipe s'agrandit, le tour par tour est recommande. 

soit unique. Et quand on dit « son » personnage, on n'a 
encore rien dit. Car ce qui differencie Dungeon Siege de 
Diablo et le rapproche de Baldur ou d'Evil Islands, c'est 
que Ton ne sera pas cantonne a un personnage unique. 
Outre son evolution (acquisition d'armes, de pouvoirs... 
on connaTt), le personnage va recruter des compagnons 
qui vont I'aider a accomplir sa quete en excellant 
(du moins en theorie) la oil i! est lui-meme un peu 
deficient (il pourra meme s'ailouer les services d'une 
mule qui transporter tout le materiel !). 



Des njons 
immenses 
et un monde 



ement. 




Machine a Gobelins 

II est toujours difficile d'en juger apres une simple 
demonstration mais ces compagnons semblent 
beneficier (au moins pour les deplacements) d'une LA. 
remarquable, de meme que les ennemis qui recourent a 
des tactiques, se cachent, s'enfuient ou donnent I'alarme 
selon les circonstances. De meme, les developpeurs nous 
ont affirme avoir mis fin a toute forme de « triche », 
plagant monstres et joueurs sur un pied d'egalite. 
Certains, comme les Gobelins, pourront se servir de 
machines. Le plus impressionnant dans Dungeon 



Les ennemis sont innombrables, originaux et bien animes. Que demander de plus ? 
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it immenses et les etages apparaissent au Ml de I'ascerision. 




Siege, c'est pourtant la tres belle architecture des 
niveaux, avec d'immenses forets « vivantes » 
(plantes et animaux sont admirablement animes), de 
gigantesques chateaux tres impressionnants et surtout 
des donjons saumatres « a la Diablo » superbes. 
Sombres et pleins d'effets de lumiere remarquables 
a la fois, ils sont techniquement fa<;onnes de fagon 
ace que jamais un mur ou une galerie ne bloque la vue : 
leresultat est reellement impressionnant. 

Outre ces grands atouts (on ne sait pas encore 
grand-chose sur les systemes de sorts et de maqie), 
Dungeon Siege presente quelques originates majeures. 
Ainsi, on pourra (devra, meme), vivre plusieurs aventures 
paralleles en envoyant plusieurs heros du qroupe dans 
desendroits differents (Dungeon Siege est un veritable 
monde qui se decline sans aucun chargement), heros 
lointains gue Ton pourra rejoindre en appuyant juste sur 



Les fleches que recoivent tes personnages restenl planters, les iaisanl ressembler a une pelote d'epingles. 



une touche - assez bluffant comme systeme ! 
Autre nouveaute, au lieu de mourir betement, nos heros 
devraient tomber dans un coma dont on pourra les 
sortir au moyen de potions ou de sorts de resurrection. 
Sinon, les combats pourront se faire « a la Diablo » 
(en temps reel) ou « a la Baldur » (au tour par tour). 
Vraisemblablement, tout le monde commencera en 
temps reel avant de passer au tour par tour quand il 
faudra s'occuper de deux sorciers et trois combattants ! 
Bref, Dungeon Siege c'est beau, c'est grand, c'est 
genereux et on a hate d'y jouer ! ■ 
- Remy Coavec 



Dungeon 
Siege 

comport e une 



a couper 
le souffle. 
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Strategic temps reel 



Action-aventure 



laKe-UKe uestion 



Renegade 



Destroy & destroy 



I EDfTEUR Electronic Arts ■ DEVELOPPEUli Westwood Studios ■ SORTIE septembre 



Remporter toutes les batailles de 
Command & Conquer avec un seul 
soldat, ga vous tente ? Grossierement 
resume, ce serait le but de 
Renegade, soft a mi-chemin entre 
le quake-like et 1'infiltration, 
entierement situe dans I'univers des 
jeux de strategie de Westwood. 

Je suis sur que nombreux sont ceux parmi 
les fans de Command & Conquer a avoir reve de 
se rapprocher du terrain, mettre les mains dans 
le cambouis et les pieds dans la qadoue pour botter les 
fesses des affreux soudards du NOD. Reneqade, c'est un 
peu la realisation de ce reve querrier puisque ce soft 
aqence comme un quake-like nous qlisse dans la peau 
d'un super-soldat du GDI (les bons, paraTt-il) charge de 
preparer le terrain a I'arrivee des troupes terrestres. 
Car pour reussir une offensive, il ne suffit pas, en depit 
des apparences, de lancer tout plein de mechants qros 
chars et de barges pleines de marines. Non monsieur ! 
II faut aussi penser a plein de trues ingrats, comme 
detruire le systeme de communication de I'ennemi, 




Faire s'abattre une frappe aerienne sur le base ennemie est un des grands plaisirs de Renegade. 



Au lieu de 
commander 
d'en haut, 
il va falloir 
plonger dans 
la none ! 
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liberer des otages pour eviter les dommages collateraux 
qui font sale, deconnecter les systemes de defense... 

Bref, tout plein de trues qui sont mieux faits par un 
seul homme discret que par des armees entieres. Enfin, 
discret, n'exaqerons rien. En depit de son originalite, 
Reneqade ressemble plus a un bon vieux Quake II 
qu'a Rogue Spear : Taction est privileqiee, tactique et 
infiltration etant les petits plus du jeu. Jeu qui n'en 
manque pas, de petits plus, et meme de gros : les cartes 
sont enormes, les ennemis intelligents et les armes 
superbement originales. La palme en la matiere 
revenant au qadget qui permet de commander une 
frappe aerienne sur un point precis : un grand moment 
de destruction, qui ravira tout particulierement 
les fans de Half-Life. Reneqade, c'est beau, c'est fun, 
et ca arrive a la rentree ! ■ 

- R4my Goavec 



Certaines armes de poing peuvent faire sauter des chars d'assaut. Ne save; pas trap ambitieux quanrj rr. 
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Je ne me souvenais pas que les affreux du NOD etaient aussi euh... affreux 



Tom Clancy's Ghost Recon 

\Fantomes contrefantomes 



■ 3TEUR Ubi Soft ■ DEVELOPPEUR Redstorm ■ SORTIEfin 2001 



Cas exceptionnel : les jeux tires 
des romans de Tom Clancy 
sont bien meilleurs que ses livres ! 
Grace a eux, Redstorm a invente 
un genre, I'infiltration en 3D. 
Ghost Recon, prochain volet de 
la saga, devrait encore faire monter 
le niveau d'un cran. 

Contrairement a ce que Ton pensait, les Rainbow, 
ces commandos antiterroristes onusiens 
r'etaient pas seuis. Derriere eux, dans 1'ombre, 
ceivrent les commandos Ghost - les fantomes - charges 
des missions les plus dangereuses, les plus secretes et 
lesmoins glorieuses. Plus precisement ? Saboter !es 
plans des armees trop portees sur la purification 
ethnique, eliminer d'horribles dictateurs avant qu'ils 
nereduisent en cendres la paix mondiale, bref, de 
I'humanitaire, quoi ! Certaines missions rappelleront 
raeme une actualite assez brulante, puisqu'elies 
consisteront a recuperer des pilotes americains abattus 
enterritoire ennemi ! 

Contrairement a ce qui se passait dans Rainbow six 
et Rogue Spear, non seulement il faudra arriver a garder 
on secret absolu sur les missions et leur deroulement 
mais, surtout, on pourra faire appel, outre notre petite 
section de super-specialistes, a un soutien plus 




L'etude des plan; el des cartes fera souvent partie des 



de Ghost Recon. 



Avec Ghost 
Recon, 
Redstorm 
place la barre 
du nre 



mecanique, notamment des unites de chars d'assaut 
et surtout des frappes aeriennes - decidement, apres 
Renegade, le bombardement tous azimuts est a la 
mode ! Pas toujours subtils, les commandos 
ultra-secrets. Une preparation prealable des missions 
au rasoir restera tout de mime indispensable. 

Petits soldats 

Autre atout, peut-etre pour seduire ceux qui 
reprochaient aux precedents jeux de Redstorm un trop 
grand realisme, ies Ghosts se verront souvent confier 
des armes experimentaies a essayer « sur le terrain », 
afin d'eparpiller du mechant de plus beile maniere ! 
Autre faiblesse des jeux Redstorm qui ne sera plus 
qu'un souvenir : les graphismes souvent grossiers. 
Le nouveau moteur, s'il n'est pas celui d'un Max Payne, 
est assez superbe pour reconcilier fans de commandos 
et esthetes. Le jeu sort cet hiver : c'est plus facile de 
se cacher dans la neige ! ■ 

- Remy Goavec 
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Warren Spector 



Si certains ne connaissent pas encore le genial 
auteur de Deus Ex, un desjeux fetiches 
de la redaction, tant pis pour vous I Que les 
autres se delectent avec ce court entretien 
vole sur le stand Eidos. 

Warren, votre Deus Ex est considere par la presse 
et par les fans comme I'un ties meilleurs jeux de tous 
les temps. Quel effet cela fait-il ? 

C'est tres, tres aqreable ! (Rires) En fait, c'est 
difficile a realiser, a part quand on se rend sur des 
salons comme celui-ci et qu'on rencontre les gens. 
Mais, quand on travaille sur un jeu pendant plusieurs 
annees, on ne se dit pas « Qa va etre un chef-d'ceuvre, 
il faut que les qens le considerent comme une ceuvre 
d'art... », ce serait aller a I'echec ! Et le meilleur moyen 
de ne pas attraper la qrosse tete, c'est de se remettre 
tout de suite a travailler sur autre chose ! 

Depuis Deux Ex, tout le monde vous croit 
completement parano. C'est le cas ? 

(Rires) Non, vraiment pas ! Je n'ai rien d'un 
paranoi'aque comme JC Denton ou Mulder. C'est vrai 
que j'adore les theories du complot, mais parce 
qu'elles me font hurler de rire. C'est pour ca que je les 
collectionne, mais je n'y crois pas une seconde. Je suis 
persuade que les qens qui veulent garder quelque chose 
secret savent le faire, surtout si c'est le gouverneiment 
americain ou le votre ou la CIA... lis en ont les moyens, 
avec en plus des siecles d'experience derriere eux. 
Alors qu'un type ordinaire vienne nous dire « Je sais 
que le. gouvernement cache des extraterrestres, j'en ai 
la preuve », mieux vaut trouver ga riqolo. 

On a beaucoup compare Deus Ex a X-Files. Vous vous 
en etes inspire ? 

C'est vrai que j'ai pas mal reqarde X-Files, surtout 
parce que j'y retrouvais des theories qui m'avaient fait 
rire sur le Net - je pense que Chris Carter a les memes 
sources que moi. Je ne sais pas si Chris Carter, lui, a 
joue a Deus Ex, il faudrait lui poser la question... 



De toute fagon, ce n'est pas etonnant que les theories 
du complot aient donne naissance a tant de fictions, 
ce sont des champs d'exploration presque infinis pour 
creer, leurs auteurs sont tellement imaginatifs ! 
Et puis je pense que ga correspondait a la fin du XX' 7 
siecle, I'angoisse de la fin du millenaire s'est un peu 
incarnee la-dedans. 

Nous avons ete tres heureux d'apprendre que vous 
aviez «recupere» I'equipe de Looking Glass 
apres la failtite de leur societe, pour developper un 
Dark Project 3 pour Ion Storm. Que pouvez-vous 
nous dire la-dessus ? 

Que moi aussi je suis tres heureux de travailler avec 
eux ! La faillite de Looking Glass etait vraiment tres 
injuste, parce que Lulu Lamer et ses complices ont 
vraiment beaucoup de talent. J'avais adore les deux 
premiers Dark Project, et aussi la suite qu'ils avaient 
donnee a mon System Shock. En les faisant travailler 
avec moi, je suis sur qu'ils ont tout ce dont ils ont 
besoin pour que le troisieme Thief rencontre le succes 
que merite cette serie geniale. On a meme parle de 
donner une nouvelle suite a System Shock, ou de 
developper un jeu different, mais dans le meme univers. 
Cela ne se fera peut-etre jamais, mais travailler avec 
eux est extremement stimulant. Lulu est ici, d'ailleurs, 
mais incognito, elle ne veut surtout pas rencontrer la 
presse pour le moment. Elle se cache ! (Rires) 

Et sur Thief 3 et Deus Ex 2 ? 

Et n'oubliez pas mon autre «projet secrets ! (Rires) 
Je prefere ne rien vous dire de precis. C'est vrai que 
cela fait deja quelques mois qu'on a annonce la mise 
en chantier de nos jeux, mais superviser la conversion 
de Deus Ex sur Playstation 2 m'a pris enormement 
de temps. Du coup, nous avons fait plein de choses sur 
Deus Ex 2, mais sans rien arreter de definitif. Alors 
ce serait idiot de ma part de vous dire plein de choses 
aujourd'hui, qui seront peut-etre fausses dans deux 
semaines ! Tout ce que je peux vous assurer c'est que 
Ton retrouvera certains personnaqes et certains lieux 
deja presents dans Deus Ex. 

- Propos recueillis par Remy Goavec 
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I heuhe de la vengeance a sonne— 




EXPANSION SET 

Lordof Destruction™ 



•» Dislpoftijble tnaintenarft 1 



Strategic 



I Quake-like 



Gestion On-line 



Medal of Honor Allied Assault 

A la guerre comme a la guerre 



■ EDITEUR Electronic Arts ■ DEVELOPPEUR 2015 Inc. ■ SORTIE octobre 



Star Wars Galaxies, un univers persistant, et Medal 
of Honor Allied Assault, un quake-like se deroulant 
durant la Seconde Guerre mondiale, sont deux 
jeux radicalement differents. Pourtant, ils ont un 
point commun : ils nous ont laisses bouche bee ! 



Medal of Honor Allied Assault fait partie de notre 
top 3 de ce salon, c'est un fait. Pourtant, avant 
d'assister a sa presentation dans une petite salle du 
stand d'Electronic Arts, il ne partait pas specialement 
vainqueur. Primo, il utilisait le moteur de Quake III 
(ce qui est une tres bonne chose en soi mais Jedi 
Knight 2, Soldier of Fortune 2 et j'en passe en font 
autant). Secundo, il reprenait en partie le nom d'un jeu 
deja sorti sur console. D'ou une certaine confusion. 
Alors, rassurez-vous, Medal of Honor Allied Assault 
n'est pas une conversion du jeu sorti en decembre 99 
sur PlayStation. II s'agit d'un produit totalement 
original, developpe pour le PC, mais entrant dans la 
gamme Medal of Honor d'Electronic Arts, a savoir la 
serie de jeux eiabores en collaboration avec d'anciens 
combattants americains de la Seconde Guerre mondiale. 

Pas etonnant done que vous incarniez un membre 
du deuxieme bataillon de rangers et que vous ayez a 
remplir des missions historiques au cceur de la guerre, 
entre 1942 et 1945. Parmi celles-ci, le debarquement 
sur Omaha Beach (nous y reviendrons un peu plus loin) 
mais aussi le sabotage de U-boots, la prise d'endroits 
strategiques, la rencontre avec des membres de la 
Resistance franchise, etc. Ces missions seront done 



Infiltration ou 
combat, les 
missions se 
derouleront 
dans des 
endroits 
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■ A TANK ET A TBAVERS 



Les ennemis n'hesiteront pas a grimper dans des tanks pour vous (aire mordre la poussiere. 
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Lorsqu'on vous dit que les bombardements detruisent des maisons entieres ! 

aussi bien d'infiltration que de combat pur et se 
derouleront en des endroits geographiques varies : 
les cotes franchises, I'Afrique du Nord, la toundra 
norvegienne et I'Allemagne nazie. Voila qui pose les 
bases. Lors de ces 20 missions, vous rencontrerez 
22 types d'ennemis differents (les tireurs de la 
Wermacht, les hommes de la Gestapo, etc.) armes de 
mitrailleuses, de lance-flammes et autres qrenades a 
fragmentation. D'autres piloteront carrement des 
vehicules motorises et lourdement armes tels que des 
tanks ou des blindes. 

Cote I.A., les soldats ne sont pas en reste et, lors 
des deux missions qui nous ont ete presentees 





(leDebarquement et I'avancee dans une ville 
francaise), Ms se cachaient, se couvraient et usaient 
intelligemment de toutes leurs armes. Comme 85 % des 
jeux du salon, la realisation de Medal of Honor Allied 
Assault est superbe. 



Les scenes de bombardements sont intenses et entendre les obus tomber est tres impressionnant. 



II faut sauver le soldat Powell 

Les visages des soldats sont criants de verite, leurs 
animations sont plus que realistes, les decors sont 
pratiquement photo-realistes, la meteo evolue en temps 
reel... N'en jetez plus ! Mais si Medal of Honor Allied 
Assault est un quake-like superbe proposant des 
missions historiques variees et mettant en scene des 
ennemis a I'intelligence artificielle travaillee, ce n'est 
pas que ca, loin de la ! 

Prenons I'exemple du debarquement sur Omaha 
Beach (je vous avais bien dit qu'on y reviendrait...) et 
imaqinez la scene. Vous etes sur I'un des bateaux qui se 



dirigent vers la plage. A son bord, des dizaines de 
soldats completement effrayes. Boum ! Un obus vient 
de detruire I'embarcation a votre gauche, les corps des 
soldats sont ejectes. Boum ! Un autre tombe juste a 
cote de votre bateau. Puis c'est I'arrivee sur la plage. 
La porte de la barque descend lentement, votre 
commandant de section donne alors I'ordre d'avancer. 
Vous vous retrouvez sur une plage pleine de barricades, 
entoure d'une cinguantaine de soldats. Les tirs 
allemands fusent, certains soldats tombent sous les 
balles tandis que d'autres sont completement petrifies 
et ne peuvent avancer. Vous ripostez dans le vide et 
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avancez tant bien que mal. Arrive devant une cloture 
de barbeies, votre superieur vous intime I'ordre 
de recuperer des grenades et de degager un 
passage. Bourn ! Les tirs se font encore plus violents, 
les hommes tombent comme des mouches mais vous 
atteignez la fortification situee un peu plus loin. 
Vous degoupillez une grenade et la balancez par 
I'ouverture. Bourn ! Vous vous jetez ensuite dans les 
tranchees et avancez a tatons. 

Immersion totale 

Bourn ! Encore une grenade pour degager une 
entree. Un enorme cratere est cree par I'explosion. 
A I'interieur, les soldats allemands sont paniques, vous 
en tuez un, puis deux, puis trois. Arrive au poste de 
defense, vous vous mettez derriere une mitrailleuse et 
la retournez contre les Allemands... Fin de la premiere 
partie de la presentation. Que les choses soient 
bien claires : ceci est une phase de jeu et non une 



Les soldats semblent dates d'une intelligence poussee et se couvriront entre e 



Vous I'aurez 
compris, 
Medal of 
Honor Allied 
Assault est 
une veritable 
bombe ! 



cinematique ! Aucun jeu n'est aussi immersif que Medal 
of Honor Allied Assault. Que ce soit les dizaines de 
personnages qui vous entourent et qui trahissent des 
sentiments, que ce soit les objectifs qui vous sont 
donnes dans le feu de Taction ou encore le realisme 
des graphismes, tout y contribue. Lors de la seconde 
mission, c'est un avion qui s'ecrasera au loin, un tank 
allemand qui vous tirera dessus ou encore un 
bombardement qui viendra detruire des pans entiers 
de maison qui vous laisseront scotche devant Tecran. 
Vous I'aurez compris, Medal of Honor Allied Assault 
est une veritable bombe (bourn !) dont nous vous 
reparlerons avant sa sortie, c'est certain. ■ 
- Sebastien Tasserie 
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16 nations, des batailles gigantesques, jusqu a 8000 unites en 
temps r6el, plus de 300 developpements technologiques... 




LEVENEMENT SUR PC 



Cossacks surpasse le maitre. 

GEN 4 16/20 

Hit redaction strategie 

"Cossaks hisse le jeu 

de strategie a un niveau 

sans precedent" 

Gamespot9/10 



" Un regal ! " 

PC JEUX 88% 

Selection du mois 

" Un des plus beaux jeux de 

strategie jamais realises. " 

PC FUN 18/20 

Choixde la redaction 



" Un veritable hit" 

Jeux video magazine 17/20 

Choixde la redaction 

" Sans contests I'un des 
meilleurs jeux de strategie 

temps reel. " 

PC N°1 18/20 





www.cossacksfrance.com 
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Strategic temps reel 



Quake-like 




Unreal II 



Realite cruelte 



r.iT.h Iniogrames ■ DEVELOPPEUR Epic Games ■ SORTIE debut 200Z 



Apres Tournament, I'equipe qui nous avait 
offert Unreal s'est fait discrete pour travailler 
dans I'ombre. La discretion paie: Unreal II 
fut notre premiere grande claque et reste un des 
plus beaux jeuxde l'E3. 



Unreal fait partie de cette poiqnee de jeux qui 
provoquent chez les joueurs des reactions 
passionnees. Voici trois ans, apres Quake et juste avant 
Half-Life, qu'Unreal a rejoint le cercle tres ferme des 
jeux-monuments, ceux qui definissent un qenre parce 
qu'ils font qrimper ie niveau general d'un cran. 
Utilisant a fond les capacites des machines de Tepoque 
(et meme un peu plus que cela, c'etait un de ses rares 
defauts), Unreal nous immergeait dans un monde 
et la fois terrible et maqnifique. Pour la premiere fois, 
ou presque, sons et imaqes n'etaient pas seulement 
mis au service de I'efficacite de Taction mais aussi de 
['atmosphere, de I'ambiance, afin de nous transporter 
presque physiquement sur cette planete aussi beile que 
danqereuse ou nous allions vivre une trentaine d'heures 
d'aventures inoubliables. 

De meme, un an plus tard, Tournament, declinaison 
Multijoueur d'Unreal, laissait tout le monde derriere 
(y compris, a notre avis, Quake III) grace a la qualite 
de ses armes, Tintelliqence de I'architecture de ses 
niveaux, et aussi a 1'habilete de ses bots. Eh bien 




Inanimation d'Unreal !l atteint une qualite photorealiste.ee qui rend les combats encore plus palpitants. 

76 Gen4 PC Juillet-Aout 2Q01 



Attention, les Skaarj sont de retojr, et ils ne sont pas contents ! 




Je n'ai meme pas envie de commenter cette capture d'ecran : elle est si belle quelle se sulfit a elle-meme. 



parler, menei 
une equipe... 
Undesjeux 
les plus 

del'E3! 



tie votre commandante et ses yeux vous suivent du regard... 



prenons, apres cet E3 epoustouflant, un pari : Unreal II 
aura au moins le meme impact sur le monde du quake- 
like que son predecesseur. Tout d'abord, comme lui, il va 
amener un niveau d'exigence superieure sur le plan 
desgraphismes. Avez-vous vu la bande-annonce de 
Final Fantasy, le film ? Si oui, vous savez, avant meme 
deregarder nos captures d'ecran, a quoi vous attendre 
enmatiere de beaute des corps, des visages, des 
decors : Unreal II est aussi beau, sauf que c'est un jeu, 
une creation interactive dans laquelle vous pourrez 
avancer, courir, vous battre, parler. Oui, parler, car au 
niveau du gameplay, Unreal II s'apprete a innover aussi. 

Charognards et gros vaisseaux 

Deja, Unreal premier du nom mettait en scene une 
race d'extraterrestes sympa qui guidaient le joueur dans 
son aventure. Unreal II va beaucoup plus loin puisqu'i! va 
carrement vous permettre de dialoguer avec toute une 
equipe, de leur donner des ordres tres varies {monter 
la garde dans telle ou telle piece, actionner I'alarme, 
aller bloquer le passage de I'ennemi, etc.) ou meme 
d'eriianger des informations avec eux, notamment 
avec I'officier navigant du vaisseau qui va vous mener 
de planete en planete tout au long de I'aventure. 
Car, la aussi, Unreal II va plus loin que le premier. 
Au lieu d'etre simplement bloque sur une planete 
inconnue, notre personnage, sorte de mercenaire 
charge de la securite de grandes exploitations minieres, 
va courir d'une planete a I'autre afin de decouvrir 



pourquoi une race d'aliens agressifs (les Skaarj) s'en 
prend aux colonies terriennes. Voila qui signifie une 
grande variete de terrains, de faune et d'architectures, 
domaines dans lesquels on peut faire confiance aux 
developpeurs d'Unreal. 

A peine les premieres images sur i'ecran, la magie 
Unreal opere, et le moteur en met plein les yeux. 
Le vent fait bruisser les brins d'herbe, qui bougent tous 
independamment les uns des autres. Sur le sol, des 
charognards depecent le cadavre d'un dragon, sans 
vous preter aucune attention. Les textures metalliques 
scintillent au soleil. C'est bien simple, il faudra attendre 
les presentations de Star Wars Galaxies et de Medal 
of Honor pour voir aussi impressionnant. Unreal II fait 
partie de ces softs qui donnent I'impression que 
le temps s'ecoule a Vitesse d'escargot. ■ 

- Remy Goavec 




-\\ les nouvelles armes, gageons que le terrible lance-flammes va remporter un franc succes. 
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Soldier of Fortune 2 



Les rivieres pourpres 

■'■■■■ :;■-;'-. 
■ EDITEUR Arfivision ■ DEVELOPPEUR Rauen Software ■ SORTIE fin Z001 



John Mullins est de retour, il n'est pas 
content et il va le faire savoir 
a tous les terroristes qui se mettront 
en travers de son chemin. Bienvenue 
dans Soldier of Fortune 2, le titre 
choc, developpe par Raven Software 
et distribue par Activision. 

Soldier of Fortune premier du nom a enormement 
fait parler de lui en raison de son ultra-realisme 
dans la localisation des deqats et de ses scenes 
choc (execution de civils). Les developpeurs de Raven 
en sont bien conscients et ils ont, apparemment, 
decide de persister dans cette voie et meme un peu 
plus. Ainsi, les armes a disposition seront moins 
futuristes que dans le premier opus, collant plus 
a la realite, et les points d'impact des balles localises 
plus meticuleusement grace a un squelette 
d'animation ameliore (30 points d'impacts contre 
12 dans le premier Soldier of Fortune). 

Vous allez done joyeusement faucher tout ce qui 
se deplace sur deux pattes. Enfin, presque tout, 
car cette suite introduit la presence de membres 
d'escouades qui partiront en mission avec vous. Dotes 
d'une intelliqence artificielle performante, ils obeissent 
et renseiqnent le joueur sur les tactiques qu'ils 




Le detail des personnaqes est impressionnant, comme id, la cagoule. les lunettes et les yeux qu'elles cachent. 



Raven 
Software 
a decide 
de persister 
dans la voie 
de I'ultra- 
realisme 
et meme 
un peu plus... 



s'appretent a mettre en ceuvre en utilisant le ianqaqe 
des signes (silencieux et done tres efficace). 
On retient aussi de la presentation E3 que le moteur 3D 
(base sur celui de Quake Mi) est un des plus puissants 
du moment (3 000 polyqones contre 400 dans Soldier of 
Fortune), dans la mesure ou les Unreal 2 et compagnie 
ne sortent que dans un an. II permet une animation 
tres realiste des personnages ainsi qu'une qualite 
de details assez hallucinante (chaque brin d'herbe 
bouqe, par exemple). Le scenario est assez basique, 
mais vous emmenera malqre tout au travers de nombreux 
paysages, occasionnellement via des camions et 
helicopteres desquels vous pourrez deverser une pluie 
de plombs sur vos ennemis, et ce, pour un total de dix 
missions comprenant chacune de cinq a dix niveaux. ■ 
- Loic Claveau 




Oes soldats vous suivent eE vous appuienl lorsque vous partez pour une mission commando. 

78 Gen4 PC Juillet-AoOt 2001 



A la maniere des films de guerre, vous tirerez sur vos ennemis depuis un helicoptere. 
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Return to Castle Wolfenstein 



Le retour de la vengeance 



M EDITEUR Activision ■ DEVELOPPEUR ID Software ■SORTIE fin 2001 



Le 5 mai 1992 sortait Wolfenstein 3D, 
le premier jeu d'action en vue 
subjective au monde (il tenait sur 
une disquette 3 pouces et demi) r 
developpe par ID Software, ceux qui 
creerent par la suite Doom et Quake. 
Neuf ans plus tard, le monde 
est enfin pret pour le second episode. 

Votre but dans Wolfenstein 3D etait de vous 
echapper d'un chateau occupe par les nazis 
pendant la Seconde Guerre mondiale. Si la technoloqie 
a avance et repose desormais sur le moteur de 
Quake III, le scenario de cette suite reste similaire 
a son ancetre. Vous revoila done encore une fois 
dans la peau de J. Blazkowicz, un agent secret 
de I'OSA, prisonnier des forces hitleriennes. 

Votre objectif est de vous echapper en ayant 
prealablement nettoye la place de toute la vermine 
nazie qui s'y trouve. Et, ce coup-ci, ne vous attendez 
pas a affronter des chiens et de simples soldats. 
Non, vos ennemis ne seront pas seulement les mignons 
de Hitler mats aussi des creatures mutantes issues 
des experiences de croisements genetiques, supervisees 




[.'interface [Vest pas tres compliquce. Points de vie. munitions et e'esi parti pour le 



Votre objectif 
est de vous 
echapper 
en nettoyant 
d'abord 
la vermine 
nazie. 



par Heinrich Himmler. Vous avez interet a accrocher 
votre ceinture, car vous allez plonger dans 
une ambiance aux frontieres du reel ou ['Histoire 
<se melange a la science-fiction. 

Dejouez les projets nazis 

Les graphismes sont tres soiqnes et I'impression de 
realisme bien presente, en particulier pour I'interaction 
avec les objets. Par exempie, lorsque vous visez et tirez 
sur la tete d'un ennemi portant un casque, celui-ci va 
s'envoler dans les airs au son d'un « cling ! » metallique. 
Vous pouvez aussi ramasser les objets comme les 
chaises pour vous en servir comme armes. On retiendra 
surtout le retour du cote bourrin ou il s'agit de 
massacrer tout ce qui porte une croix gammee. Un cote 
jouissif qui risque de rencontrer des problemes en 
Allemaqne, e'est le moins que Ton puisse dire. ■ 

- Loi'c Claveau 




Les ennemis sont nabilles avec les unilormes nazis d'epoque... Le reali: 
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les pfus impressionrartes du jeu. 
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Attention, si vous tardez a agir, vos ennemis s entoureront de gardes du corps. 

Republic 



President, del! 



■ EDITEUR Eidos ■ DEVELOPPEUR Elixir Studios ■ SORTIE juin 2002 



Voici longtemps que I'on avait eu 
aucune nouvelfe de Republic. Et pour 
cause : I'equipe de developpement 
etait occupee a... travailler ! Travailler 
d'arrache-pied sur ce qui est peut-etre 
le projet le plus fou du moment. 



Demis Hassabis, le chef de projet de Republic, 
est un ancien de Bullfrog et de Lionhead. Pourquoi 
commencer un article sur Republic par une telle 
precision ? Parce qu'on comprend mieux Republic, 
sa naissance, ses ambitions, si Ton sait que tout 
- ou presque - sort du cerveau d'un digne fils spirituel 
de Peter Molyneux. Republic, c'est plus qu'un jeu, 
c'est tout un pays reconstitue sur PC, un pays avec 
sa politique, ses luttes intestines parfois sanglantes, 
et surtout, un million d'habitants simules par le 
programme. Et je parle de vrais habitants, pas de 
petites silhouettes en 3D iso avec un menu au-dessus 
de la tete, comme dans Tropico. 

Republic est mille fois plus ambitieux. Le pays 
(une fausse ex-republique sovietique) est entierement 
reconstitue en 3D temps reel, avec ses regions 
aux caracteristiques differentes (region agricole, bassin 
minier, etc.) et ses villes (villes ouvrieres ou dediees 
a la haute technologie, florissantes ou ecrasees par la 
criminalite, etc.). De plus, les citoyens marchent 
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Vous donnerez des ordres en temps reel, y compris pour de commander un « contrat i 



dans les rues, vont a leur travail ou a I'eglise 
et, bien sur, s'rnteressent a la vie politique de leur 
petit pays tout neuf. Justement, le but, dans Republic, 
est d'arriver a etre elu president. Pour cela, on se 
trouve a la tete d'une faction, un petit parti politique 
sans ligne precise. A partir de la, en s'appuyant 
sur certaines « valeurs » et sur les corps constitues 
- I'armee, I'eglise, le business, etc. - il faut trouver 
le meilleur moyen de s'emparer du pouvoir. Les 
differents partis politiques qui vont s'opposer au votre 
correspondent aux ideologies bien connues - fascistes, 
communistes, progressistes, liberaux, etc. - mais, 
idee interessante, vous n'allez pas devenir democrate 
ou fasciste en cliguant sur un bouton au debut du jeu. 

Lutte des classes 

Exactement comme dans Black & White, ce sont 
vos actions gui vont determiner votre « alignement » 
politique. Par exemple, utiliser des methodes telles que 
I'intimidation physique ou la corruption rendra difficile 
I'election sur un programme democrate... Les electeurs 
n'etant pas totalement stupides, il faudra que vos 
actes, votre « reputation » soient en accord avec votre 




iiUi'iiillM 
Lesgraphismespeuventsemblersommaires. 




?;or basculer dj « rate obscur », le tabassage de pretres est bien place. 

discours. Mais, allez-vous me demander, peut-on dans 
unjeu convaincre un million de personnes ? Faudra-t-i 
2000 heures de jeu ? Tres malins, les developpeurs 
out resolu le probleme en inventant une sorte de 
systeme de « grands electeurs ». II existe dans 
Republic un millier de « citoyens-cles » - magistrats, 
journallstes. generaux, etc. - qui sont en fait des 
leaders d'opinion. En convaincre un, c'est ramasser 
quelques milliers de votes d'un coup ! 

La realisation de Republic est, de son cote, 
aussi impressionnante que ses fondements. Si la 3D 
n'est pas d'une grande finesse et semble dater 
unpeu - mais ce n'est pas I'essentiel dans un soft 
comme Republic - il n'en est pas moins revolutionnaire 
devoir, dans unjeu classe « gestion » (faute de mieux), 
toutes les actions possibles se passer reellement 
il'ecran. Exemple : dans un square, un pretre fait un 



Un million d'habitants reconstita^sdansleurvkquotldienne, que Ton peut sulvre iidividueliement en temps reel ! 



discours qui vous est defavorable. Vous devez reagir. 
Tenterez-vous de le corrompre, de le faire passer 
a tabac ou de I'assassiner ? Tout va se passer en temps 
reel a I'ecran et vous pourrez meme, au dernier 
moment, donner ordres et contrordres a vos sbires. 
Les reactions de votre victime, si elle s'en sort, 
sont imprevisibles : tout depend de sa personnalite. 
A un an de sa completion, Republic est tout bonnement 
un soft passionnant, d'une intelligence a peine 
croyable. Le genre de jeu qui revolutionne le milieu. ■ 
- Rimy Goavec 



Arrivez 
a convaincre 
les mill© 
« grands 
electeurs » 
et le pouvoir 
est a vous ! 
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Simsville 



Residents et ville 



■ EDITEUR Electronic Arts ■ DEVELOPPEUR Maxis ■ SORTIE debut ZOOZ 



En France comme dans le reste 
du monde, Les Sims sont un 
formidable succes, comme t'avait ete 
auparavant Sim City 3000. On peut 
done parier sans trop de risque que 
Simsville, fusion entre ces deux 
phenomenes, est un nouveau ticket 
gagnant pour Maxis et EA. 

Ami-chemin entre Les Sims et Sim City, Simsville 
nous invite a prendre un peu de distance et a 
considerer la vie des Sims d'un peu plus haut. 
A premiere vue (au sens propre), rien n'a I'air d'avoir 
change. On retrouve le petit quartier Sims bien connu, 
avec la famille Roomies (tiens, chez moi elles 
couchaient ensemble...), la famille Newbies, la famille 
Goth... Mais, cette fois, cliquer sur la maison de I'une 
ou I'autre famille ne va pas vous faire i'adopter 
pour la vie. Cela va « seulement » vous renseigner 
sur leurs envies, leurs espoirs, leurs problemes... 
Charge a vous de construire des infrastructures a 
meme de resoudre ces problemes. 

Simsville va en effet vous placer, une fois de 
plus, dans la peau d'un etre bizarre, a mi-chemin entre 
maire d'une ville et dieu tout-puissant. Par exemple, 
Bill Newbie, gros loser comme toujours, a besoin d'un 




Voila ce qui se passe quand vous vous occupez mal de voire ville. Ca donne envie, non ? 



Comment 
faire le 
bonheur des 
Sims ? Facile, 
trouvez-leur 
du travail et 
envoyez-les 
au cine ! 




emploi. Vous allez done faire s'etablir des entreprises 
pour lui en fournir un, mais, comme Bill a le 01 d'une 
poule et que pour lui, un livre e'est un true qui sert 
a caler une armoire, il va falloir, pour « optimiser son 
employabilite » comme on dit a I'ENA, lui trouver un bon 
boulot bien sous-qualifie. Comme il se trouve que 
M" 5 Roomie, de son cote, s'ennuie parce que votre bled 
pourri n'offre pas suffisamment de distractions 
culturelles, faites construire un musee : M" e Roomie 
pourra aller se cultiver avec sa compaqne blonde bimbo 
et Bill pourra etre gardien avec une jolie casquette. 

Simsville, e'est ca : vous allez devoir prendre soin du 
bonheur de vos Sims mais cette fois, en vous occupant 
d'eux « de loin ». Desormais, il faudra leur fournir 
du travail, des distractions, des routes en bon etat, 
faire baisser la criminalite... Ce qu'on aime aussi dans 
Simsville, ce sont les progres du moteur 3D. II ne 
ressemble plus a de la 2D et surtout, le zoom est enfin 
rapide et le scrolling enfin fluide; il etait temps ! 
Et avec tout ca, bien sur, on retombe dedans a pieds 
joints. Les Sims, e'est une drogue dure... ■ 

- Rimy Goavec 




Dans Simsvilfe, on pourra enfin prendre du champ pour mieux faire le point sur le bonheur des Sims. 
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Dans Simsville comme dans Les Sims, la piscine et le barbecue sont le vrai bonheur. 






MOBILISATION GENERALE® 



Sudden Strike Forever, I'extension officielle. 
4 nouvelles campagnes, un editeur de cartes et de 
missions, 3 nouveaux modes multijoueurs, plus de 
30 nouvelles unites, scenarios desert, nouveaux 
elements dejeu... La guerre n'est pas finie, ellevient 
juste de commencer. 





www.suddenfrance.com 



Civilization 




Meneur d'hommes 



■ EtilTEUR Infogrames ■ DEVELOPPEUR Firaxis Game ■ SORTIE debut 2002 



Civilization, sorti en 1990, figure aii 
pantheon des jeux video. Sa suite, qui 
a vu le jour en 1996, connut un succes 
retentissant aupres des fans sans etre 
une revolution. Et Civilization III dans £ 
tout ca ? Reponse maintenant ! 




Rangez votre Rambus, vos Pentium 4 1,7 GHz et 
vos GeForce 3 dernier cri, Civilization II! ne vous 
servira absolument pas de benchmark ! En effet, 
graphiquement, !e jeu ressemble beaucoup a ses 
predecesseurs. En regardant de plus pres, on peut tout 
de meme noter quelques ameliorations : la carte de jeu 
est beaucoup plus agreable a I'ceil (le relief est mieux 
rendu, par exemple), les unites sont detaillees et 
beneficient d'animations realistes, les dirigeants avec 
qui vous parlementez sont dotes d'une belle palette 
d'animations exprimant la peur, la colere, la satisfaction, 
etc. De petits details mais qui font !a difference. 
Le concept de jeu n'a pas beaucoup change 
(heureusement). Vous devrez done toujours mener 
une civilisation a la victoire en ia faisant evoluer 






Vous pourrez avoir une vue d'ensemble de votre ville el y appreder les hatiments construits. 



politiquement, scientitiquement, militairement, 
diplomatiquement, etc. La ou les deveioppeurs, 
Sid Meier en tete, ont beaucoup travaille, e'est sur 
['amelioration des systemes de jeu. Par exemple, du cote 
des negociations diplomatiques, vous disposerez d'une 
totale liberte. Vous pourrez demander une ressource 
a une autre civilisation contre n'importe quoi 
vous appartenant, en n'importe quelle quantite. 
C'est vous qui ferez votre petite tambouille ! 



La oil les 
deveioppeurs 
ont beaucoup 

-tval lie, 

c'est sur 

('amelioration 

des 




Commerce international 

Le systeme de ressources a lui aussi ete enrichi. 
Vous disposerez des materiaux de construction 
classiques (fer, cuivre, caoutchouc, etc.) et de produits 
de luxe tels que les epices ou les diamants, qui 
apporteront un bonus aux villes qui peuvent en profiter. 
Pour cela, il faudra qu'elles soient reliees, soit a une 
ville qui en beneficie deja, soit directement au gisement, 
par air, terre ou mer. Eh oui, le reseau de communication 
entre les villes a subi egalement un ravalement de 
faqade. Civilization III s'annonce done riche en 
nouveautes mais Sid Meier nous assure, dans I'interview 
qui suit, que le jeu sera fun et accessible a tous. 
On ne demande qu'a le croire ! ■ 

- S4bastien Tasserie 
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La carte de jeu. si elle est plus jolie. n'a pas subi de changements radicau* 
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Lors de vos discussions diplomatiques, la tete de ras interlocuteurs changera. 
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Sid Meier 



Sid Meier est une vraie legende dans le monde 
sin jeu video, au meme titre que Peter Molyneux, 
Richard Garriot ou Warren Spector. li nous a 
accorde une interview sur le stand d'lnfogrames 
entre deux presentations de Civilization III. 

Nous avons ete un peu surpris de voir que 
vous travailliez sur Civilisation III. Qu'est-il 
arrive a Dinosaurs ? 

Qu'est-il arrive a Dinosaurs ? (Rires) A vrai dire, 
chez Firaxis (NDLR : la boTte de developpement de Sid 
Meier), nous avons les moyens de travailler sur deux 
jeux en meme temps. Nous avons done bosse sur 
Civilization III et Dinosaurs pendant un bon moment. 
Certains jeux ont une duree de vie heureuse et vont 
dans le sens ou vous vouiiez les voir aller. 
D'autres, alors que leur idee de depart semblait fun, 
nefonctionnent pas. Dinosaurs fait partie de ceux-la. 
Ducoup, nous avons arrete son developpement 
et avons adapte ce que nous avions fait a Sim Golf 
(NDLR : un jeu de gestion de club de golf). 

Dinosaurs ne verra done jamais le jour ? 

Je ne sais pas. J'aime toujours cette idee, done 
peut-etre qu'un jour je ferai machine arriere... Pour le 
moment, nous ne travaillons pas dessus. 

Parlons maintenant de Civilization IN. Propose-t-il 
toujours un systeme de jeu au tour par tour ? 

Tout a fait. Nous pensons qu'un jeu aussi enorme, 
avec autant d'elements de strategie, qui couvre tant 
desiecles, doit donner au joueur le temps de prendre 
ses decisions et lui laisser le temps d'etre sur de faire 
cequ'il veut faire. Certains jeux sont tres bien en 
Semps reel mais le tour par tour nous semble le plus 
approprie pour Civilization III. 

Oueiles sont les grosses nouveautes ? 

II y en a beaucoup ! Nous avons ajoute une notion 
appelee culture, qui vous obligera a construire des 
bibliotheques et des centres de recherche. II y a 



egalement un tout nouveau systeme de commerce qui 
vous fera decouvrir le fer, le cuivre, le caoutchouc, et 
echanger des matieres de luxe comme les epices ou les 
diamants. La diplomatie occupe une place beaucoup 
plus importante. Le systeme de diplomatie est d'ailleurs 
plus riche puisque vous pouvez echanger une 
technologie alliee ou des choses comme votre carte 
du monde ou vos richesses speciales. II y a done de 
nouveaux systemes qui seront interessants pour les 
joueurs experimentes. Mais nous avons garde 
en tete de faire un jeu accessible. Meme ceux qui ne 
connaissent pas Civilization et Civilization II 
trouveront Civilization III facile et fun a jouer. 

Quelles sont les fins possibles a Civilization III ? 

II y a plusieurs nouvelles fac;ons de gagner. 
Vous retrouverez la traditionnelle « conquete du monde 
et elimination de tous », pour les joueurs militaristes. 
Mais si vous vous concentrez sur I'aspect scientifique 
et economique du jeu, vous aurez la possibilite de 
construire des vaisseaux spatiaux et de coloniser un 
nouveau monde. II sera aussi possible de gagner de 
maniere pacifiste en formant des nations unies et en 
se proclamant !a culture la plus avancee. 

Civilization III proposera-t-il beaucoup de 
nouvelles unites ? 

II y aura des nouvelles unites dont certaines seront 
propres a chaque civilisation. Neanmoins, I'idee 
n'est pas d'avoir toujours plus de choses, mais de faire 
evoluer celles deja existantes, les faire mieux 
fonctionner ou les etendre avec des notions comme le 
commerce et la culture. 

Pensez-vous que le PC survivra a I'arrivee des 
consoles nouvefle generation ? 

Nous pensons definitivement que le PC survivra 
a la Xbox, la Gamecube et la PlayStation 2, aussi 
interessantes soient ces consoles. Certains jeux ne 
peuvent se passer d'une souris, d'un clavier et d'un 
affichage en haute definition. ■ 

- Propos recueillis par Remy Goavec 

et Sebastien Tasserie 
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Star Wars Galaxies 




FD VJB Ubi Soft ■ ~'LV:j ;ip: : MR Verant/LticasArts ■ ; .0RT E mi-200Z 



Tout commenca par le fameux ecran 
deroulant « II etait une fois dans une 
lointaine galaxie... ». Depuis lors, 
nous y sommes toujours dans cette 
galaxie, loin, tres loin au-dessus des 
cieux, la-haut, dans les etoiles. 

Encore aujourd'hui, je ne saurais exprimer le choc 
ressenti par tous ceux qui etaient presents lors de 
la premiere presentation de Star Wars Galaxies faite par 
les artistes de Verant. C'est quand vous sortez de cette 
piece sombre et que vous cherchez le regard des uns et 
entendez le rire euphorique des autres, que vous savez 
qu'il s'est passe quelque chose. La magie Star Wars 
a opere et pendant un moment, nous faisions partie 
integrante de son univers. C'est aussi a ce moment 
que j'ai vu le compte a rebours des jours « tristes » qui 
me restaient avant la sortie de Star Wars Galaxies. 
Croyez-moi sur parole, il y aura un avant et un 
apres-Star Wars Galaxies, qui prendra I'apparence d'un 
raz de maree dans I'industrie des jeux on-line. La, vous 
vous dites « il a completement pete les plombs... » et je 
ne vous en voudrai pas car il taut le voir pour le croire. 



Oh, je ne parle pas seuiement des graphismes dont la 
qualite, quasi photo-realiste, ecrase (a part peut-etre 
Unreal II et Medal of Honor) tout ce que Ton a pu voir a 
l'E3, mais aussi et surtout de I'enorme potentiel du 
gameplay, qui a pour objectif de propulser le joueur tres 
loin au-dessus de tout ce qui a ete fait auparavant dans 
les jeux a licence Star Wars. Non... dans les jeux tout 
court. Rendez-vous compte, vous allez enfin pouvoir 
incarner un citoyen du monde cree par George Lucas. 
Le rive de plusieurs generations de joueurs devient 
realite ! On a done le choix entre huit des races les 
plus connues de I'univers Star Wars dont les humains, 
les Twi'leks, les Bothans et bien sur, les Wookies. 
Et si les voir sur une capture d'ecran est deja 
hallucinant, les admirer se promener en live a I'ecran 
vous fait pousser des « oh » et des « ah ». 




Si on ne peul pas jouer de Jawa, on nourra pa- 
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Outre la beaute des textures dermiques, les persos 
sont dotes d'animations visuelles interpretant vos 
commandes clavier. Par exemple, il vous suffit de 
taper le smiley « :) » pour voir le personnage sourire. 
Ilsmiment aussi des comportements sociaux comme 
exprimer leur joie, dire bonjour etc. lis courent et 
tlleur arrive meme de nager. 

Entrcz dans la legende 

A ce propos, Raph « Holocron » Koster, directeur 
creatif, dont certains se souviennentpeut-etre sous 
lepseudo« Designer Dragon », designer principal 
d'Ultima Online, nous confiait entre deux mouvements 
debrasse de son Mon Calamari, qu'ils avaient I'intention 
dereconstituer une ville sous-marine semblable a 
celle de la planete Naboo (Episode I). Par la suite, 
ilprit les commandes d'un Zabrak (la race de Darth 



Le bon vieux Z6P0. toujours a se plaindre. Ses textures metalliques forcent I'admiration. 
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etun 



qui prendre 

lapparence 
d'un 



Maui) pour explorer a pied les vertes etendues lorsque, 
au ioin, se firent entendre des bruits mecaniques. 
Ce n'est qu'une fois la colline gravie que nous pumes 
decouvrir i'origine de tout ce raffut : deux quadripodes 
imperiaux (AT-AT) avancaient dans notre direction. 
Et le voila devalant la pente, courant entre les pattes 
des monstres de fer a la maniere de Luke Skywalker 
dans {.'Empire contre-attaque. 

Laissez-moi vous dire une chose, I'echelle des 
proportions est respectee et si nous venions d'en avoir 
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L'echelle des proportions laisse reveur ! Et dire qu'on pourra piloter un AT-AT. 



line phase 
d' 

est 
deja prevue, 
dansun 

a Star 
Wars Galaxies. 



la preuve, ia decouverte d'un transporteur Jawa 
dans une ville du desert de Tatooine eut raison de 
nos derniers doutes. 

Comme dans le film Heros & Co 

Mais le coup de grace nous a ete porte lorsque le 
personnage contourna ie vehicule pour reveler un 
Dragon de Krayt aux mouvements fluides et a la carrure 
impressionnante ; un des quelques monstres du 
bestiaire Star Wars que nous avons pu admirer, I'autre 
etant un quadrupede herbivore. C'est aussi la que 
se trouvaient plusieurs personnages celebres qui 
deambulaient dans les allees sablees : un jeune Jabba 
le Forestier ainsi que Z6P0 et R2D2, dont les textures 
metalliques etaient tout bonnement fantastiques. 



Ce fut encore un moment propice pour nous 
annoncer que les joueurs pourraient, entre autres, creer 
et controier leurs propres droTdes. Et ce n'est pas fini ! 
Car comme vous le savez, Star Wars Galaxies ne serait 
que I'ombre de lui-meme s'il n'incluait pas I'exploration 
spatiale. Rassurez-vous, c'est le cas. Et si cette phase 
de jeu est prevue comme la premiere extension de Star 
Wars Galaxies (disponible apres la sortie commerciale), 
qa tourne deja rudement bien et les combats sont geres. 

Oh et le Destroyer, la ? Oui oui, les joueurs 
pourront le piloter a plusieurs s'ils embrassent la 
carriere militaire imperiale au lieu de devenir un simple 
commergant ou pourquoi pas un Jedi ou un Jedi noir. 
Bref, le plus qros detaut de Star Wars Galaxies est qu'il 
va falloir I'attendre encore un an. Ca risque d'etre 
insoutenable. Ah, une derniere chose concernant l'E3 : 
Star Wars Galaxies a ete nomine dans les categories 
meilleur jeu PC, meilleur jeu on-line et meilleur jeu de 
l'E3... A croire que tout le monde a pete les plombs ! ■ 

- Loic Claveau 
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ENTREZ AVEC JENIFER LOPEZ 
ANS L'ESPRIT D f UN SERIAL KILLER ! 
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Earth and Beyond 



Fin 2001, Vottyssee 



■ EDITEUR Electronic Arts ■ DEVELOPPEUR Westwood Studios ■ SORTIE fin 2001 



En developpement secret depuis quelques annees, 
I'annonce d'Earth and Beyond a fait sensation 
dans le monde on-line, Westwood ayant pris le parti 
de developper un univers de science-fiction plutot 
qu'une ambiance medievale fantastique. 




N 



otre apergu du jeu se resumait jusqu'alors a de 
simples captures d'ecran, l'E3 nous a enfin permis 
de voir tourner Earth and Beyond. Le moteur 3D est 
beau et I'on a vraiment I'impression d'etre dans I'espace. 
Quant a votre role, c'est a vous de le choisir. Vous 
debutez en tant que capitaine d'un petit vaisseau apres 
avoir choisi entre trois races (Terrans, Proqen, Jenquai) 
et trois classes (explorateur, combattant et marchand). 
Ensuite, de nombreuses options s'offrent a vous telles 
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II se peut que vous vous retrouviez au milieu d'une pluie d'asteroides. 

que combattre des vaisseaux diriges par une 
intelligence artificielle (pour qaqner des points 
d'experience), ou bien essayer de degoter des missions 
de secours, de transport, d'escorte ou encore de 
minage. Celles-ci peuvent s'effectuer dans I'espace ou 
bien sur les planetes, une des caracteristiques 
interessantes de ce jeu. En effet, vous pouvez explorer 
{en vol) des astres aux conditions climatiques 
specifiques : etoiie volcanique, temperee, glacee et bien 
d'autres encore. A la sortie du jeu, une vingtaine de 
planetes a visiter devraient etre disponibles pour tous 




Mjquoifessembleune planete vc-ic-anique sur laquelle se trouve de la vie. 

les pionniers de la galaxie. Vous n'aurez qu'a vous 
balader de stargate en stargate et admirer ie travail des 
artistes en ce qui concerne les phenomenes que Ton 
pourrait rencontrer dans I'univers, comme les trous 
noirs, par exemple. 

Piiote en quete d'aventure 

On notera aussi qu'Earth and Beyond supporte 
pleinement Ie phenomene de quildes de joueurs et 
que Ton devrait voir apparaTtre de nombreuses rivalites 
etalliances menant a des conflits intergalactiques. 
Et pour ceux qui sont plus sauvages et solitaires, sachez 
que les zones les plus eloignees des systemes dits 
civilises ne seront soumises a aucune regie, laissant 
libre cours a ceux gui se sentent I'ame d'un pirate. 
Cote social toujours, il existera de nombreux complexes 
stellaires permettant aux avatars de discuter entre eux, 



il existera 
de nombreux 



permettant 
aux avatars 
de 



de commercer et meme de jouer dans des casinos afin 
de gagner quelgues credits. Car, si I'experience tient 
un role important dans la progression de vos talents, 
I'argent reste vital pour ameliorer votre vaisseau et 
pour pouvoir, a terme, en posseder un enorme. Et si la 
question « Gros comment ? » vous vient a I'esprit, Ie 
commentaire d'un membre de I'equipe de Westwood 
devrait vous satisfaire : « Si nous disons que votre 
vaisseau de depart fait la faille d'un homme, alors Ie 
plus gros croiseur fait la taille du Titanic. » Ajoutons a 
cela que chacun d'eux est compose d'un grand nombre 
de composants (moteur, turbo, ailes, boucliers, etc.), 
lesquels modifieront I'envergure de votre engin spatial. 
Bref, Earth and Beyond devrait sortir a la fin 2001 si 
tout va bien et etre capable de supporter a peu pres 
dix mille astronautes. Reste a savoir s'il pourra faire 
concurrence a des jeux comme Star Wars Galaxies, 
ses gros defauts etant qu'il n'offre qu'une experience 
de simulation spatiale et que la partie personnages 
ne se resume qu'aux endroits reserves aux activites 
« sociales » evoquees plus haut, seul moment 
ou vous devriez profiter de la representation visuelle 
de votre avatar. ■ 
- Loi'c Claveau 




itairez la taille de la base spatiale et la representation de la terre Juste derriere. 



La personnalisation des composants fait de votre vaisseau un chasseur unique. 
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Motor City Online 




Le systeme physique permel de donner au joueur une bonne sensation de conduite. 



Road movie 



n EDITEUR Electronic Arts ■ DEVELOPPEUR Electronic Arts ■ SORTIE automne 



Le nouveau Need for Speed vous fait revenir dans le 
passe pour vivre i'age d'or de I'automobile americaine 
des annees 30 a 70. Mais cette fois, c'est dans une 
version totalement on-line que vous allez plonger. 



Quoi de plus normal dans un monde sans cesse 
en mouvement qu'une interface architecture^ 
comme un site Internet. Cela va d'aifleurs etre le point de 
reference pour toutes les actions que vous desirez 
effectuer dans le jeu. Et croyez-moi, ce n'est pas le choix 
qui manque. En tant que debutant, il vous est possible de 
prendre le coup de « volant » en utilisant le mode 
Arcade pour ensuite participer a la communaute virtuelle 
dans le mode Sim World. Comme son nom I'indique, 
vous allez vivre une simulation de course jusque 
dans ses moindres details. Vous commencez par la 
creation de votre personnaqe puis vous achetez une 
voiture a bas prix. Ensuite, le principe du jeu est de 



Vous pouvez savoir tout ce qui se passe dans le jeu grace 3 1'irilerface. 

remporter des courses pour gagner principalement 

de ['argent, ceiui-ci vous servant a ameliorer votre bolide 

ou a en acheter un nouveau. 

Le systeme economique est d'ailleurs le cceur de 
Motor City Online puisque tout marche comme dans une 
vente aux encheres oil les protaqonistes sont les autres 
joueurs. Et si tout le monde est cense trouver son 
bonheur, les petits bijoux seront tres rares et done tres 
convokes. Enfin, dans I'ensembie, il devrait y en avoir 
pour tous les qouts car Motor City Online propose pres 
de 60 voitures (sport, stock car, classique, etc.) et 
plus de 100 parties d'equipements, vous permettant ainsi 
de personnaliser votre enqin de course comme vous 
le souhaitez. Vous aurez aussi acces a tous les outils 
traditionnels de communication comme les e-mails, 
la liste d'amis et le forum general. Et pour ceux qui 
s'inquietent de la jouabilite du produit, qu'its apprennent 
qu'en plus d'etre beau, le systeme de physique assure une 
conduite realiste au fil des 15 circuits disponibles. ■ 

- Lo'i'c Claveau 




Tous les coups sont permis pour gagner la course! 
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Les textures metatliques des voitures sont vraiment impressionnantes de realisme. 
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Warzone Online 



Mercs a vendn 



■ EOITEUR Aueun ■ DEVELOPPEUR Paradox Entertainment ■ SORTIE! debut 2002 



C'est sur le stand Pavilion de Suede 
qu'avait ete fixee la presentation 
d'un des projets on-line les plus 
intrigants de cette annee : Warzone 
Online. Paradox Entertainment 
vous invite done a decouvrir un jeu de 
tactique 3D massivement Multijoueur. 

Adaptation de I'univers Mutant Chronicles, ayant 
donne naissance a Warzone, un jeu de plateau 
que les inities connaissent surement, Warzone Online 
nous arrive avec I'intention d'innover en creant 
un nouveau type d'amusement via Internet. Un peu 
a la maniere du jeu de plateau, vous allez participer 
a des bataiiles, contre d'autres joueurs, au cours 
desquelles vous devrez prouver votre valeur de 
tacticien hors pair. Le combat se deroule comme dans 
un jeu de strategie en temps reel oil vous avez le 
controle de nombreuses unites {un maximum de trois 
equipes etant fixe) que vous devez mener a la victoire. 

Un choix difficile 

Vous choisissez vos soldats en formant une espece 
de deck (les joueurs de Magic et compagnie connaissent 
le terme, pour les autres, le deck est une selection 
d'unites de depart) que vous configurez selon le type 
de mission auquei vous allez participer (par exemple, 




Lejeu etant tout en 3D. lejoueur doll savoir tirer parti des endroits eleves. 



On nous 
promet 
un eventail 
f res large 
d'unites. 



si vous combattez sur une plaine decouverte, 
deployer un sniper pourrait etre une erreur). On nous 
promet un haut degre de personnaiisation et de choix 
en ce qui concerne les unites afin de s'adapter 
aux centaines de zones de combat dont Warzone 
Online sera compose. Vos combattants auront aussi 
la possibility de monter en grade, augmentant ainsi leur 
puissance et leur precision au tir et aux differentes 
competences qui les caracteriseront. 

Concernant le terrain de jeu, tout ce que Ton peut 
dire est que le moteur 3D est tres performant (clipping 
pratiquement inexistant) et qu'il prend en compte les 
conditions climatiques ainsi que les eclairaqes en temps 
reel. Voila done un jeu a surveiller de pres. ■ 

- LoTc Claveau 




Les decors de Warzone Online sont tres beaux, que ce soit la representation du del ou du terrain. 
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Le design des unites et des armes est etonnail au niveau des details el de la divi 



I BANC D'ESSAI COMPARATIF 07/2001 
Jouez-vous seul(e) ou avec 3.SIUC6S? 

sans astuces 



COINCE 

J'EN AI MARRE DE CE NIVEAU 

AIE, UN MOT DE PASSE 

'RAME CETTE CAISSE 

AIE, LE BOSS 

ZUT, ]'AI PAS LA CLE 

TROP DUR CE PERMIS 

PLUSDEMUN! 



avec astuces 



DECOINCE 

OUAH, UN ACCES CACHE! 

AH MAIS ]E LE CONNA1S! 

TIENS? UN TURBO! 

EXPLOSE, LE BOSS 

LA PORTE EST OUVERTE 

CAALORS/EU SANS FORCER! 

AH OUAIS? UNE ARMURERIE, LA? 

DESINTEGRE, LU1 

YFSi ^ CIRCUITS SHADOW 




stuces 




0892683264 



Kfiss 



ASTUCES, CODES, TIPS, DE 2 000 JEUX 

SOLUTIONS COMPLETES DE 350 JEUX 
JEUX CONSOLES ET PC 
MISE A JOUR IMMEDIATE 
PREVIEWS EN DIRECT DU JAPONS 

Qu'il s'agisse de trouver votre cheminemenf coups qui font mouche ou le code du circuit 

dans un dedale, d'obtenir facilement des cache, astuces" est a votre service 7j/7, 

armes avec un simple code, de trouver les 24h/24: par minitel -3615 astuces- ou 

des d'une porte recalcitrante, de connaitre les telephone - 089268 3264. 

.IF 11S 1 !2(„S: 2,2iivMN Asluccs est une marque depnwif Pixie!. 'Playstation 2 est une nurquif ilepusee SONY 



The Sims Online 



Loft story 



■ EDITEUR Electronic Arts ■ DEVELDPPEUR Haxis ■ SORTIE courant 2002 



Apres I'enorme succes des Sims 
(impliquant un grand nombre 
de joueurs), il etait logique qu'une 
version on-line soit creee pour 
que chacun puisse enfin voir ce qui 
se passe chez son voisin et socialiser 
avec d'autres personnes intelligentes. 

Mais si le dernier-ne de chez Maxis inclut le nom 
desormais celebre de « Sims », le concept 
de cette nouvelle mouture on-line est different des 
versions Solo. II ne s'aqit plus de regarder evoluer 
de faqon semi-active une famille, choisie arbitrairement, 
sans pouvoir vraiment vous identifier a ses membres. 
Non, ce coup-ci, vous ne vous posez plus en tant 
que createur mais en tant qu'acteur. 

Une vie parallele 

Vous etes au cceur de Taction car celui que vous 
dirigez n'est autre que votre avatar, affuble de 
64 animations sociales (colere, joie, impatience, etc.). 
Maxis vous demande done de vivre une vie parallele 
au milieu de milliers d'internautes qui, tout comme vous, 
chercheront a se faire des amis, voire se construire 











Celui que vous 
dirigez n'est 



affuble de 
64 animations 



« une famille virtuelle » qui pourrait, pourquoi pas, 
deborder sur la vie reelle. II sera meme possible, via un 
moteur de recherche, de savoir qui est I'ami de qui. 

En tant que proprietaire d'un lopin de terre, 
votre premiere tache est d'y construire une maison. 
Par la suite, vous pourrez explorer les environs, 
faire la connaissance de ceux qui vous entourent 
et partir en quete d'un petit boulot car I'arqent servira 
a meubler votre appartement et payer vos loisirs. 
Vous pourrez creer votre propre casino, votre club 
de danse vos bureaux, etc., afin d'engendrer de plus 
gros profits et de parer a la demande des autres 
joueurs. Je vous laisse imaginer le phenomene social 
que The Sims Online risque de provoquer. ■ 

- Lo'ic Claveau 







La vue rapprochee permet de savoir qui sent vos voisins et de faire leur connaissance. La palette damnations sociales permet d'exprimer a la perfection ce que vous eprouvez. 
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Surf different* 
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Le site de 



EPC CD-Rom 



Shadow/bane 



Brutes de pontine 



■ EDITEUR Swing AG ■ DEVELOPPEUR Wolfpack Studios ■ SORTIE ete 



Personnellement, je me faisais une 
fete de voir enfin tourner (en live), 
le jeu on-line dont j'attends le plus. 
Malheureusement, seule une demo, 
certes bien faite, etait presentee. 
Une petite deception bien vite oubliee. 

Et ce, pour plusieurs raisons. D'abord, la passion 
avec [aquelle I'equipe de Wolfpack Studios parle 
de son bebe, ensuite par les explications fournies 
sur le fonctionnement et les subtilites du jeu 
et enfin, sur le colossal travail effectue par les 
developpeurs pour donner au joueur le premier 
role dans i'univers d'Aerynth. 

Pour resumer, cet E3 a finalement servi de date 
butoir a la deltvrance des informations, jusque-la 
tenues secretes, concernant les cites, la tenue des 
sieges et ie systeme economique de cet univers. 
On a done appris avec joie que les sieges seraient 
aussi intenses qu'on les avait esperes, car ils opposent 
une equipe d'agresseurs et une equipe de defenseurs. 
Dans les grandes lignes, les attaquants doivent 
mettre au point un campement, sous la forme 




En tant qu'aventurier. vous allez rencantrer de nombreuses creatures, surtoul dans les marais. 



On a done 
appris avec 
joie que 

seraient aussi 
qu'on 
les avait 



d'une tente gui sert de lieu de construction aux 
engins de siege (baliste, catapulte, trebuchet), utilises 
pour aneantir les defenses d'une ville. 

Autre point phare de la presentation : la 
construction d'une cite. Plus important que le nombre 
de batiments que le joueur peut elever, nous avons 
appris comment ils vont etre realises. Le systeme 
ressemble un peu au principe d'edification de batiments 
d'Ultima Online diraient certains, ce qui est assez vrai. 
La seuie difference est que celui de Shadowbane est 
beaucoup plus complexe et laisse le joueur prendre en 
charge tous les aspects economiques des structures 
(dans le cas d'une forge ou encore d'une auberqe). Bref, 
I'envie de jouer devenant de plus en plus insoutenable, 
on espere que le jeu sortira effectivement pendant I'eta 
Et, etant donne que le jeu est entre en phase de beta 2 
juste a la fin de l'E3, tous les espoirs sont permis. ■ 

- LoTc Claveau 




Un 5oin tout particulier a ete apporte au design des armures. 



Vous pourrez trouver des tentes de marchands en plein milieu de la nature. 
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www.gen4pc.com 



Le site de 



VPC CD-Rom 



Retrouvez tous les mois sur www.gen4pc.com 
notre offre promotionnelle avec notre partenaire 



Ce mois-ci 



\alapage 



Le jeu Grand Prix 3 le volant Sidewinder Precision racing Wheel 
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PlanetSide 



Conflit perpetuel 

■ EDITEUR Ubl Soft ■ DEVELOPPEUR Verant Interactive ■ SORTIE 2002 



Une des agreables surprises de cet E3 
etait de voir tourner PlanetSide, 
dont les captures d'ecran en avaient 
laisse plus d'un la bouche ouverte et 
les yeux ronds. Jeu de role, de 
strategie ou quake-like, decidement, 
Verant est sur tous les fronts ! 



Et bien sur, tous ces genres sont developpes 
massivement en Multijoueur. Concernant PlanetSide, 
il s'aqit d'un quake-like ressemblant fortement a Tribes 2, 
autant dans le concept que dans la realisation. 
Les qraphismes s'averent tres jolis et le principe repose 
sur la cooperation. Sommairement, vous etes sur 
une planete ou trois empires se font le guerre a coups 
d'armes technoloqiques de pointe. Le monde est 
decompose en 13 continents, chacun pouvant mesurer 
jusqu'a 64 km. Le plus aqreable reste que, qrace aux 
nouvelles technoloqies, la transition entre ces « zones » 
se fait sans aucun temps de chargement, contrairement 
a Everquest. C'est aussi une des raisons pour lesquelles 
les vehicules (certains beneficiant de plusieurs places) 
sont implemented, puisqu'ils servent, en dehors 
de se battre en qroupe, a deplacer plusieurs soldats sur 
de qrandes distances. 

Cote gameplay, chaque joueur a le droit a un avatar 
par serveur et un seul dont il peut choisir librement la 




On reconnait les membres de chacui des trois empires a la couleur de leur armure. 



vocation (afin d'empecher la creation d'espions dans 
les autres camps). Certains prefereront proteger 
les installations, les bases ou les avant-postes, aiors que 
d'autres s'occuperont de jouer les eclaireurs ou 
les attaquants, ceux-ci ayant pour but de capturer les 
complexes ennemis. Bref, votre style de jeu s'affinera par 
la suite lorsque vous monterez en grade, car a chaque 
fois que vous atteindrez le rang superieur, vous gagnerez 
des points a repartir parmi plus de 70 competences 
disponibles. Voila qui risque d'etre interessant. ■ 
- Lo'i'c Claveau 



Le monde est 
decompose en 

chacun 
pouvant 





Vous pouvez choisir le type d'arnwe que vous voulez en fonclion du role que vous assumez. 
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Les bases et certaines aulres structures s'etendent sous la surface du sol. 



DES MILLIERS D'AUTRES ASTUCES ET DAUTRES SOLUCES PAR TELEPHONE AU 

08 926 88 926 
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compose* 

sur votre Minitel 


les nouveautes 
les andens jetix 


1 tout pour 
1 vous debloquer 




£25 



LA BANQUE N°l EN EUROPE 

(tous supports confondus: magazines, CD, Internet, Minitel...) 



Richard Garriot 



■ 




Dans la f ami He «legendes dujeu video », 
je demande Lord British ! Apres une course- 
poursuite d'hotels desertes en stands interlopes, 
nous sommes arrives a mettre la main sur le 
createur d'Ultima Online, Richard Garriot. 

Au lendemain de !a creation officielle de sa nouvelie 
societe, Destination Games, Richard etses nouveaux 
associes - Starr Long, cocreateur d'Ultima Online, 
plus connu sous le nom de Lord Blackthorn et Jake 
Soonq, createur du megahit coreen Lineage (2 millions 
d'abonnes) - nous ont explique comment ils seraient 
bientot les maitres du monde I 

Comment en etes-vous venus a creer Destination 
Games avec Starr Lonq et Jake Soonq ? 

Comme vous le savez, j'ai quitte Origin, il y a un an a 
peu pres, victime de mon succes puisque ia structure 
qui entourait Ultima Online etait devenue si enorme que 
creer un nouveau jeu hors de son univers etait devenu 
impossible. Puis, alors que je travaillais a mon nouveau 
projet, la strategie on-line d'Electronic Arts a 
change. Ils ont annule Ultima Online 2, ce qui a ete tres 
interessant pour mon frere Robert et moi-meme 
puisqu'ils nous ont du meme coup rendu gratuitement 
Origin, que nous leur avions vendu au debut des 
annees90. Nous nous sommes retrouves tous les trois, 
il y a deux mois : Starr, Jake et moi-meme, et nous 
avons mis nos ressources en commun pour creer notre 
prochain grand jeu. Nous pensons qu'ensembie, nous 
pourrons enfin creer un titre on-line qui, en depit des 
barrieres culturelles, pourra avoir du succes aussi bien 
en Asie qu'en Europe ou en Amerique. Nous avons 
constate que si les joueurs des differents continents 
ont des facons differentes de jouer, ces differences 
ne s'opposent pas : il suffit done d'etre capable 
d'offrir a chacun ce qu'il attend. Notre idee, e'est de 
prendre ce qu'il y a de mieux dans les jeux Soio - le fait 
de vivre une experience unique - et dans les jeux 
on-line - partager I'experience avec les autres - puis 
de fusionner les deux. 



Comment parvenir a des buts si ambitieux ? 

D'abord, un bon systeme de quetes ne suffit pas. 
Le probleme des quetes, e'est qu'il y a une dizaine de 
personnes devant vous pour vous piquer ce que vous 
vouliez chercher et un millier derriere qui vont essayer 
de vous voler ce que vous avez trouve. Nous avons done 
dans I'idee de creer des zones dans lesquelles vous 
pourrez participer en equipe a de grandes aventures. 
Pour prendre la metaphore d'un pare a theme, quand on 
monte dans les montagnes russes, on ne pense pas aux 
gens qui sont passes avant ou aux gens qui vont passer 
apres, on a 1'impression de vivre une experience unique: 
e'est ce que nous allons mettre sur pied. 

Vous pensez pouvoir faire fonctionner un projet aussi 
ambitieux sans I'aide d'un grand editeur ? 

Bien sur ! Nous avons demontre qu'Electronic 
Arts n'etart pour rien dans le succes d'Ultima Online, 
de meme que Jake n'a pas eu besoin d'une qrande 
compagnie pour avoir deux millions de joueurs abonnes 
a Lineage. Pour un univers persistant, on n'a 
absolument pas besoin d'un editeur classigue. Dans le 
monde, il n'y a que quatre equipes qui ont su creer des 
univers persistants qui fonctionnent : nous avec Ultima 
Online, Jake avec Lineage, Turbine avec Asheron's Call 
et Verant avec Everquest. Et maintenant, I'equipe de 
Lineage et nous-memes avons fusionne et il n'en reste 
plus que trois capables de creer des jeux de la seconde 
generation. Deux, si Ton considere gue I'un des 
createurs d'Asheron's Call, Jeremy Gaffney, nous a 
rejoint. Or, tous les projets que je vois ici a l'E3 sont 
encore des jeux de « premiere generation » qui 
s'inspirent d'Ultima Online, leur concurrence ne 
m'inquiete done absolument pas. En se basant sur les 
estimations economiques ies plus modestes, on peut 
esperer que dans trois a quatre ans, Destination 
Games sera aussi important qu'Electronic Arts avec 
seulement trois jeux, quatre maximum. Tout ca parce 
que le business du jeu on-line est incroyablement 
profitable et que des qens comme Electronic Arts ont 
la betise d'y renoncer. ■ 

- Propos recueillis par Remy Goavec 

et Sebastien Tasserie 




104 Juillet-Aout 2001 



j 




AWfc 




sils photo instantanes 
1-zoneTranslueides 



SUJET 



Itineraire d'un film a gros budget 
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La grande mode 
hollywoodienne en 
ce moment est a 
I'adaptation. Entre les 
livres, les remakes et 
les series tele, tout 
passe sous le rouleau 
compresseur de la 
productivity a 
I'americaine. Et ces 
dernieres annees, 
les executifs se 
sont mime jetes sur 
les jeux video pour en 
faire des films. 



- V. 



Soyons clairs, jusqu'a 
present, les adaptations 
cinematographiques de jeux video 
etaient des moyens budgets a la 
production douteuse, profitant de 
1'engouement pour une licence sans 
s'occuper de penser a faire un film. 
On prenait les personnages 
qu'affectionnaient les amateurs de 
loisirs virtuels, on rajoutait un 
synopsis indigne d'une trame de jeu 
par-dessus, on balancait un peu 
d'argent et on esperait le jackpot. 
Apres des fleurons du septieme art 
comme Street Fighter, Super Mario 
Bros ou Mortal Kombat, on pensait 
que le genre etait mort avant meme 
d'avoir eu une chance de naltre. 
C'etait sans compter sur 
i'opiniatrete des producteurs 
hollywoodiens, qui n'allaient pas 
laisser perir un marche vierge 
aussi prometteur. Avec le siecle 
commengant, ils ont done change 
leur fusil d'epaule. Les deux 



meilleures preuves ? Final Fantasy : 




les Creatures de 1' esprit, premier 


■ TITRE Lara Croft: 


long-metrage de I'histoire a 


Tomb Haider 


proposer des personnages de 


■ Realisaieur 


synthese photorealistes et Tomb 


Simon West 


Raider. D'autant que les moyens 


■ S0RIIE27juin 


budgets moyennement attendus 




de I'epoque sont devehus avec ces 




deux films deux mastodontes de 




respectivement 140 (contre 70 




prevus au depart) et 80 millions 




(officiels...) de dollars de budget. 




Des sommes importantes qu'il faut 




absolument rentabiliser. 





Une longue preproduction 

Les premieres rumeurs 
concernant Tomb Raider \e film 
date de 1997, soit un an seulement 
apres I'explosion du phenomene 
Lara Croft. La bimbo de pixels venait 
alors de revolutionner I'industrie 
videoludique en proposant une 
heroTne d'action dans un monde 
domine par la testosterone. 



De surcroit, le titre proposait un fort 
potentiel attractif avec son univers 
tout en 3D, ses multiples phases de 
recherche, bref, ia communaute 
videoludique venait de s'offrir son 
Indiana Jones. Le phenomene Lara 
venait de nattre : couvertures 
de magazines, naissances de sites 



life *. 






Visible dans la bande-annonce sur le site i 
srmovie.com, cette cascade frise i'impossible. 
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r, est forcement... le mechant du film! 
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Internet, ventes de jeux records, 
publicites, la demoiselle a la poitrine 
hypertrophiee venait d'acquerir en 
quelques mois la plus grande aura 
atteinte par un etre de pixels, etant 
donne que sa celebrite depassait 
les limites strictes du jeu video. 
Hollywood flaire la bonne affaire, 
et les rumeurs commencent vite a 
fleurir. On parle d'abord d'Elizabeth 
Hurley dans le role de l'a vent uri ere, 
avant que ne s'ajoutent les noms de 



ties moyens colossaux et ca se voit! 



H 



La celebrite 
de I'etre 
de pixels 
depasse 
rapidement 
le domaine 
du jeu video. 



H 



Catherine Zeta-Jones, Heather 
Graham, Anna Nicole-Smith, Denise 
Richards ou encore Rhona Mitra, qui 
aura ete la version de chair et d'os 
de Lara Croft une annee durant. 
La Paramount acquiert les droits 
pour un film, et part confiante quant 
au succes de la franchise en 
prenant une option pour deux suites 
supplementaires. Cote realisation, 
le choix semble plus simple, puisque 
Stephen Herek (Professeur Holland 



et Les 101 Dalmatiens) est 
immediatement envisage. Reste 
ensuite a trouver un scenario. En 
effet, Paramount ne veut pas d'un 
nouveau Mortal Kombat mais desire 
une intrigue suffisamment etoffee 
pour meriter le nom de script. 
Si au final seuls deux scenaristes 
sont credites au genertque 
(avec une participation a I'ecriture 
du realisateur), les rumeurs 
affirment que plus d'une dizaine de 
scribouillards se sont suivis pour 
qu'arrive enfin la trame finale. 
Et soudain, alors que les rumeurs 
continuaient d'aller bon train quant 
a la future Lara, Variety annonce en 
mars 2000 qu'Angelina Jolie est en 
neqociations pour le role. Stephen 
Herek a alors quttte le navire, 
remplace par Simon West, cineaste 
a i'origine de deux merveiiles de 
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finesse, Les Ailes de Venter et Le 
Deshonneur d'Elisabeth Campbell ! 
Pas de doute, Tomb Raider le film, 
ijs va peter ! Le scenario definitif 
est confie a deux debutants, et le 
tournage debute en juin 2000, soit 
in an avant la sortie cinema, mais 
trois ans apres les premiers echos. 

Une bonne campagne 

Le casting s'etoffe ensuite avec 
I'arrivee de Jon Voiqht, papa 
d'Angelina a la ville qui jouera le 
papa de Lara a I'ecran ! Viennent 
s'ajouter lain Glen, qui signe pour 
son premier qros film dans le role du 
vilain et Daniel Craig (Elizabeth, 
Je revais de I'Afrique) dans celui du 
pote baroudeur de la demoiselle. 
Le studio lance des le 5 juin de 
cette annee une compilation 
regroupant U2, Fat Boy Slim, Moby 
ou les Chemical Brothers. 
Le premier trailer apparaTt au mois 
de decembre, le second au mois 
d'avril, pendant que le tournage 
semble se derouler sans 
encombres malqre les nombreux 
sites de tournage. Le film passe 
effectivement par le Cambodge, 
['Islande et par neuf sites differents 



en Angleterre, dont les celebres 
studios Pinewood oil sont tournes 
les James Bond. Anqelina Jolie, qui 
a commence I'entraTnement trois 
mois avant le tournaqe, assure 
elle-meme la plupart des cascades, 
impressionnant i'equipe tout 
entiere. La production s'arrete dans 
les temps, les bandes-annonces 
intriguent le public, tout sembie se 
derouler a merveille et le film pourra 
done etre distribue des le mois 
de juin. L'histoire se base sur une 
horloge antigue aux pouvoirs 
magiques immenses, puisqu'elle 
peut ouvrir les portes de I'espace et 
du temps. Grosso modo, Lara 
doit la retrouver, sauver le monde 
et contrer son ennemi, Manfred 
Powell, le tout en moins de 



GE, VOVASt Lara Croft, au cours de son periple, 

;r par les paysages 



48 heures. Meme si I'originaiite ne 
semble pas de mise, cet argument 
de depart devrait permettre de 
multiplier les sequences d'action 
et les effets speciaux qui tuent. 
Reste juste a savoir si avec son 
evidente bonne volonte, Tomb 
Raider sera effectivement un 
film, et pas un tas de montaqnes 
russes decerebrees. ■ 
- Julien Charpentier 



L'histoire se 
base sur 
une horloge 
antique aux 
pouvoirs 
magiques 
immenses. 



S'iljoueleperedeLara, 
' sachez qu'il est auss! celui d'Angelin 9 



>£/ 
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La redac en folie 



Carnet 2 bord 



Dans ce nouvel episode de la vie trepidante de nos journalistes : 
la preuve que les jeux video rendent fous, une revelation de Sophie, 
des traumatisms, des histoires americaines... (Vivement les vacances !) 



XA i?£t?Ac-TVotJ -eti vacances 




/■CW&F^vT^lM^-i 



2 juin 

Cherchant a reconstituer en pleine rue 
une scene de baston de Droles de dame, Fred 
entreprend une formidable detente a 360°... 
et emboutit malencontreusement une 
poussette et une maman en huriant 
« watcha ! ». C'est done vrai : les jeux video 
rendent foil (et dangereux). 

3juin 

Remy raconte a qui veut I'entendre que 
pendant l'E3 r Seb n'a pas ete autorlse 
a conduire la voiture de location en raison 
de son jeune age. Certains se demandent 
meme si Remy n'a pas ete oblige de se faire 
passer pour son papa pour !e faire entrer 
aux Etats-Unis. 

4juin 

• Sophie avoue publiquement ne pas 
etre excitee par les pompiers. Thomas 
range discretement un deguisement qu'il 
venait de louer... 

5juin 

Lors de leur partie nocturne 



hebdomadaire dejeu de role avec Luc, 
Fred et Remy perdent tous les deux leur 
personnage, cribles de balles lors d'une 
fusillade. Remy, traumatise et meurtri dans 
sa chair, continue a encaisser des rafales 
dans son sommeil pendant toute la nuit, 
ejectant Fred au passage (qui dort a cote 
de lui) contre le mur. 

6 juin 

Thomas quitte la redaction du magazine 
pour se consacrer a I'ecriture d'un 
court-metrage. Si certains membres de la 
redaction font mine d'ecraser une larme, 
il est plus que suspect de les voir se jeter sur 
le PC desormais sans proprietaire pour le 
desosser methodiquement et s'accaparer les 
meiileurs composants ! 

6 juin (bis) 

Luc, qui a recupere le plus de morceaux du 
PC de Thomas, realise que celui-ci n'obeit 
qu'a son maltre. Apres six heures de crash et 
de fichiers effaces, il tente de f'exorciser a 
coups de bottes de motard... en vain. On le 
retrouve prostre au 2 e sous-sol. 



7 juin 

A sa grande surprise, Thomas termine 
Blue Shift en 3h30. Remy s'amuse 
immediatement a calculer le prix de revient 
du jeu a I'heure : selon lui, vendu 150 francs, 
Blue Shift revient a 43 francs de I'heure 
tandis que Baldur's Gate II, a 1, 75 francs ! 

8 juin 

Seb, absolument malade de voir la 
redaction aussi peu emballee par Alone in 
the Dark 4, tente d'immerger tout le monde 
dans I'ambiance du jeu. II s'electrocute en 
provoquant une coupure de courant dans 
I'immeuble a la nuit tombee, avant de hanter 
I'ascenseur deguise d'un drap blanc. 

9 juin 

Au petit matin, Seb est toujours au 
commissariat de Montreuil en train 
d'expliquer a un inspecteur intrigue qu'il 
tentait de motiver des redacteurs en 
reco*nstituant un jeu video et qu'il ne 
cherchait nullement a assassiner des jeunes 
femmes dans un ascenseur eteint. Un 
pedopsychiatre est invite a donner son avis. 




Jeux f avoris : 


Jeux f avoris : 


Jeux favoris : 


Jeux favoris : 


Jeux favoris : 


Jeux favor 


Everquest 


Startopia 


Counter-Strike 


Anachy Online 


Counter-Strike 


Black S White 


et Cossaks 


et Counter-Strike 


et Baldur's Gate II 


et Startopia 


et Anschronox 


et Counter-Strike 
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ON VOUS AVAIT PREVENUS 



Les versions finales se faisant aussi 
rares que le soleil en mai, la 
redaction sombre dans une parano 
totale - alio, les editeurs ? 

Arabian flights 

Apres une carriere sur !e Net oil il 
etait vendu par episode, Arabian 
Nights debarque dans la cour des 
grands en format PC CD-ROM. 
Une sortie remarquee, bien que 
nous n'avons pas re-teste ce bon jeu 
d'action 3D dote d'une bonne 
realisation. Nous n'avons pas 
rencontre de probieme en y jouant, 
mais il faut dire que le jeu existe 
depuis deja pres d'un an et que les 
bugs ont ete corriges. En investissant, 
le joueur est au moins sur d'etre 
tranquille de ce c6te-la. 




Evil Dead 

Un jeu tres decevant qui souffre 
encore dans sa version finale de 
qjelques bugs d'affichage. A moins 
que vous ne soyez vraiment fan 
des films, c'est un jeu que Ton aurait 
du mal a vous conseiller ! 

Z : Steel Soldiers 

Nous n'avons regu aucune version 
boite finale de ce jeu edite par 
Ubi Soft. 

Evil Islands 

Idem, alors que le jeu est sorti dans 
le commerce, nous n'avons regu 
aucune version. Les editeurs onbiis 
des choses a cacher ? 



Le verdict 



Nom du. 



CRAJPHISMES 



MULTIJOUEUR 



EN DEUX MOTS. 



16/20 



ACCESS I HI LITE 



PERFORMANCES GRAPHSQUES 



RAM 32 61 32 it 32 G4 
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Logicicl aoo x coo 



MOTIVATION 





Le Comparatif (premiere colonne) 
classe les jeux analogues 
par ordre de preference. Ideal 
pour savoir ce que vaut le produit 
par rapport a la concurrence. 
Graphismes, Audio et Multijoueur 
(deuxieme colonne) sont notes 
sur 20, exactement comme 
la note finale. Les Pour et les 
Contre detaillent les points 
essentiels qui nous ont plus ou deplus. Ouant 
au commentaire qui accompagne la note 
finale, il illustre I'impression generate que 
nous a fait lejeu teste. 

EB3HE3 i,| M sp ecmcat i 

Processeur et memoire 

determinent le type 

de machine demande 

et recommande pour 

profiter du jeu. Les 

Possibilites qraphiques 

indiquent les librairies 

2D (acceleration 

logicfelle) et 3D {les 

autres) gerees par le produit. Les Possibilites 

Multijoueur siqnalent le nombre de joueurs 

supportes selon les connexions ainsi que 

la vitesse minimum de transfert requise. 



CENTRE D'ESSAI 



■ Dans le pave En un clin d'ceil, vous saurez 
tout sur les eventuels problemes d'installation 
ou de prise en main (place sur le disque dur, 
configurations detectees, difficult*;, etc.). 

■ L'encadre Performances graphiques est 
reserve aux gros tests qui !e necessitent. 

II detaille 192 configurations graphiques 
differentes. II serait etonnant que vous n'y 
trouviez pas la votre. Pour la lire, choisissez 
votre carte graphique a gauche, votre type 
de processeur et votre RAM en haut. 
Reportez-vous au resultat. Notez que 
la partie « Logiciel » (tout en bas) concerne 
I'acceleration iogicielle. 

■ Le tableau de Motivation propose une 
courbe refletant le plaisir eprouve par 

ie testeur tout au long des heures de jeu 
(de deux a vingt heures). Un petit 
commentaire accompagne les moments forts. 
Ce tableau peut se doubler d'un second 
trace correspondant au mode Multijoueur 
s'il est gere par lejeu. 




Jeux f avoris : 

Anarchy Online et 
Operation Flashpoint 



Jeux f avoris : 

Gangsters 2 

et No one lives forever 



Jeux f avoris : 

Desperados 
et l-War 2 



Jeux f avoris : 

Fl Racing Championship 
et Counter-Strike 



Jeux f avoris : 

Black S White 
et l-War 2 



Jeux f avoris : 

Cycling Manager et 
Startopia 
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V^ro S\ud\o ^appe \res tort, awec \a su\\e de sou \eu d'mWuation. Uous sommes \.Qu\ours en 
p\e\ne Seconde Guerre mond\a\e e\ mqus deNjei. accompWt de penWeuses m\ss\ous a \a \.ele 1 
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W\ax es\ un ft\c vnSWVce dans \es bas-tonds new-N|orV.a\s ou\, du \our au \ewdema\n, Ma lou\ 
perdre \ \\ es\ accuse du rneurtte desatemme.rec^erOne pat sescoWeoues^poursuvMrpat 
\a raata. OoVa d 1 un san\p\.ueux mdeut 30 , ce \eu se drsWngue de \a V\orde des srtoa\s 30 
graceaune acfton e*p\os\Me d'\o,ne des \\\ms de JoY\nNNoa.S\a\omen\re\esr}a\\es,esau\\jes 



du grand spec\ac\e. 
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mWVers de VrYomeXres de \io\es terrees dans de superties decors. J 
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LA VIE. LAVRAIE. 




ETE 2001 



Chaque mois, le meilleur des jeux disponibles sur PC CD-ROM 




PC CD-ftom 






V affaire du mois 



LES CLASSIQUES DE L'ETE 
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■he New Nightmare | Plongez dans I'horreur crepusculaire ! 



■ 20personnages 

■ 4" episode 

■ 2personnages 
principaux 

II lampe torche 



■ grosproblemes 
avec certains lecteurs 
de CD-ROM (gels 
du jeu, impossible 
de quitter...) 



IriilHflll 
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'ETAIT MIEUX AVAAAAANT. » 

Ah, les jeux sur Amiga et Atari ST, c'etait 
mieux avant. Avant, on avait vraiment peur 
devant I'ecran. Avant, il suffisait de trois polygones 
pour s'exclamer : « Rhooo c'est beau!» Avant, il 
suffisait de relier un synthetiseur Bontempi KG-552 
WMH compatible Midi a son 286 SX pour faire trois 
notes. Avant, les ecrans monochromes avaient de plus 
btftescouleurs. Avant, on jouait a Alone in the Dark 
premier du nom, et on aimait ga. Et maintenant ? 
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■ DES PUZZLES PASSIONNANTS Ahhhh... Le gameplay des premiers 
jeux d'aventure... Heureusement qu'on a fait des progres depuis. 



Travailleur invetere dote 
d'une deontologie a faire palir 
un presentateur tele, journaliste 
soucieux de retranscrire les 
sensations video-ludigues dans leurs 
moindres details, defenseur du 
divertissement de qualite, amateur 
d'intros qui commencent par « moi 
je », celibataire endurci jamais avare 
d'autosatisfaction, c'est done 
Alone, in the Dark, et avec Dolly sur 
les genoux, jeune chatte de dix 
semaines adoptee il y a deux mois 
{de marque « gouttiere »), au 
pelaqe noir, blanc et roux (voila j'ai 
reussi a te caser dans mon article 
maintenant tu peux arreter de me 
griffer les cuisses, sale bete !), 
que j'ecris ce test en cette soiree 
d'eviction de Philippe, grand 
dresseur de poules devant I'eternel 
(NDLR : Exclusif, Thomas tente pour 



L'originalite 

decet 

episode est 

qu il permet 

d'incarner 

deux 

personnages. 




■ CINEMATIOUES Le jeu melange les cinematiques « in game » et les videos mal 
compressives. Detail terrible : les bandes noires ne sont pas tout a fait opaques. 



nous le grand ecart redactionnel en 
signant la premiere phrase de 
121 mots de I'histoire de Gen4 !). 
Mais oil veux-je en venir avec 
tout <;a, hein ? Eh bien simplement 
aux petites discussions du midi de la 
redaction de Gen4, Friends, Loft 
Story, les DVD, les chats, la remise 
en question de I'interet fonde des 
poignees d'amour, les techniques de 
debarrassage de partenaire au lit et 
surtout, ce qui nous interesse : 
« Les jeux, e'etait mieux avant ? » 
Pour les incultes du fond qui 
viennent de passer le cap difficile 
de la puberte et qui ont tendance 



Serviteurs du mal 



Les monstres des premiers Alone in the Dark etaient tres inspires de Lovecraft. II faut bien avouer que ceux ie ce quatrieme 
episode sont un peu moins effravants. Gros plan sur les aff reux jojos. 





L'AMI DES MARAIS 

■ Attire par la boue et la crasse, 
I'ami des marais est I'un des 
monstres les plus rapides du jeu. 
II craint un peu la lumiere 
et les degats qu'il inflige ne sont 
pas trap catastrophiques. 
II a cependant tendance a se 
deplacer en groupe, ce qui corse 
souvent la tache. Bonne nouvelle : 
on peut le tuer. 



L'AMI DES MAJSONS 

■ II fourmille dans les manoirs, 
se cache tap! dans I'ombre et 
dispose d'une immense langue 
venimeuse: c'est I'ami des 
matsons ! Trouillards, ils attaquent 
a plusieurs et vous assenent des 
coups de langue assez dangereux: 
Impossible a tuer (normal, c'est 
un fantome), il vaut mieux I'eviter 
en courant aussi vite que possible. 



L'AMI DES COULOIRS 

■ Que serait un survivor sans 
morts vivants?'Ces cadavres 
font tout pour vous attraper par 
le cou et boire votre sang 
directement dans vos arteres. Peu 
sensibles aux balles, ils essaient 
toujours de vous entourer, rendant 
la defense difficile. C'est le 
monstre le plus frequemment 
rencontre dans le manoir. 



a me fragger a Counter-Strike, 
rappelons qu'Alone in the Dark 
(1991) provogua lors de sa sortie 
un vrai raz-de-maree critigue et 
commercial. Le jeu proposait des 
graphismes revolutionnaires 
(en 320 x200 !), des personnages 
en 3D, et surtout, foutait autant 
les chocottes que Julie au 
confessionnal. Infogrames exploita 
le filon et sorti d'autres episodes, 
bien, mais moins surprenants. 

La peur au ventre 

Le dernier en date, The New 
Nigthmare, propose d'entree dejeu 
une petite originalite : la possibility 
d'incarner au choix Aline Cedrac 
(je previens des maintenant gu'un 
jeu de mots heenauuuurme arrivera 
en fin de test) ou Edward Carnby, 
dans une nouvelle aventure pleine 
de monstres gluants. 

L'histoire, qui se derouie dans un 
futur tres proche (octobre 2001), 
marque les retrouvailles du joueur 
avec le detective Edward Carnby : un 
vague descendant des precedents 
episodes ? Rien n'est sur, personne 
n'a jamais pu nous expliquer 




■ CAMBRIOLEUR ? Les proprieties du 
manoir etaient de sacres collectionneurs... 
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■ UN CHOIX CORNEUEN Autant dire « Voulez-vous avancer dans le 
jeu ? ». Car si vous repondez non, vous n'irez pas bien loin ! 



comment il etait passe des 
annees30 a Alone 4 qui se deroule 
de nos jours, sans prendre de I'age ! 
Quoi qu'il en soit, il est charge par 
son colleque d'aller enqueter dans 
un manoir oil meme la Famille 
Addams n'irait pas pendre une 
cremaillere. Forcement, le colleque 
est mort dans d'etranges 
circonstances et le bonhomme se 
voit affuble d'une femme comme 
equipier. L'horreur, quoi (mesdames, 
envoyez vos plaintes au Teiqnard). 
En plus, ['avion qui emmene Mully et 



Resident Evil, le film 

^ ^■TimilBHiHHimHJJI.I.IiUJ.I.IIIJJ-1-UJ..I.II.II.HBB 




On avait propose a Georges 
Romero de le realiser, mais celui- 
ci s'est vu ejecte du projet apres 
avoir soumis un scenario un peu 
trop « strange » au gout des 
producteurs. Du coup, le projet 
3 echoue dans les mains de 
Paul Anderson, a qui Ton doit le 
relativement potable Event 
Horizon, et t'hilarant Mortal 
Kombat Le bonhomme, qui a 
egalement ecrit le scenario et 
pretend etre un fan du jeu, a 
engage Milla Jovovich (Jeanne 
d'Arc) et Michelle Rodriguez 
(GirlFight)dans les roies 
principaux. Pas de date de sortie 
pour le moment, (en tout cas pas 
avant 2002) mais on I'attend avec 
une impatience tres moderee... 



Carnby est 
charge 
ri enqueter 
sur la mort de 
son collegue. 



Sculder sur place a la bonne idee 
de se crasher. Du coup, Dupont 
et Dupond se retrouvent separes 
et ne peuvent communiquer que 
par Talkie-Walkie. 

La qualite de la compression de 
la video d'ouverture n'est pas bonne, 
et malheureusement, c'est comme 



ga durant tout le jeu. Qa pixellise, 
c'est a se demander pourquoi le jeu 
tient sur trois CD. En avancant un 
peu, deux constatations s'imposent : 
les decors en 2D sont tres fins 
(et hop, un bon point) mais les 
personnaqes en 3D, eux, sont moins 
impressionnants. Bon, on ne 
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OPINION 




Alone in the 
Dark est un nom 
prestigieux pour 
tout joueur PC 
et apres les 
conversions 
parfois 

decevantes des 
Resident Evil, 
on esperait 
qu'il rendrait 
ses lettres de 
noblesse au 
genre. Ce n'est 
pas le cas... 
Certes, le 
scenario est 
interessant, 
I'ambiance 
prenante et 
['idee de la 
torche, originale 
mats apres? 
Bah Men de 
nouveau. 
On retro uve 
les elements 
classigues 
d'un Resident 
Evil, les combats 
statiques et 
une finition 
technique pas 
toujours au top. 





■ DE LA 2D TRES CORRECTE Le travail 
effectue sur la 2D est tres reussi. 
Les graphismes sont assez fins et les 
effets de lumiere bien rendus. 


■ ■ 


jf 


^Ijll 
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demande pas le moteur de 
Nocturne, mais faire bouger les 
levres des personnages pendant les 
scenes cinematiques et proposer 
des graphismes au-dessus du 640 x 
480 (comme c'etait prevu), n'aurait 
pas fait de mal. D'ailleurs, on se 
demande pourquoi le jeu demande 
I'installation de DirectX 8 ET de 
GLSetup, faudrait peut-etre savoir 
en quoi ca tourne... Enfin bon, moi 
ce que j'en dis, c'est que de jolis 
graphismes, c'est bien, mais gue 
rien ne remplace un bon gameplay. 
On commence done I'aventure, 
sachant qu'avec Aline, on aura 
droit a plus d'enigmes, alors 
gu'Edward aura plus tendance 



a jouer du flingue. Apres quelques 
minutes, le joueur pubere, majeur et 
vaccine se retrouve dans une sorte 
de revival annees 90. Ici, les portes 
sont toutes fermees (provoquant 
I'irritant message « la porte 
est verrouillee »), Taction est 
extremement fineaire (« cette cle 
ne peut pas etre utilisee ici »), les 
combats avec les monstres sont 
super basiques (Je tire. Je recharge. 
Je tire. Je me fais choper. J'appuie 



comme un malade sur un bouton. 
Je me barre en courant...), et le jeu 
propose des enigmes dignes d'un 
Sphinx (« Voulez-vous regarder 
par le judas ? », « Voulez-vous 
actionner le levier ? »). 

Une bonne jouabilite de jeu 
PC debut annees 90, done. Ou 
console. Car avec ses sauvegardes 
limitees, ses videos interrompant 
brutalement Taction, son manque 
d'options propres au PC (pas de 




■ BIENVENUE ! Des cadavres jonchent le chemin qui vous emmene 
au manoir. Inutile de penser a les fouiller, ce n'est pas possible. 



■ ANGLES DE VUE PARTICULARS Le jeu respecte le choix de camera biscornue. Mais il faut 
reconnaftre que les prises de vue cinematograph iques rappellent celles du premier episode. 
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gestion du son EAX, qui est pourtant 
diablement efficace dans ce genre 
dejeu, un seu! type d'installation 
possible, du coup le soft accede sans 
arret au lecteur de CD-Rom...), 
Alone in the Dark 4 souffre du lourd 
heritage d'un developpement 
console, sans egaler I'efficacite d'un 
Code Veronica sur Dreamcast, 
ou d'un Resident Evil. 

Ghocottes story 

D'ailleurs, je ne sais pas si c'est 
la presence reconfortante de Dolly 
(c'est bon, j'ai parle de tot une 
, seconde fois dans mon article, tu 
I peux nettoyer ta caisse toute seule 
I maintenant), mais ies chocottes, 
je Ies ai pas eu souvent. Car si Ies 
monstres surgissent au bon endroit 
au bon moment, le jeu se gele 
eqalement a ce moment-la. Difficile 
de creer une ambiance dans ces 
conditions. Reste tout de mime la 
presence d'une double-aventure : Ies 
deux histoires, bien que simultanees, 
sont totalement independantes, 




■ UNE ENIGME ORIGINALE lei, vous n'aurez pas a trouver de cle, il faudra juste trouver Ies 
initiates de ce charmant Monsieur. 



ca garantit done deux parties 
distinctes ! En revanche, il ne faut 
done pas esperer faire evoiuer Ies 
deux personnages lors d'une meme 
partie : Edward se mettrait a crier 
« Aliiine », pour qu'elle revienne 




■ SPECTRE ! OH MAN ! Regulierement, quelques petits demons viendront vous rappeler 
d'avoir peur. Flute ! le jeu accede au lecteur de CD pile a ce moment-la. 



(ha, je vous avais prevenu plusieurs 
pages avant, hein...). D'ailleurs, si 
vous commencez le jeu avec I'un de 
nos deux gais lurons pour ensuite 
recommencer avec I'autre, vos 
sauvegardes seront effacees ! Clap, 
clap Ies developpeurs, la je dis : clap, 
clap. Alors, qu'est ce qui justifie ce 
12, la, en bas de page ? Disons que 
12, ga veut dire « pas pour Ies 
hardcore gamers, ni meme ceux qui 
s'y connaissent un peu, mais un jeu 
correct a offrir a un jeune joueur ou 
a un profane ». 

Alone in the Dark 4 paraTtra 
done date aux amateurs de Survival 
Horror, malgre des graphismes tres 
soignes, des petites originalites 
comme la lampe torche, et a cause 
d'une jouabilite dont Ies joueurs 
experimented sont lasses depuis 
lonqtemps. Un jeu dedie au grand 
public sans trop de culture ludique, 
qui pourra s'eclater a chercher des 
cles partout. Une vraie deception 
pour nous. ■ 

- Thomas Diouf 




Resumons-moi : 
Alone in the 
Dark 4 n'est pas 
mauvais... Mais 
pour I'apprecier, 
il faut vraiment 
n'avoir jamais 
joue a un jeu 
du qenre 
auparavant... 
Parce que 
franthement, 
chercher des 
cles danstous 
Ies recoins 
pour ouvrir des 
portes, moi, 
j'ai passe 
d'innombrabies 
heures a le faire 
durant une 
adolescence 
boutonneuse. 

11 aurait ete 
interessant de 
pouvoir faire 
evoiuer Ies deux 
personnages 
simultanement, 
mais non, on ne 
peut pas. 

Le nouveau bebe 
d'lnfogrames a 

12 ans d'age... 
C'est peut-etre 
une bonne cuvee 
pour certains? 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM i:,"..., PII-300 MHz & 64 Mo 

■ RECOMMANDE:i,T-,=: PH-350MH? fi 64 Mo 

■ RECOMMANDE ■■ -.<* <-.:■ PIII-500 MHz 6 64 Mo 



POSSIBILITES GRAPH IQUES 

■ Acceleration logic! el le 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL X - LAM X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 



Le verdict Alone in the Dark : The New Nightmare 


COMPARATIF 

■ UNDYING 

du genre, mais attention. Its sauvegardes 
y son! trequentes. 

■ RESIDENT EVIL 3 

<■; Ki:nj ni the chocoltes » : la serie n'est 
plus loule jeune maps le jeu resleassez 
efficace. En tnut cas nettement plus que 
Alone in the Dark 4. 

■ ALONE IN THE DARK 4 
In jeu tres gran:: p-j;i <: i;:.: ii arrives pjf 
a interesser Ies hardcore gamers, Un 
gameptav epuise et de trap vieilles 
ticelles. Vraiment dommaoe. 


GRAPHISMES 

■ Ies qraphismes ZD sont fins et reussis, mais ca pectie en 3D, Les 
persos sont peu detain?:', p! :-ui' =r inai : '.'n :a> tres reussie. 

O S 10 ▼ 


POUR : Un jeu tres grand public iacile a 
prendre en main. Des graphismes 2D tres jolts. 
Deux aver lures pour le prix d'une. 

CONTRE : Une jouabilite rebattue qui 
ne se renouvelle pas. Une 3D pen con vain cante, 
un sentiment de peur peu percutant ... 


1 w 


AUDIO 

■ Pas terrifiant tout ca_. Le jeu souifre de labsence de musique 
vraiment anguissanle ou d'eflets sanores efticaces. C'est dommage, 

5 10 T 


EN DEUX MOTS... 

Dans le genre « survivor ». on a deja fait 
mieux. Alone in the Dark 4 n'est pas 
mauvais. mais il aurait merite un interet 
superieur et un suspense mieux orchestre. 


^^^^™ ■ 


MULTIJOUEUR 

■ Pas de Multi mais pas d'aveniure en Cooperatil non plus. Une option 


12/20 
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Startopi | Devenez I'employe du mois de la galaxie. 






Tout en chiffres 



d'extraterrestres 



ANS LA SERIE des jeux de 
gestion, on croyait avoir tout vu 
(donjon, hopitaux, republique bananiere, 
etc.). Erreur ! Des anciens de chez Bullfrog nous 
proposent de gerer I'existence d'extraterrestres. Et 
si vous echouez, on vous donne en pature a Alien. Y 
a pas a dire, ces gens-la savent motiver les troupes. 
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poids 
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■ AIR DE FAMILLE Decidement, Matrixn'a pas fini d'inspirer les developpeurs. Vous aviez remarque que Keanu Reeves 
avait deux tetes, vous ? Ou alors, c'est Trinity qui s'est fait pousser des ailes. 



Ouoi, encore un Gris qui a la 
peste fluorescente ? Mais ils 
nous les cassent les Gris I S'ils 
n'etaient pas tout le temps en train 
de trainer dans les Jubil-A-Toirs 
avec des Syraines douteuses, ga 
n'arriverait pas ! Deja que j'ai une 
bombe dans le pont inferieur et une 
revolte de jardiniers Kassagars dans 
le Petikoindnatur, vous trouvez que 
ga ne suffit pas ?» Voila le genre de 
pensee qui traverse I'esprit du 
joueur qui s'est attele a Startopia. 
Ouand on commence a jouer, si 
Ton est un amateur de jeux de 
gestion delirants, des sensations 
reviennent a I'esprit. On pense a 
Theme Park, a Theme Hospital, 
a Dungeon Keeper... Tiens, rien 
que des jeux Bullfrog, est-ce une 
coincidence ? Due nenni ! 
Les fondateurs de Mucky Foot, et 
done les concepteurs de Startopia, 



sont des anciens de Bullfrog, 
et ont travaille sur Theme Hospital. 
Des disciples du grand Peter 
Molyneux, gourou britannique bien 
connu, en quelque sorte. En fait, 
dans Startopia, tout fait penser 
aux jeux de Molyneux : I'esprit, 
la realisation, les interfaces de 
deplacement, de construction et 
les mouvements de camera. 
Pour construire dans la station, 
il faut, comme dans Dungeon 



Startopia 
estunjeu 
a I'esprit 
delirant, 
une sorte de 
Dungeon 
Keeper gentil. 




■ COLONIE PENITENTIAIRE Les prisonniers 
viennent de leur plein qre, insense, non ? 

Keeper, etirer les blocs de 
construction sur un certain nombre 
de dalles. Pour avoir de nouvelles 
salles a sa disposition, des savants 
doivent mener des recherches 
intensives... De la a faire de 
Startopia un simple plaqiat spatial 
de Dungeon Keeper, il n'y a qu'un 
pas que des esprits medisants 
pourraient franchir allegrement. 
Brisons-la tout net : si I'influence est 
reelle et tres presente, Startopia 
n'en est pas moins un vrai jeu. 
Tout d'abord, s'il s'agit bien d'un jeu 
de gestion, soyons clairs : les fans 
de jeux serieux, a la Start-Up 
ou a la rigueur Sim City, feraient 
mieux de passer leur chemin. 

Missions tres spatiales 

Pour reussir ici, vous devrez 
deja supporter les conseils avises 
d'un ordinateur insupportable, sorte 
de Z6P0 (pour I'accent bien ne) 
meprisant et hautain. II faudra aussi 
vous convaincre qu'aussi drole soit- 
il, ce n'est pas une promenade dans 
un bel univers en 3D. Ai-je dit que 




■ CONFEDERATION PAYSANNE Le 

Petikoindnature est une source de revenus. 



Gaz a tous les etages 

Un anneal! n'est pas forcement plat : les stations de Startopia ont trois etages fort differents. Et pas question d'en negliger 
une sous pretexte que I'industrie vous donne des boutons ou que le retour a la nature n'est pas votre true. 




NIVEAU NATURE 

■ Le Petikoindnatur est un 
element essentiel. II apporte un 
peu de bien-etre a vos visiteurs 
si vous reussissez a reconstituer 
leur environnement, mais en plus 
il permet, grace a la science des 
plantes, de produire materiaux, 
medicaments et produits de luxe 
presque gratuitement : a ne pas 
negliger pour, reussir. 


WMa^-.^&WGHSjihr 




■ ■■*■ ^S^J it 

NIVEAU TECHNIQUE 

■ C'est la que se passent toutes 
les basses besognes de la station 
fabrication industrielle, soins 
des grands malades, prisons, 
recycieurs d'ordures... Rien de tre 
souriant, mais comme c'est aussi 
le lieu de stockage des produits 
et d'arrivee des nouveaux, 
c'est le que vous passerez le plus 
clairde votre temps. 


NIVEAU PLAISIR 

■ La oil se retrouvent les plus 
fortunes de vos visiteurs, pour 
danser, prendre un verre, ou flirter 
avec les Syraines. Vous n'y 
viendrez que rarement, pour 
verifier que tout se passe bien, ou 
mettre fin a une bagarre. Mais 
attention a ne pas trop bien 
reussir : si les aliens sont trop 
heureux, ils refusent de travailler... 
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Startopia, techniquement, etait une 
reussite dont devraient s'inspirer 
99,9 % des developpeurs de jeu de 
gestion ? Non ? Eh bien c'est fait ! 
Non seulement sa realisation est 
impeccable (fluidite du moteur, 
richesse des textures...) mais ce jeu 
fourmille d'idees formidables et 
d'inventivite, comme la liberte de 
deplacement totale ou la camera qui 
virevolte, monte, plonge et zoome. 

Genics a deux tetes 

Startopia a le merite d'offrir un 
vrai tutorial qui, bien que court, est 
suffisant pour ne pas se retrouver 
perdu. Ensuite, !es missions, si 
elles n'ont I'air de rien, sont vite 
passionnantes. Les premieres 
ressemblent a un tutorial prolonqe, 



tant leurs objectits sont simples 
et ciairs. Car si vous pensez que 
soiqner cent extraterrestres dans 
votre hopital avec moins de 10 % de 
deces est chose simple, vous allez 
vite changer d'avis ! Meme chose 
pour I'episode oil Ton doit gerer une 
prison. Meme si les coupables ont 
I'amabilite de se livrer eux-memes, 
encore faut-il savoir ies accueillir 
et ies garder ! Je ne parle meme 



pas de la tache consistant a cultiver 
le troisieme etage de la station, 
le Petitkoindenature, afin qu'il soit 
a la fois agreable, accueillant et 
productif. En fait, on touche a 
['essence du jeu de gestion, le defi 
qui rend ce type de soft aussi 
stimulant : arriver a concilier des 
objectifs a priori inconciliables. 
Exemple : dans la mission « prison », 
pour empecher vos « invites » de 




Comment vous 
est venue I'idee 
de Startopia ? 

II yatreslongtemps, 
dans un bureau 
pa5silointain,trois 
ex-employes de Bullfrog 
voulaientfairedesjeux 
« differents ». Lun 
d'entre eux s'est leve et a 
dit « Je vois une station 
spatiale pleine d'aliens 
marrants qu'il faudrait 
dinger ». Bien entendu, 
les deux autres ont crie 
« Ferme-la, espece 
de chevelu frise », 
mais <:a n'a servi a rien et 
Startopia est ne. 
Oiiavez-voustrouve 
■'inspiration pour ies 
races alien ? 
On a essaye de 
concent rer les cliches sur 
chaque race, pour qu'ils 
soienl indentifiables. Les 
guerriers ont des pointes 
et des grandes dents, les 
scientifiques deux 
grosses tetes... 
De quoi etes-vous 
le plus tier dans 
Startopia ? 
LePetikoindnaturlOn 
peut y passer des heures 
afairedesmontaqne5, 
des lacs, planter des 
arbres... Qa me rappelle 
quand j'etais petite et que 
jejouaisauhacasable. 
C'est le meme plaisir, et 
c'est vraiment genial ! 





■ CIBLE En ciblant I'individu, on evite le 
foutoir des combats a Ea Dungeon Keeper. 



■ OROIDES DANSANTS Les droTdes Scuzzer sont la cheville ouvriere de la station : construction, maintenance, 
nettoyage... In-dis-pen-sa-bles, un peu comme les lutins de Dungeon Keeper. 
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OPINION 




Apres les sales 
gosses dans 
Theme Park, les 
malades dans 
Theme Hospital, 
et les monstres 
dans Dungeon 
Keeper, voila 
gu'il faut 
rendre des 
extraterrestres 
he'ureux ! Quelle 
surenchere ! Oui, 
mais tant mieux, 
surtout lorsgue 
c'est pour nous 
proposer des 
jeux aussi bien 
realises, aussi 
bien localises et 
aussi rigolos ! 
Cela dit, cet 
esprit bon 
enfant ne doit 
pas occulter 
la certaine 
complexity du 
jeu : la gestion 
n'est pas simple, 
meme si une 
fois ie coup de * 
tentacule pris, 
tout va assez 
vite. D'aiileurs, 
comme 
Startopia 
beneficie 
d'une bonne 
ergonomie, la 
prise en main se 
fait en douceur. 
Y a bon ! 





■ STAYING ALIVE La discotheque est une source de revenus importants, meme si les gouts 
musicaux des aliens sont assez... aliens ! Vous n'etes pas obliges d'ecouter ! 



tirer leur reverence, il faudra 
acheter a Arona, affairiste douteux, 
un grand nombre de robots de 
securite. Mais, dans cet univers, 
I'argent est remplace (ce qui est 
somme toute logigue) par des 
credits d'energie : ce gui vous 
permet d'acheter du materiel 
est aussi ce qui permet a vos 
installations de fonctionner. 
Autrement dit, si vous achetez 



des robots a tour de bras, la 
prison va manquer de courant, 
les cellules vont s'ouvrir et vos 
prisonniers s'evader ! 

Mais si vous n'achetez pas 
assez de robots et ne construisez 
pas assez de cellules, vos 
prisonniers, las d'attendre, vont 
repartir faire un tour sur leur 
planete d'origine et c'est encore 
I'echec assure pour vous. 



■ MOLYNEUX-LIKE interface de 
construction rappelle quelque chose. 

L'interface, meme si elie 
demande quelques minutes de prise 
en main, est parfaite. Tout se regie 
a la souris, et, surtout, Ie jeu offre 
Ie menu de gestion gui manguait 
terriblement aux deux Dungeon 
Keeper : un tableau qui montre 
tous les employes et tous les 
visiteurs de la station en listant 
leurs competences, leur loyaute, 
leurs talents... 

Super babas 

Les aliens ne sont pas la 
seulement pour faire joli. Chaque 
peuple ayant sa speciality, vous 
devrez done embaucher certains 
de vos visiteurs pour faire tourner 
vos installations. Par exemple, 
les Gris sont d'excellents medecins 
et les Pourceaux Groliens sont 
indispensables dans une usine. 
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De meme, les Kassagars, sortes de 
babas cool mauves a quatre bras, 
sont de fantastiques jardiniers qui 
feront de votre Petitkoindnatur une 
source de revenus substantiels en 
meme temps qu'un lieu d'agrement. 
Et puis, comment imaqiner 
un centre de loisirs sans quelques 
voluptueuses Syraines ? 

Bon mais court 

Beau, droie et bien fait, 
Startopia serait peut-etre lejeu 
de qestion parfait, si quelques 
« details » ne faisaient qrincer les 
dents. D'une part, en depit de 
I'humour et d'une version frangaise 



parfaite, I'immersion est moins au 
rendez-vous que dans un Dungeon 
Keeper. Mors que dans le hit de 
Bullfrog, on finissait tres vite par 
avoir ses monstres preferes, dans 
Startopia, les aliens ne sont qu'une 




■ IN INTELLIGENCE ARTIFICIELLE 

L'ordinateur de bord est tres meprisant. 



main-d'ceuvre. Peut-etre est-ce a 
cause du defaut majeur du jeu, qui 
douche serieusement notre 
enthousiasme : sa brievete. Dix 
missions, plus cinq tutoriaux qu'on 
fait en moins d'une heure, ca donne 
une duree de vie d'une quinzaine 
d'heures : c'est tres insuffisant. 
D'autant que, sur le modele Dungeon 
Keeper, les cinq premieres vraies 
missions sont des sortes de 
tutoriaux prolonqes. Certes, c'est le 
seul vrai qros reproche que Ton 
puisse faire a un jeu totatement 
jubilatoire, mais c'est un reproche 
suffisant pour freiner les ardeurs. ■ 
- R€my Goavec 



J'attendais 
Startopia avec 
impatience et 
je n'ai pas ete 
decu. Ce jeu de 
gestion delirant 
est aussi drole, 
beau, complet et 
passionnant 
qu'on I'esperait, 
depassant 
meme un Theme 
Park World. 
Mors, pourquoi 
les talentueux 
barbus de Mucky 
Foot ont-ils ete 
si radins ? Dix 
petits niveaux, 
c'est plus que 
court, c'est 
atrocement 
frustrant 
de devoir 
s'arracher si tot 
a cet univers 
attachant. 
Serait-ce pour 
nous vendre 
un add-on dans 
deux mois? 



Specifications 



ROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM l.-k P400MHz&32Ma 

■ RECOMMANDE- P400 MHz 6 32 Mo 

■ BECOMMANDE^:.-- v PIII750 MHz £ 128 Mo 



SSIBILITES GRAPHIQUES 

I Acceleration logicielle 
I Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 

ISS1BILITES SONORES 
I EAX (SBLive!) 

Dolby Surround/Digital 



ISSIBIL1TES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL X - LAN 4 - INTERNET A 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 5fit 



Le verdict 



Startopia 



COMPARATIF 

■ STARTOPIA 

L"' de-:Li de ::;i IdihledurcEde vie. 
Startopia est le meilleur jeu de oest 
ik-fnn: ".res -onqlemps. 

■ ZEUS 

Drole et Eres maiin. 3ussi camplet 
sur le plan de la geslion que bien re 
Zeus esl un tres Iran jeu EiaSSiqBt 

■ ECONOMIC WAR 

Un jeu de gestion pointu et rioolo. 



GRAPHISMES 

■ D'actord, cene sont pas les elf etsdeliirnieredelamio: 
dans son genre. Slailij|.n."iisl :o roir. le plir: hsij 




MULTIJOUEUR 

■ Le Multi nest guere passionnant. Conslruire. orcuper des salles 
- la mime chose qu'en Solo mais a quatre- 



POUR : Beau, drSle, intelligent, parfaitement 
realise, excel lente interface, ires complet a u 
mve-3 1 qeslion. Ponnes missions. 

CONTRE : Mtemenl trap court. 

Un mode Multijoueur ouere passionnant. 
Pas assez de races extraterrestres difterentes. 



efait 



ENDEUXMOTS.., 

Seule safaible duree devi 
tomber Startopia a 15. En dehors 
de cela. c'est le meilleur jeu de gestio 
depuis tres longtemps. 
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Menace intergalactique 

Anachronox | Lorsque la science-fiction rencontre la fantasy... 

■ EDITEUR Eidos Interactive ■ DEVELOPPEUR Ion Storm ■ GENRE jeu de role ■ J0UEUR(S)1 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX env. 300 F 




■ FIGHTING SPIRIT Le systeme de combat, simple mais efficace, 
est inspire de celui des Final Fantasy. 



■ L'INDIC Voici I'un des nombreux extra-terrestres qui cotoient les etres fiumains sur 
Anachronox. If vous sera tres utile pour en savoir plus sur Eddie. 



FffiWi 



■ 449 person nag es 
non joueurs 

■ 189adversaires 

■ 7 personnages 

■ version test 

■ textures manquantes 
dans les decors 

■ nombreux bugs 
d'affichage et 
de collision 

■ synchronisation facia I e 
non implementee 



w.anac hrcnox.com/ 



Si, vous pensiez qu'avec Anachronox, 
Ion Storm allait se contenter de 
refaire un clone de Deus Ex sans 
prendre de risque, vous etes tres loin 
du compte. En developpement depuis 
plus de trois ans, Anachronox est 
un jeu tres special, bourre de qualites 
et plein de surprises. 

Le premier contact avec 
Anachronox est trompeur. 
On a I'impression d'etre face a un 
bon vieux jeu de role dans un 
univers cyberpunk, comme nos PC 
en ont tant connu. Mais, apres 



quelques heures dejeu, I'expression 
« bon vieux jeu de role » se 
revele impropre. Finalement, 
il se rapprocherait plus d'un Pacte 
des loups du jeu de role ou du 
Cinquieme Element, pour son 
univers bourre de references. 
Car, tout comme Christophe Gans, 
les developpeurs d'lon Storm ont 
mis tout leur cceur dans ce projet 
et ont tente d'y incorporer tout ce 
qu'ils aimaient, brassant ainsi de 
multiples influences. 

Anachronox (litteralement, 
« poison des temps passes ») est 



une giqantesque station spatiale 
flottant dans I'espace et en 
constante evolution. Elie a autrefois 
appartenu a une race extraterrestre 
aneantie par un virus, dont la 
technoloqie tres avancee est 
appeiee Mystech (Mysterious 
Technoloqies). Anachronox sert 
aujourd'hui de repaire a une societe 
de parias, dont Sly Boots, le 
personnage que vous incarnez, fait 
partie. Crible de dettes et alcoolique, 
Sly n'a pas d'autre choix que 
d'accepter un job de garde du corps 
pour un retraite (!), Grumpos. 



Bad influence 



II semblerait que I'eqiiipe de developpement ait fait un petit tojrdu cote des jeux consoles pour npuiser son inspiration)}, 
On reconnaitra par exemple le principe de Pokemon Snap, parmi d'autres ! 




YOUPI.DESXPS! 

■ Les personnages expriment 
bruyamment (enfin, en silence) 
leur joie a la fin de chaque phase 
de combat, ce qui accentue encore 
leur air de famille avec ceiles 
de Final Fantasy. Mais non, ce n'est 
pas du plagiat! 



<mr** 



CRASH BANDICOOT 

■ Une sequence d'action etranqe, 
a mi-chemin entre Crash 
Bandicoot (pour les caisses de 
couleur a attraper ou a eviter) et 
Giants. Un cocktail surprenant 
dans un univers cyberpunk, 
a la limite du hors-sujet. 




ATTRAPEZ-LES TOUS I 

■ Vous devrez a plusieurs reprises 
photographier certaines creatures 
disseminees dans les divers 
niveaux du jeu. Qui aurait cm que 
Pokemon Snap se retrouverait 
dans un jeu PC ? Et pourtant, 
c'est bel et bien le cas ! 



Un univers mutant 

Mais ceci n'est que le debut 
d'une aventure qui va le mener 
aux quatre coins de la qalaxie, 
car le petit groupe mene par Boots 
(jusqu'a sept personnaqes) va devoir 
percer le mystere d'Anachronox... 
Plutot excitant, non? 




■ A BOUT DE SOUFFLE Ce mini-jeu vous 
fera controler la respiration de Grumpos. 
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OPINION 



■ BUG Lors des dialogues, la camera vient se placer dans le dos du 
personnage, masquant son interlocuteur. Un bug enorme a corriger. 



Mais, attention, si I'intrigue semble 
au debut tres serieuse (sauver le 
monde prete rarement a rire dans 
le genre cyberpunk), le traitement 
Test beaucoup moins. 

Ainsi, lejoueur prend le controle 
de Sly au moment ou il se fait 
tabasser par un gangster minuscule ! 
Le jeu n'hesite pas a donner dans 
I'humour (un prophete tente 
d'expliquer aux personnages qu'ils 
ne sont que des marionnettes dans 
un jeu video !) et les groupes sont 
parfois surprenants (imaqinez 
Deckard accompagne par R2D2 ou 
par un super-heros deprime !). 
L'univers d'Anachronox multiplie 
done les dins d'ceil: Total Recall, 
Le Cinquieme Element, pour ne citer 
que les plus evidents, avec plus ou 
moins de bonheur. Le moteur du jeu 
est une version amelioree de celui 




J'avoue avoir 
eu du mal a 
accrocher a 
Anachronox. 
Le melange de 
tous les univers 
est parfois un 
peu trop debride 
a mon gout 
et donne 
tin resultat 
etrange : rares 
sont lesjeuxou 
se croisent des 
personnages 
cyberpunk, de 
space opera, 
des superheros, 
avec une pincee 
de medieval- 
fantastique. 
Pourtant, il 
n'en reste pas 
moins un jeu 
tres agreable 
et soigne, qui 
enchantera les 
amateurs de jeu 
de role console... 
sur PC ! 




■ RAFALE AUTOMATIQUE Lors des combats, de nombreux effets speciaux vous en mettront 
plein la vue et dynamiseront I'actioti. 



de Quake II, qui, sans atteindre 
la magnificence de certaines des 
productions actuelles (dois-je 
vraiment les citer? Bon, d'accord : 
Sacrifice, Giants et Black & White, 
voila !), reste tres honorable. Les 
decors, congus avec un souci du 
detail evident, sont de toute beaute. 
lis sont animes par de nombreux 
personnages qui se revelent 



rapidement assez ressembiants. 
L'impression de vie que degaqe tout 
de meme I'endroit est concluante. 

Contrairernent a la mode 
actuelle qui est plutot a la liberte 
d'action, I'histoire est assez lineaire 
et il est un peu trop evident 
qu'elle se «debloque» au fur et a 
mesure que vous parlez a certains 
personnages ou que vous 
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Des clins d'ceil (attention univers hautement referentiel) 



Bien qu'Anachronox soit a premiere vue un univers cyberpunk classique, il est riche d'emprunts a d'autres genres et de petites trouvailles originates. He vous etonnez done pas de voir 
des personnages issus du monde heroic-fantasy se balader dans des villes futurist.es. Explication de texte. 



Nain de jar din 



Ville obscure 




Grumpos, le premier personnage a se joindre a vous, arbore une 

ressemblance frappante avec le classique nain d' heroic-fantasy. 

II est tetu, cupide et prefere une bonne baston au corps a corps plutdt 

que de trap longs discours. Dernierement, e'est dans le film 

Donjons & Dragons que Ton a apercu un nain particulierement enerve. 



Tout comme dans Dark City, la ville d'Anachronox change 
d'architecture a intervalles reguliers. Vous n'aurez done pas toujours 
acces aux memes endroits de la ville selon le moment. Pratique 
pour empecher le joueur de decouvrir certains lieux trop tot ! 
Attention aux displacements lorsque la ville bouge! 



accomplissez des actions precises. 
C'est un mecanisme tres jeu de role 
console, qui risque de desorienter 
les amateurs de Baldur's Gate et 
autre Deus Ex. 

Une PlayStation dans le PC 

Tout comme le systeme de 
combat qui s'inspire de celui de la 
serie Final Fantasy, qui, rappelons-le, 
est la reference en matiere de jeux 
de role sur console. Un pari risque, 
vu le succes moyen qu'a remporte 
I'adaptation PC de Final Fantasy VIII. 
Mais force est de constater que le 
systeme tourne plutot bien : chaque 



Les persos 
d'Anachronox 
evoluent dans 
un univers 
tres fouille ou 
chaque detail 
est soigne. 




■ HEIN ? De nombreuses races 
extraterrestres utilisent un dialecte propre. 

personnaqe aqit des que son cercle 
d'initiative est rempli. II a ensuite le 
choix entre I'attaque normale, le 
deplacement (pratique pour eviter 



un ennemi affectionnant le corps a 
corps), ['utilisation d'objet (d'attaque 
ou de defense) et le declenchement 
d'attaques speciales, qui rappeflent 
beaucoup I'utilisation des materia 
dans {'inevitable Final Fantasy VIII. 
Bref, un systeme simple, mais 
eprouve, agreable visuellement 
parce que chaque choix donne lieu 
a une sequence relativement 
impressionnante (la camera zoome 
sur le personnage tandis que ce 
dernier declenche une attaque aux 
multiples effets speciaux). Si le jeu 
beneficie d'une ambiance assez 
mature, la presence de nombreux 
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mini-jeux sembte au contraire le 
destiner a un public relativement 
jeune. II est d'ailleurs dommage 
de constater que, dans certains 
secteurs, le joueur soit un peu trop 
materne: I'ordinateur peut 
se charger de distribuer le 
meilleur equipement possible a 
chaque personnage, les points 
d'experience sont attribues 
automatiquement: frustrant. 

Techniquement acceptable 

L'interface quant a elle est peu 
intuitive et devoir depiacer la camera 
soi-meme autour du personnage 
gene pas mal lors des premiers 
displacements. On peut aussi 
reprocher au scenario de souffrir 
d'une trop grande linearite, meme si 
elle evite au joueur de bloquer trop 



longtemps. En revanche, certaines 
idees fonctionnent a merveille, 
comme par exemple les 
competences specifiques de chaque 
personnage (crochetage, langage 
informatique, etc.) dont ('utilisation 
est resolue par... vous I'aurez devine, 
un mini-jeu. 

Irreprochable sur le plan 
technique, Anachronox est done un 
jeu a part, qui deplaira a certains 
(reprendre le principe de Pokemon 
Snap - pouvoir prendre des photos - 
dans un jeu de role PC, il fallait 
oser!) et ravira ceux qui 
accepteront les melanges de genre 
et les nombreux dins d'ceil. 
Quoi qu'il en soit, difficile de nier 
ses qualites, comme son ambiance 
unique et sa grande faciiite 
d'acces. Une derniere precision : 



le jeu est integralement en anglais 
sous-titre anglais, une bonne 
connaissance de cette tres belle 
(quoique legerement envahissante) 
langue est done recommandee. ■ 
- Gary Laporte 




■ VIE1LLE CONNAISSANCE Ce flic vous demandera a plusieurs reprises 
de lui preter main forte. Mais s'agit-il vraiment d'un ami? 



Le verdict 



Anachronox 



CO M PAR ATI F 
■ANACHRONOX 

De laventure, du (file, des romt 
Hnst Fantasy, des emprunts a t 
de fiims et de jeui PC cuntme en 



onporsr .jue rinal Fantasy ! 

■ FINAL FANTASY VIII 



si Is portage sur PC he 



raus devezy inner, prefers 
nsole Iswlout que le diiif 
;nseplemtjre!l 



GRAPHISMES 



splendeurd'un Sacrifice 




MULTIJOUEUR 



POUR : Un jeu de role au background ires 
riche. Pes dizalnes d'heures de jeu en perspective. 
Les mini-jeux apportent une variete certaine. 

CONTRE : Maniemenl de la camera penible 
-au debut. Influence' des JeuK console pas toujours 

maTtrisee. Anglophones only. 



EN DEUX MOTS... 

Graphismes et ambiance sonore vous 
plongent dans une histoirs aux multiples 
rebondiS5ements et a I'humour decale. 
Laissez-vous tenter par ce produit I 
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Specifications 



PROCESSEUR ET ME MOIRE 

■ MINIMUM 'El -,.,-<■ Pll-266 MHz S 64 Mo 

■ RECOMMANDE : L , , Plll-500 MHz £ 128 Mo 

■ HECOMMANDE,,- . , . l PIII-SOOMHz S 128 Mrj 



POSSIBILITES GRAPH IQIPES 

■ Acceleration logidelle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 1 - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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Mesa-ventures 

Half-Life : Blue Shift I Un tres bref retour a Black Mesa dans I'envers du decor. 




ID: I L-JK Sierra BDEVELOPPEUR Gearbox ■ GENRE shoot 3D ■ JOUEURfSM ■ PUBLIC 13 ans et + ■ PRIX env. 150 F 



■ SCIENTIFIQUES Celui-ci doit vous suivre 
pour ouvrir une porte (bonjour I'interet...). 

Un peu comme on se jette 
goulument sur un sandwich grec en 
sortant d'un regime petit pois 
carottes, on se jette sur Half-Life : 
Blue Shift car on est en manque de 
shoot (attention, il y a un jeu de 
mots douteux). Mais surprise : le 
Kebab fait la taille d'un Happy Meal. 

Le visage bouffi, les yeux vides, le 
teint pale, la main tremblante : 
« Qa va Thomas ? - Affirmative - 
On va manger ? - Roger That », 
la voix eraillee a force de demander 
aux attache(e)s de presse : 
« Quand est-ce gu'il sort votre 
shooooooooot ? » Je ressentais en 
effet les symptomes du manque 
de shoot 3D. Mors, apres avoir 



harcele Luc pendant des semaines, 
je suis parvenu a recuperer le test 
de Blue Shift. Pour mon plus gand 
bonheur ? Hem.... 

Tout d'abord, surprise a 
I'installation, la bete me propose 
d'installer un « High Definition 
pack » cense ameliorer ies skins 
d'armes, ainsi que le niveau de 
detail des personnages. 
Roule ma poule, mon processeur 
est quatre fois plus rapide que la 
configuration recommandee, 
on ne va pas se priver. 

Dans Blue Shift, I'extension 
deveioppee par Gearbox, gui s'etait 
deja occupe d'Opposing Force, on 
incarne le tier Barney Calhoun, un 
garde de securite de Black Mesa. 
Tradition oblige, on a droit a 
('inevitable arrivee dans ia base en 
tramway, a la gentille voix qui vous 
avertit des consignes de securite, 
aux collegues qui vous reprochent 
d'etre en retard... Que du classique, 
quoi. A ce detail pres que Gearbox 
s'est amuse a truffer les decors de 
petits details typigue de Half-Life : 
on croisera ainsi Gordon Freeman 
alors gu'il se rend a son laboratoire, 
I'inevitable homme a la malette, 
les panneaux de securite bebetes 




■ REVIENS GORDON ! Certaines scenes de Blue Shift reprennent des 
elements symboliques de la serie Half-Life. 



MMWm 



M ; i'"i''!J 

■ master 

■ bug constates 

■ gels du jeu 
(3 en 3h3Q...) 



■ ',""1 ",'J 

www.sierrastudi'js.LL'm,' 
nanios/lil-blueshift/ 




et les pubs pour la cafeteria du 
coin, bref, on retrouve tout I'univers 
du jeu de Valve, agremente d'un 
petit je ne sais guoi de decaie ma foi 
bien agreable. 

3h30 et puis s'en vont 

Rapidement, I'aventure 
commence : les scientifiques ont 
encore tout fait foirer, et en plus il 
va falloir ies aider pour eviter gue 
toute la station explose. On aurait pu 
croire que le choix d'un personnage 
decaie aurait entraine un gameplay 
different : il n'en est rien. Et que je 
te prends deux flingues, un pied 
de biche, des grenades, un fusil a 
pompe et tout I'arsenal de Gordon 
et que je vais t'actionner des leviers 
et t'ouvrir des portes, t'eclater des 
caisses et tuer des trues gluants 
qui sautent au visage. Autant 
Opposinq Force amenait de minimes 
changements (les marines venaient 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEM 01 RE 

■ MINIMUM (dWuw P133 MHz . : . 64 Mo 

■ RECOMMANDE i: ■ „-i PZ33 MHz £ 64 Mo 

■ RECOMMANDE. :;■ ■. : pc, Pll-450 MHz S 64 Mo 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround /Digital 



POSSIBSLITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN 32 - INTERNET 32 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR X 

■ CONNEXION MINIMUM 28,8kbps 
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| ■ L'AN VERT DU DECOR C'est done g 


-—*■** -~~~~*^- 




ici que viennent se reposer 


' . ' ' 


A 


1 scientifiques et gardes pendant leur 




n 


~ pause... Black Mesa est bien kitsch. 






ouvrir les portes, vous secondaient 


Gearbox 


Pilule difficile a avaier. De plus, 


dans les phases de shoot), autant 
Blue Shift n'apporte absolument 
rien. On a done droit, dans I'ordre, 
a : 1) Par oil je vais, ah, tout droit, 


s'est amuse 
atrufferles 
decors de 


une constatation s'impose : la 
plupart des mods Solos realises 
par des amateurs et disponibles 
gratuitement sur le Net sont 


j'actionne les ieviers, je resous les 


petits details 


plus longs que le produit de 


mini-puzzles. 2) Tiens des marines, 


types Half- 
Life tres 


Gearbox (besoin d'aide les gars ?). 


et hop que je kill et que je fragge. 


Blue Shift n'est pas un mauvais 


3) Hop la, je me retrouve sur la 


man-ants. 


jeu, mais a part une petite dose 


planete extraterrestre. 4) Retour a 


d'humour, il n'apporte rien a la 


la base ou j'aide mes poteaux les 




legende de Half-Life (le High 


scientifiques. Voila voila, a Black 




Definition Pack est d'un interet 


Mesa, rien de nouveau. Alors oui, on 




tres relatif) et sa duree de vie 


est content de se retrouver au beau 




absolument ridicule en font un 


milieu d'une embuscade de marines 




produit mineur. 


enerves, oui, on sourit quand un 




« A reserver aux fans 


medecin vient nous faire une piqure, 




uniquement ? » 150 francs, 


mais franchement on hurle quand on 




3h30 de jeu, ca fait du 45 francs 


voit « The End » s'aff icher sur I'ecran 




de 1'heure. A part ca, Red Faction, 


au bout de... 3h30 de jeu, montre en 




c'est pour quand ? ■ 


main (et en difficulte normale 1). 




- Thomas Diouf 


| Le verdict 


Half-Life : Blue Shift 


1 COMPARATIF 
1 . PROJECT IGI 

1 De I'infillration. du suspense, du realisms, 


GRAPHISMES 

■ Rappelons que Half-Life est base sur une version medrfiee 
rJu motsur de... Ouate 1. Le Hiiji! M'.nl -mi -'r.O- limile lesdegSls. 

O 10 ▼ 


POUR : 150 francs, c'est trap .cher pom 3H30 
rJe jeu 1 Blue Shift n'est pas mauvais, mais il dale 

ijrapriiquement et il n'apporte rien a la serie_ 

CONTRE : 3h30de duree de vie !!! 


1 ■ NO ONE LIVES FOREVER 

1 Jn shoot oriijnidi ■.:■; r. i : ; ■: h ; souhail :■*:. 
1 -sussi. A coiispi '■!< 'iifltrr^nt. i'.i!ent : '."ri. 
1 (a suite est en preparation. 
1 ■ STAR TREK : ELITE FORCE 

1 jn quake-like rlans Punivers de StarTcek 
iraraille. Sen saul |i;iif-1 icitlo : une dtree 






II 


Un nioteur qui date, les memes sons depuis des 
annees, rien de nouveau en Multi. Trop cher. 


AUDIO 

■ Onprendlesmem 

On les conn ait par c 


10 ▼ 




EN DEUX MOTS... 

Un jeu qui n'a evolue que pen, 
tectiniquement. De toute facon, vous 
n'aure; pas le temps de vous en rendre 
compte tellement Blue Shift est court. 




■■ 


il 


MVLTIJOUEUR 




^^^^ ^^^^ 


1 ■ HALF-LIFE : BLUE SHIFT 

1 Ce dernier episode esl vraiment d'une 
] dnree de vie ridicule el n'apporte pas 


■ PasdeMultijoiieu 
le nombre de mods 


dans Blue Shift 1 Un cDirible lorsqu'on vo 
ir'jnioie; p?.ir Half-Life. 
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Eurotour Cycling 

■ EOITEUR Ubi Soft ■ DEV_ Dinamic Multimedia 

■ GFNRE cyclisme ■ PRIX N.C. 




■ VA5-YLE0N Le rendu des courses 
en 3D est vraiment convaincant. 

Le sport cycliste etait un des parents 
pauvres des jeux video, eh bien 
rassurez-vous il va beaucoup mieux sur 
PC. Voici done un autre jeu consacre au 
management d'equipes cyclistes, et il 
s'avere assez reusst. II dispose en effet 
de bons atouts : une interface sympa 
(plus que celle de Manager Cycling), 
une gestion poussee de votre equipe 
(budget, entrainement, transferts...) et 
surtout un suivi des courses en 3D de 
tres bonne qualite. Au final, Eurotour 
Cycling se reveie plutot agreable, pour 
peu que le sujet interesse. Si 

Htel est le cas, rendez-vous sur 
le site www.pcciclismo.it. B.R 

■ ii i il M 

Empereiir La bataille pour Dune 

■ ED. Electronic Arts ■ DEV. Westwood Studios 

■ GENRE strategie ■ PRIX env. 350 F 

a? 




■ WESTWOOD 3D Le developpeur innove 
enfin au niveau technique et passe a la 3D. 

Empereur a beau etre le premier jeu 
de strategie en 3D de Westwood, il 
ressemble a s'y meprendre a un vieux 
classique, Alerte rouge 1 ou 2, 
Tiberian Sun, Dune 2000... Utilisant 
intelligemment I'univers de Dune, il est 
sans doute promis a un grand succes 
commercial, mais terne et peu novateur, 
surtout au niveau de Intelligence 
artificielle qui donnerait presque envie 
de jouer a Conflict Zone (non, j'deconne). 
Du bon Westwood, qui devrait prendre 
toute sa saveur en Multi (des combats 
epiques entre Atreides et Ordos sont 
a'prevoir). Du bon Westwood 
mais du vieux Westwood. 
Comme d'habitude. R.G. 
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Le roi de la pedale 

Cycling Manager | Managez une equipe cycliste pendant toute une saison ! 

I EDITEUR Focus ■ DEVELOPPEUR Cyanide ■ GENRE management de velo ■ J0UEIR(S)1 a 20 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX env. 300 F 



mawimmum 

■ 400 cyclistes 

■ 100 eiapes 

■ 30 courses 

■ 20 equipes 

■ 3 grands tours 

■5Z3533I 

■ masler 

■ pas de problernes 

■JJ.uilJLllJiJM 

www.cycling-manager.com 



Avec le retour des beaux jours, 
nous avons droit aux celebrations 
sportives traditionnelles, Roland 
Garros, le Tour de France, etc. Pour 
les jeux video, c'est pareil. Apres 
Roland Garros 2001, voici Cycling 
Manager, la premiere gestion 
d 'equipes cycfistes sur PC ! 

Cyanide est une nouvelle boTte 
composee d'anciens de chez Ubi 
Soft, specialised dans les simulations 
sportives. Et pour debuter, nos 
joyeux lascars ont choisi de se 
demarquer des productions 
habituelles puisque voici le premier 
jeu qui vous permet de prendre en 
main la destinee d'une equipe 
cycliste tout au long d'une saison. 
Si le sport cycliste est un sport 
populaire, aucun jeu video ne lui avait 
encore ete dedie ! On mesure mieux 
I'ampleur de la tache. Pourtant il faut 




■ H0RS N0RMES Un coureur d'exception 
doit posseder un physique d'exception. 

reconnaTtre qu'ils ne s'en sont pas 
trop mal sorti. Tout d'abord, comme 
dans tout jeu de management, il faut 
qu'une importante base de donnees 
soit disponible. Ici, pas de probleme, 
on ne trouve pas moins de 400 
cyclistes repartis en 20 equipes 
(sachant que de nouvelles equipes 
sont en plus disponibies sur le site 
officiel du jeu). 



II faut savoir qu'une equipe 
cycliste est composee de 15 a 40 
coureurs pour les plus importantes, 
mais que seuls neuf cyclistes 
peuvent participer a une course. 
Votre premier choix sera done de 
constituer votre equipe en fonction 
du potentiel de vos coureurs (pas 
moins de 11 caracteristiques sont 
prises en compte) et du terrain. 

Les 30 courses reqroupent 
toutes les principales epreuves 
cyclistes, dont les trois grands 
tours evidemment. Deuxieme ecueit 
a eviter dans ce type de jeu, 
I'interface laborieuse qui nuit a 
la prise en main de celui-ci. 
Encore une fois pas de probleme, 
les tableaux et ecrans sont 
clairs et bien agences, on entre 
immediatement dans lejeu sans 
se poser dix mille questions. 
Parmi ces differents ecrans, 
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■ REVUE D'EFFECTIF Ce panneau permet 
de (aire connaissance avec ies coureurs. 

il faut d'abord s'interesser a 
['effect if de votre equipe afin de 
titulariser Ies meilleurs coureurs. 

Pedale douce 

Puis vous irez choisir votre 
course dans le calendrier, et enfin, 
direction I'ecran tactique pour 
elaborer un semblant de strategie 
pour la course ou I'etape choisie. 
Grace a cet ecran, il est possible 
d'assigner une tache precise a 
chacun de vos coureurs : qui sera le 
leader de la formation, qui seront ses 
equipiers, quels ciassements viser 
(general individuel ou par equipe, 
meilleure etape,...), qui surveiller, 
quel comportement adopter lors de 




■ TOUR DE FRANCE Le rendu 3D des courses est assez pitoyable : Ies spectateurs et Ies arbres sunt en bitmap. 
Du coup, I'animation est tres rapide. On prefer/era Ies graphismes d'Eurotour Manager, chez Ubi. 




■ PRISE DE TETE La definition d'une bonne tactique prend du temps 
et tout peut s'ef fondrer lors de la course. 



I'etape, a quel moment lancer une 
attaque, etc. Chaque coureur 
possede cinq types de 
comportement differents et peut 
lancer trois attaques par etape. Ce 
systeme tres simple devient 
cependant vite fastidieux car il est 
impossible de selectionner des 
groupes de coureurs afin d'adopter la 
meme tactique pour plusieurs 
d'entre eux. II faut done se farcir Ies 
neuf coureurs un par un (NDLR : ta 
vie sexuelle te regarde, Bertrand), a 
moins de ne s'occuper que de 
quelques uns et de iaisser Ies autres 
en stand-by. 

Une fois la course lancee, vous 
accedez a i'ecran de course qui 
permet de suivre tous Ies coureurs 
un par un lors de I'etape. Le rendu 
3D est tout juste acceptable, mais ce 
n'est pas le plus mteressant dans ce 



type de jeu. Par contre, votre ceil 
avise de gestionnaire sportif va 
pouvoir adapter une strategie initiale 
a la realite de la course. II est ainsi 
possible de declencher des attaques 
et autres sprints si I'etat des 
coureurs le permet. Attention aussi a 
ne pas s'enflammer, surtout lors des 
grands tours oil la gestion de la 
fatigue est importante. Un ecran de 
transfert est aussi a votre 
disposition, comme dans tous Ies 
jeux de management sportif, pour 
etoffer votre equipe. 

Au final, Cycling Manager se 
revele etre un jeu de management de 
bon niveau, simple d'utilisation et qui 
a le merite de sortir des sentiers 
battus, d'autant plus qu'il permet a 
20 joueurs de s'affronter en reseau 
ou sur le Net. ■ 

- Bertrand Pomart 



Specifications 



PROCESSEUR ET ME MOIRE 

■ MINIMUM = . ml PII-233 MHz & 32 Mo 

■ BECOMMANDErEr-L... PIII-5O0MHZ £ 64 Mo 

■ RECOMMANDEn. ..; k; PIII-500 MH;. & 128 Mo 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration lonicielie 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Sur round /Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAM 20 - INTERNET 20 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR • 

■ CONNEXION MINIMUM 28,8kbps 



Le verdict 


COMPARATIF 

■ CYCLING MANAGER 

Lin jeu de management original .et. qui 
plus est. rinssi. Simple d'emploi, il peut 
vous occuper pendant un grand nnmdre 
d'lteures. On reuret'.erc que U rMliialisn 
c r -r" que perhr- 5 ■ j I ; i n I el se retrouvc 
larguee au niveau technique. 

■ EUROTOUR CYCLING 
Jnjeu se^siniem^r-l plus j = i huh Cydiiif; 
Manager et dote d'une interlace peut-Kre 
plus intuitive. Si au niveau du fond. Ies 

lera peut-etre sur I'ergonomie, domains 
sur lequel Euroiour Cycling, se del ache 
du pcloton. Evidemment, ies vrais lans 


GRAPHISMES 

■ tegraphisme n'est pas esse;iliel ;iuui ce type de jeu. notans loulde 
meme une ie siiiyi des courses n'est sas mal. el linleil.ice. tres simple. 
5 ▼ 


POUR : Une prise en main iacite grace 
5 une interface mtuitlve et a base 
rJe don nees consequents, Ies plus belles 
course; sunt a votre disposition. 

CONTRE : I'lrnpossitiiileGP se lection ner 
des groupes de coureurs sur I'ecran tactique. 


1 m 


AUDIO 

■ Le sun n'est pas primordial pen plus. Ca tumbe bien, II n'a pas lait 
I'otijel d'un soin particulier. 

3 ▼ 


EN DEUX MOTS... 

C'est une bonne surprise. Original, simple 
d'emploi, il necessitera un peu de patience 
pour arriver a ses fins. Esperons qu'il existe 
un public pour ce type de jeu... 


IB 


MULTIJOUEUR 

■ Jusqu'a 20 perso.incs en reseau cue re sail en LAN ousurle NeL 

o 5 10 ▼ 
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Reglements de compte 

Gangsters 2 I Gestion et strategie en temps reel pour gangsters aguerris. 

I EDITEUR Eidos ■ DEVELOPPEUR Hothouse ■ GENRE gestion/strategie en temps reel ■ JOUEUR(S) 1 a 4 ■ PUBLIC 16 ans et + ■ PRIX env. 350 F 



■ 20 missions 

■ 8 gangsters 

■ 4 joueurs enr 



■ finale Erangaise 

■ retours sous Windows 

■ le jeu a refuse de 
s'executersur2 PC 
de la redaction 



Bienvenue dans la famille, mon 
petit ! Tu vas voir, on va faire du 
bon boulot tous les deux. Tu 
ecoutes mes conseils, tu fais ties 
casses, tu plombes tes concurrents, 
tu corromps les autorites, et la ville 
est a toi. Les types qui ont bute ton 
pere ne vont pas faire long feu... 

Joey Bane est de retour en ville. 
C'est un honnete citoyen qui 
vient d'accomplir son service 
militaire et qui rentre au pays. 
Jusque la, tout va bien. Seulement 
voila, la mafia locale a tue son pere 
et ga... ca ne lui plait pas du tout a 
Joey Bane. Consequence, I'honnete 
citoyen se transforme en chef de 
gang et mene la vendetta la plus 
destructrice de I'histoire de la 
prohibition. Ca se passe aux Etats- 
Unis, dans les annees 30, dans un 
univers ou tous les coups sont 
permis. Et Joey Bane, que vous 



incarnez done, c'est le gars pour 
qui la vengeance est un plat qui se 
mange chaud. Le reproche qui avait 
ete fait a Gangsters premier du nom 
concernait la lourdeur de son 
interface. Eh bien rejouissez-vous ! 
Hosanna ! Alleluia ! Chant de joie et 
gloire celeste : I'eguipe de Hothouse 
a bien compris la legon et a fait un 
gros effort sur I'ergonomie du jeu. 
L'interface est dorenavant claire, 
bien pensee et surtout agreable a 




■ VROUM VROUM Les emplacements en ville 
sont nettement plus rapides en vciture. 



pratiquer. Ca se ressent des le debut, 
durant un tutorial tres bien fait ou 
un mentor vous assiste (il sera la 
tout au long de du jeu) et vous guide 
pas a pas. Bon point a ce sujet : 
le manuel detaille les premieres 
missions. Contrairement au premier 
opus, tout a cette fois ete reflechi 
pour que vous ne soyez jamais 
perdu. On se prend au jeu et on voit 
son interet croTtre au fil des parties, 

En tant que chef de gang vous 
aurez a gerer jusgu'a huit gangsters 
(chacun avec des specialites : 
flingage, cambriolage, distillation, 
etc.), pour etendre votre zone 
d'influence. D'un cote vous devez 
acheter de rimmobilier, ouvrir des 
etablissements, organiser vos 
activites illegales, recruter des 
specialistes, des gros bras, tout en 
faisant attention a I'etat de vos 
finances, de I'autre vous organisez 
des descentes chez les gangs 
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* CARNAGE! 



MOBSTERS ARRIVE! 



-I 



■ PAR TOUS LES TEMPS Le temps defile, Line seconde correspond en gros a une minute. 
La meteo et I'alternance jour/nuit rythment le jeu. 



adverses, vous faites des casses, 
assassinez, corrompez, espionnez, 
bref, vous maintenez votre autorite 
dans votre zone d'influence 
a coups de mitraillette ! 
Vous pouvez me croire, on n'a 
pas le temps de s'ennuyer. 

Attention, bandits ! 

Certes, le jeu est en temps reel 

1 (une seconde correspond en gros 
a une minute) mais vous pouvez 
mettre le jeu en pause et vous 

I organiser pour que vos ordres 
prennent effet quand vous 
debloquez la pause. L'ambiance 
du temps reel apporte d'ailleurs 
un plus indeniable a I'univers de 
Gangsters 2 : I'alternance du jour et 
de la nuit, la meteo, la parution du 

I journal, la musique dynamique... 

I Au bout d'un moment on plonge 
dans I'atmosphere. Ouais, mon gars I 

■ Va y avoir du grabuge ! J'vais tout 
peter ! J'espere qu'ils ont une bonne 
assurance... hem... pardon... 

Le seul hie - mais il est de 
pile - que Ton peut reprocher a 



Gangsters 2, ce sont les lacunes de 
Intelligence artificielle. Ouand vous 
demandez a I'un de vos hommes 
d'aller attaquer un tripot ennemi a 
I'autre bout de la carte et qu'il prend 
tranquillement ie chemin du 
commissariat et du O.G. adverse 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM (four, PI-266MHZ S 64 Mo 

■ RECOMMANDE'i ihir) PII-350 MHz S 128 Mo 

■ RECOMMANDE. ■;. , - Plll-500 MHz & 126 M 



POSSIBILITES GRAPH SQ9JES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround /Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN 4 - INTERNET 4 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR • 

■ CONNEXION MINIMUM 28,8 kups 



■ LES NOUVELLES Le journal parait deux fois par jour : a 5h et a 19h. 
II est utile pour recruter de nouveaux specialistes. 



pour s'y rendre, ben... ga laisse 
perplexe. Et ga n'est qu'un exemple 
parmi tant d'autres. Mais bon, pour 
ne pas avoir de mauvaises surprises, 
gardez vos gaillards a I'oeil ! 

Bref, cette suite vaut bien mieux 
que son modele et les amateurs 
d'annees 30 et d'incorruptibles 
devraient y trouver leur compte, 
en attendant Mafia. ■ 

- Noel Chanat 



On alloue 

des points 

d'experience 

ases 

gangsters 

au f il des 

missions. 




Le verdict Gangsters 2 


COMPARATIF 

■ GANGSTERS 2 

Avec son ambianw. son inlei I<ii:f inliiiMve 
et son bon equilibre enlre gestion et 
action, Gangsters ? est une reussite. 

■ ECONOMIC WAR 

Un jeu de gestion complei el bien cartoon. 
II se reuele ce pendant un pen ardu ei ne 
propose flutwi reqlage de ditfi culte. 

■ THEME PARK INC. 
Prenez en main la direction d'un pare 
d'attraction. e'es! nlus « politique merit 
correct ». Fun. complel et bien realise. 

■ TROPICO 

De la qestion pore. Les missions sont 


GRAPHISMES 

e;;i tinuii-i ■:!■■ ; : ■ - i : 1 :, i-j -^ 1 =« = : a :■:.■ donreni du rhsrme a I'ensemble. 

5 ID ▼ 


POUR : L'interface est intuitive et la prise en 
mainrapide. Lambianceqenerale nest pas sans 
charme. L' equilibre entre gestion et action est bon. 

CONTBE : L'l.A. laisse parfois a desirer. 

La version que j'ai eue pour le test (version 
franr,aise finale) eta it particulierement instable. 


B 


AUDIO 

■ ; slri!i!!i|jhi;ri; (]!.■! ip coajijo :o 03T.]s''?r? ?. e^ ■.'mment bonne. 
N'L:ique :ruiis de i .■■!■-. t^iii- l.i VI c-si a la hauteur_ 

5 10 1ST 


ENDEUXMOTS... 

Reconnaissons que ('interface du jeu a ete 
bien amelioree depuis. Gangsters premier 
du nom. La prise en main est rapide 
el I'interet, croissant au fil des missions. 




MULTIJOUEUR 

■ '.-uli:. pijiite: jOjor les i.eidi -i ■:: i.il'p r'.ir ;■ ii'it. _■: bon equilibre 
entre gestion el action donne du piquant aux parties. 

5 10 Y 
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Tresor de guerre 

Sudden Strike Forever | Premiere extension pour strateges professionneis. 

I EDITEUR Focus marketing ■ DEVELOPPEUR CDV Software ■ GENRE Strategie en temps reel ■ J0UEUR(S)1 a 12 ■ PUBLIC Hans et plus ■ PRIX env. 200 F 



—am 

■ 30 nouuelles unites 

■ 10 missions 
Multijoueur 

■ 7 missions simples 

■ 4 nouvelies 
campagnes 

■ 3nouveauxmodes 

■ I editeur de cartes 



nnmaa 



Chaud et 
f roid : les 
nouvelies 
missions vous 
emmenent 
en Af rique 
duNord 
ou en Russie. 



La guerre n'est pas finie - stop - 
Envoyez-nous des renforts 
- stop - Je sens qu'on va pas 
tenir tres Eongtemps -stop - 
Envoyez-nous aussi des nouvelies 
maps - stop - et de nouvelies 
missions pour tromper I'ennemi, 
et tant que vous y etes : 
un editeur de niveau - stop - 

Franchement, je ne pensais pas 
qu'il y avait autant de strateges 
professionneis en France. Carje !e 
repete et le maintiens : il faut avoir 
la vocation pourjouer a Sudden 
Strike ! II faut avoir la trempe d'un 
Montgomery, le genie tactique d'un 
Eisenhower, le moral betonne d'un 
Patton... Maintenant que je me 
suis fait plein de nouveaux amis, je 
peux entrer dans le vif du sujet. 
Done, que tous ceux qui ont ete 
assez minutieux et patients 
pour jouer a Sudden Strike se 
rejouissent, que les autres tournent 
la page. L'extension du jeu de CDV 
Software opere son debarquement 
et ca fait mal ! 

Faites la guerre... 

Pour commencer, cet add-on 
apporte tout un tas de petites 
ameliorations ! Par exemple, vos 
officiers utilisent desormais des 




■ RAID AERIEN L'aviation et les parachutistes ont une place importance dans les nouvelies 
missions. Pensez a les utiliser des que possible : ca vous sortira de I'orniere ! 



jumelles pour etendre leur visibility 
guant a I'experience des grades, 
elle influe sur les unites qui les 
entourent. Vos soldats poseurs 
de mines n'ont plus besoin de se 
trouver sur place pour accomplir 
leur mission, il suffit de leur 
donner I'ordre et les voila partis, 
gambadant joyeusement dans les 
bois pour aller poser leur mine 
a I'endroit choisi. Idem pour 
les camions de reparation et de 



Des nouvelies du front 

Forever apporte son petit lot de nouveautes. Allez, on vous fait un prix de gros pour I 'ensemble. Destockage militaire... 
Entre les nouvelies unites, ['editeur de missions et la gestion des munitions, il y a de guoi faire ! 




PLUS ON EST DE FOUS... 

■ Vous beneficiez de 30 unites 
en plus et il y en a pour tous les 
gouts, des chars, des soldats, 
des obusiers, des infirmiers, des 
yaourts, des shampoings, des... 
heu... (desole, e'est un peu le 
fouillts sur mon bureau). 
Les bombes mobiles risguent de 
faire des ravages : f iloguidees, 
elles explosent sur commande. 



L EDITEUR DE MISSIONS 

■ Plutot austere, mais tres 
complet, I'editeur de Forever va 
faire des heureux. Si vous etes 
perseverant (mais e'est une 
qualite intrinseque a tout joueur 
de Sudden Strike), vous pourrez 
tout creer : de la simple mission a 
la campagne complete, scenarisee 
ettout. L'editeur prend meme 
en compte ('ambiance sonore. 



PLUS JAMAIS A COURT 

■ Vous voyez les caisses par 
terre ? Eh bien ce sont des 
munitions. Oui, monsieur, des 
munitions. Et votre infanterie va se 
servir dans ces caisses des qu'elle 
sera a court. Ce qui fait que, 
reapprovisionnee regulierement, 
elle tiendra longtemps face a 
I'ennemi (et ce, sans ('aide de 
camions de ravitaillement). 



ravitaillement : une nouvelle icone 
permet de les envoyer accomplir 
leur devoir a distance. 
Vous pouvez aussi decider du 
nombre d'unites que vous evacuez 
d'un camion au lieu d'etre oblige 




■ MASSIVE ATTAOUE Vous reprendrez bien 
un peu d'obusier lourd apres le desert ? 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

I MINIMUM 6 - ■ P-166 MHz J. 32 Mi 

■ RECOMMANDE' P-233 Mr-i,' £ 64 Vic 

■ RECOMMANDE. ■■.:-—■ PH-500MHZS 128 V 



POSSIBILiTES CRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE J 
PCSEUL1- LAN 1Z- 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 28 
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I TOUJOURS PLUS LOIN Les nouvelles campagnes vous emmenent en Russie. Si vous jouez les Allemands, il faudra 
essayer de changer le cours de I'histoire. Sinon, eh bien, il faudra resister avec courage ! 



de toutes les ejecter d'un coup : 
ga peut s'averer utile. Sinon, grande 
nouvelle : tous les conducteurs ont 
enfin passe leur permis de conduire 
et sont a present capabies de faire 
des marches arriere ! 

Les quatre nouvelles campagnes 
Solo (un grand mot puisgu'elles sont 
composees de trois missions 
chacune) vous permettent de jouer 
les troupes americaines sur le front 
de I'Ouest, les Anglais au Nord de 
I'Afrique, les troupes alfemandes 
en Russie ou ies Russes sur le front 
oriental : vous alfez voir du pays ! 
Vous avez aussi le droit a sept 
nouvelles missions simples. 

.. pas I'amour 

C'est toujours aussi dur a jouer 

I faut vraiment se battre 
pour chaque pouce de terrain et 
surtout connaTtre parfaitement 
toutes ses unites. L'interet de 
Forever est qu'il permet (enfin !) 




■ SOUCI DU DETAIL Les graphismes sont peaufines. Rappeions que 
tout est destructible... II suffit juste d'avoir le plein de munitions. 

de selectionner un mode de 
difficulty : facile, normal et difficile. 
Cela donne d'ailleurs la possibility 
de rejouer les missions du jeu 
d'origine (indispensable pour 




■ PERMIS DE CONDUIRE La marche arriere 
simplifie les emplacements d'unites mobiles. 

pouvoir jouer) dans le mode 
de votre choix. Pour les renforts, 
Forever vous offre de nouvelles 
unites comme les obusiers legers 
ou lourds (qui font tres, tres mal), 
ies mortiers lourds ou d'infanterie, 
les secouristes, les bombes mobiles 
(teleguidees), etc. L'editeur de 
niveaux qui se faisait attendre 
devrait repondre aux souhaits des 
plus exigeants puisqu'il s'agit de 
celui que I'equipe de Fireglow 
a utilise pour creer les maps et les 
missions du jeu. 

Enfin, le mode Multijoueur n'a 
bien sur pas ete oublie : il comporte 
dix nouvelles cartes, et surtout 
trois modes inedits pour peaufiner 
les parties. On trouve done le mode 
Preparatifs (laps de temps avant 
de pouvoir capturer un zeppelin), 
Periode d'activation (controler le 
plus longtemps possible un groupe 
de zeppelin) et Temps autorise 
sans zeppelins (vous perdez 
si vous n'en capturez pas un). 

Bref, Sudden Strike Forever, 
c'est du tout bon pour ceux qui 
ont aime Sudden Strike, les autres... 
comment qa ? vous n'avez pas 
encore tourne la page ? ■ 

- Noel Chanat 




I VOIR PLUS LOIN Les grades peuvent 
I se servir de jumelles pour evaluer le danger. 



Le verdict 1 forev 


COMPARATIF 

■ SACRIFICE 

Une 3D pi ne vieilli! pas, un Merit 
■ncompresjifc!? ' '--.i v.iIl:u( siirsdu moment. 

■ COSSACKS 

Un peu le Sudden SI tike des guerres 
napoleuniennes. Tres impress in nnant par 
son soucidu detail. Plus haul en couleur. 

■ GROUND CONTROL 

Le dernier add-on a permis a ce jeu de 

egalement. 

a SUDDEN STRIKE 

FOREVER 

I'm tension de Sudden Slrihe apporte son 
lot d 'a pi elip rations, el stirtotll un editeur 
de carles qui ravira tous les tens du Jeu. 


GRAPHISMES 

Je n-rnwr n\ \ l,i tiEutc jr de ceil i ib bidden Strike. 

5 10 t 


POUR : L'editeur de cartes. Les nouveaui 
modes Multijoueur. ia difficulte dorenavant 

parametrable. toutes les petites ameliorations. 

CONTKE : L'ensemble me pa rait toujours 
austere et n'inleressera que les passionnes do 
genre, ainsi que les enrages de la strateqie. 


■■ m m 


AUDIO 

■ La niusu|«t' Oil 1o.j,c-L r s cLE.=i <!:'.■: ■=!? m.'it !■.:■» ij Milages et les 
■juii sont pariitulierement oien rendus, 

o s 10 ▼ 


EN DEUX MOTS... 

Forever s'auere parfait pour ceux qui ont 
aime Sudden Strike et y jouent encore. 
L'editeur et les nouueau* modes Multijoueur 
sont un plus indeniable 


i AUK n 


MULTIJOUEUR 

relancent indeniatileinent I'interel du jeu. 

5 v 


15/20 


1 i 13 
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Manque d'espace 

The Outforce I Un jeu de conquete spatiaie pour nostafgiques 

I EDITEURTF1 Multimedia ■ DEVELOPPEUR 03 games ■ GENRE strategie spatiaie ■J0UtUR(S)1a 8 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX env. ZOO F 



Ne ressstez pas a I'appel des 
etoiles : envolez-vous vers de 
nouveaux mondes, ecrasez vos 
adversaires ou noyez-vous dans 
fa puree cosmique ! Void en 
quelques mots un programme 
de conquete galactique qui devrait 
ravir le petit Darth Vader 
qui sommeille en vous ! 

Evidemment, le petit Vader est 
fortement sollicite ces derniers 
temps, entre la serie des Homeworld 
et Far Gate, il va falloir revoir son 
planning, mais comme c'est pour 
conquerir I'univers et repousser 
les mechants qui pullulent un peu 
partout, qa devrait s'arranger. 
Done alions-y sans tarder car on 
a besoin de vous. 

Figurez-vous que la Terre a ete 
malencontreusement detruite lors 
d'une rencontre fortuite avec un 
corps celeste, mais que les humains, 
toujours tres ingenieux, avaient 
prevu le coup. Ms se sont done 
refugies dans un autre secteur de la 
galaxie. Manque de chance, ce coin 
est plutot mal fame puisqu'une 
guerre oppose les Gobbins aux 
Crions depuis trois siecles. Bonnes 



■ aucun bug constate 

■ I.IJIU l!,,iJ.,l-r» 




'■yy* 



I 



■ EN ESCADRILLE Les petits vaisseaux d'attaque sont peu resistants : prevoyez-en quelques 
dizaines avant de lancer un assaut ou vous n'irez pas loin. 



Des engins de 
construction 
permettent 
^assembler 
les vaisseaux 
entre eux. 



pates, les Terriens se collent a la 
diplomatic et une station spatiaie 
est construite pour accueillir les 
delegations. Tout semble done 
s'arranger jusqu'au jour ou la station 
disparaTt sans laisser de traces. 
C'est a ce moment precis que vous 
entrez en jeu. La premiere 
constatation gui s'impose est que 




The Outforce ne ressemble pas du 
tout a ses illustres predecesseurs. 
Ou plutot si, mais alors il s'agit de 
Starcraft et de Total Annihilation : 
ca ne nous rajeunit pas. 

Car paradoxalement, ce jeu 
cense se derouler aux quatre coins 
du cosmos manque singulierement 
d'espace ! II est effectivement en 
deux dimensions ! Et il faut dire gue 
nous nous sommes bien vite 
habitues a utiliser la troisieme 
dimension qui faisait le charme de 
Homeworld. A tel point que lorsque 
dans The Outforce une planete ou 
quelques cailloux nous barrent la 
route, il parait un peu absurde de 
he pas pouvoir contourner dans I'axe 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM, PIT-233MH2 

■ RECOMMANDE.E: ■: ■= P1I1-500MH; 

■ RECOMMANDE:. *c PIII-SOO MH. 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration loqicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dli 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN 8 - INTERNET 8 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR </ 

■ CONNEXION MINIMUM 33,6 Hops 
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de son choix. II existe bien des petits 
effets de profondeur qui donnent 
I'illusion du relief. Par exemple : 
ies appareils evoluent dans 
toutes les positions, ils peuvent 
se croiser entre eux, mais cela ne 
trompe personne. 

Pris par la main 

En contre-partie, la prise en 
main est evidemment tres simple, 
il n'y a qu'a regarder le didacticiel 
pour s'en convaincre. Nous sommes 
bien loin de la geometrie dans 
I'espace imposee par Homeworld ! 
En quelques dies tout est plie : 
des vehicules de construction 
permettent par exemple d'assembler 
votre armada. II y a la traditionnelle 
phase de collecte de ressources 
(metaux et energie) et puis basta. 
Ah si, grace a la 2D, il est possible 
de construire un mur dans I'espace. 



Lejeutourne 
sur toutes les 
configurations 
ce qui peut 
etre un atout 
detaille. 



Au niveau strategie, il n'y a pas 
grand chose de nouveau. A partir du 
moment oil I'approvisionnement 
en ressources est assure, il n'y a 
plus qu'a construire le plus d'unites 
possible pour ecraser I'adversaire. 
Le jeu propose tout de meme 
quelques 120 unites. 

En mode Solo vous aurez le 
choix entre les missions scenarisees 
ou ies escarmouches. Un mode 
Multijoueur est aussi present, 
jouable en LAN ou sur le Net. 
The Outforce arrive done sur le 
marche avec un handicap majeur, 
I'absence de 3D. Cela dit, il n'est pas 
ininteressant, les missions peuvent 
occuper un certain temps et 
il n'y a pas besoin d'un Pentium 4 
pour le faire tourner, ce qui, par 
ces temps de course a I'armement, 
est un bon atout. ■ 

- Bertrand Pomart 



Le verdict 



The Outforce 



COMPARATIF 

■ SACRIFICE 

■COSSACKS 

Cossacks, ce serail un peit le Sudden 
5tri ke des querres napoleoniennes. 
ire: impirsiiiiriiiiiiil par son sduci du 
detail. Plus hsut en couleur. 

■ GROUND CONTROL 



THE OUTFORCE 

UN : ■: -j di: rtra^qie jr. p;ii -Ay', : 
oi'ipic;. ■:-: qu-1 tourneta Sur a p> 



GRAPHISMES 

■ Ce n'est pas le point Ion ;■.: jsm P-i:-. ■ d l- it': ies unites son! pluLc-l 
ranches, seuls les carle? -jI II Ipimidabit zoom sau'/ent I 'ensemble. 



AUDIO 

■ Des- musiques pn I . i ■ --- : 1 1 l ■ .- >.. ii,v" -:-::"i:r.v le: dialogues piwenatil de 



MULTIJOUEUR 

■ Tlivfiiill'in ?('?.! iPUprci £ lonipbi poi;- 1 



POUR : Un jeu simple d'emploi, une interface 

claire ei.des missions scenarisees. La 2D permet 
au jeu de bien tourner Sur les p elites confiqs. 
Un pri* attractif. 

CONTRE : La 3D absents, ainsi qti'un 
manque d'in novation 5 en general. 



EN DEUX MOTS... 

Ce jeu arrive avec quelques annees de 
retard. Le constat est cruel mais on ne peut 
plus se passer de la 3D dans I'espace ! 
Heureusement, il est rendu ZOO francs. 



12 



/20 



Europa Universalis 

■ ED. Jbi Soft ■ DEV. Paradox Entertainment 

■ GENRE strat. temps reel ■ PRIX env. 200 F 




■ GRAPHISMES TRESTES C'est sur la 
carte que vous passerez le plus de temps. 

Alors voila, Europa Universalis est 
un jeu de strategie en temps reel et 
de gestion qui permet de revivre 
I'histoire des nations europeennes au 
temps des grandes decouvertes : de 
1492 a 1792. Bref. de quoi completer ses 
connaissances tout en s'amusant. Les 
graphismes donnent dans I'antediluvien 
tendance Amiga, I'interFace est detaillee 
(done on s'y perd, malgre toute la bonne 
volonte des developpeurs, helas). 
Bref, ce jeu complete s'adresse 
aux gens qui allient serieux, gout pour 
I'histoire et surtout, qui 
ne sont pas exiqeants en 
matiere de graphismes. N.C. 

Nascar Racing 4 

■ EDITEUR Sierra ■ DEVELOPPEUR Papyrus 

■ GEWRE course ■ PRIX env. 200 F 




■ BALADE MUSCLEE Les courses 
comportent de nombreuses voitures. 

Les jeux de course ont tous leur 
particularity : Fl, Rallye, 4x4, Arcade, etc. 
Celle de la serie des Nascar est de 
proposer des courses sur des circuits en 
anneau. Une discipline pas tres reconnue 
en France mais qui marche aux USA. 
On tourne done inlassablement en 
tentant de maximiser son allure 
et ses trajectoires. Un moteur 3D 
dernier cri a ete mis a profit pour 
I'occasion, en plus de la gestion de 
toutes les ecuries, de tous les circuits 
du championnat et de toutes les 
marques de voitures. Bref, si vous etes 
un adepte, c'est du tout 
bon, sinon, fuyez loin pour 
eviter I'ennui mortel. L.S.R. 
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Flagrant Delhi 

Road to India I Partez en Iride en quete d'amour et d'aventures ! 



I ED1TEUR Microids ■ DEVELOPPEUR Carapace ■ GENRE aventure ■J0UEUR(S)1 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX env. 300 F 



3 




Du mystere, 
de I'amour, 
des 

merchants, 
9a sent 
lejeu 
grand public. 



Sonnez trompettes car voici venir 
Road to India, le litre qui va 
revolutionner I'univers des jeux 
video, renvoyer Deus Ex chez 
sa mere. Max Payne au bac a sable 
et Black & White a la niche. 
Vous pensez que j'exaoere ? 
Que je baratine juste pour que 
vous lisiez mon test ? 



Eh bien vous etes drdlement 
perspicace ! Que voulez-vous ? 
Le lectomat (Audimat des lecteurs) 
est formel : 80 % des gens qui 
passent I'intro pour entamer le 
premier paragraphe lisent le test 
jusqu'au bout. Statistiquement, vous 
etes done des dizaines de milliers 
pendus a mes levres pour en savoir 




plus sur Road to India et si je ne 
veux pas avoir la bouche des 
hommes cendriers d'Amazonie, 
il va falloir que j'embraye sec. 

Commencons par ie scenario... 
Control C, Control V, je cite : « Une 
jeune Indienne, Anusha, est enlevee 
dans les rues de New Delhi sous les 
yeux de Fred, son fiance. Ce jeune 
etudiant americain venu en Inde 
pour la premiere fois afin d'etre 
presente aux parents d'Anusha n'a 
plus qu'une seule idee en tete : 
arracher sa bien-aimee des griffes 
de ses ravisseurs, membres d'une 
secte Thug vouee au culte de Kali. » 
(NDLR : Exclusif : incapable d'un 
quelconque travail de synthese, 
Arnaud recopie les dossiers de 
presse !). La je sais bien que j'ai deja 




■ TOURISME Les recoins de Delhi sont tres 
bien reconstitues : la balade est sympa. 
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perdu la moitie des lecteurs : du 
mystere, de I'amour, des mechants, 
le tout baiqnant dans un exotisme 
de bon aioi, ga sent le jeu grand 
public. Le hardcore gamer est bien 
cruel... Tant pis, je continuerai avec 
ceux qui restent. 

Loeil ecoute 

Road to India utilise une 
technologie similaire a I'Omni 3D 
de Cryo. Vous vous baladez sur 360° 
dans des decors precalcules ou 
seuls les personnages et certains 
objets sont en vraie 3D temps reel. 
Lejeu se controle entierement a la 
souris, votre curseur changeant de 
forme lorsque vous pouvez prendre, 
actionner ou converser. Si cette 
technologie permet des graphismes 
de qrande qualite, e!le rend aussi 
I'univers dans lequel vous evoluez 
incroyablement statique et son 
interactivity fortement reduite : 
vous ne pouvez voir et faire que ce 
qui est prevu par les programmeurs. 

Et qu'ont-ils prevu les 
programmeurs ? Rien que du banal 
pour ce type de soft. On ramasse 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM ! PII-Z66MH 

■ RECOMMANDE [ ^ PII-350 MHz 

■ RECOMMANDE. >..-=;.: PII-350 MHz 



POSS1BIL1TES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logic idle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBIL1TES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBIUTES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL I - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSA1RE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 



des objets sans trop savoir a quoi 
ils servent et en les combinant 
ou en les actionnant, on progresse 
de situation en situation, puis de 
tableau en tableau. Au rang des 
rares originalites de Road to India, 
on notera que I'aventure passe sans 
cesse du monde de la realite a 
celui du reve. Heias, cette bonne 
intention ne change pas grand-chose 



au gameplay puisque la seule 
difference notable que j'ai vue se 
limite a un halo blanc qui entoure 
I'image pour lui donner un climat 
a la David Hamilton de serie B. 

Conformement a I'optique 
« grand publics du produit, les 
enigmes et puzzles assez simples 
ne vous occuperont pas plus d'une 
vingtaine d'heures. Precisons que le 
voyage donne plus dans le depliant 
touristique que dans le fantastique 
de la balade en elephant a la corde 
qu'il faudra raidir en jouant les 
charmeurs de serpents, I'lnde qui 
s'offre ici est un peu stereotypee. 

Compte tenu de cela, on se sent 
oblige de durcir le ton. Accusant un 
certain retard technologique, Road 
to India ne jouit ni de I'excellence 
graphique d'un Amerzone du meme 
editeur, ni de I'ambiance du Dracula 
d'lndex+. Quant a son scenario, il ne 
supporte pas la comparaison avec 
Gabriel Knight III qui commence 
pourtant a dater. Reste une 
aventure qui interessera peut-etre 
les joueurs debutants... ■ 

- Arnaud Cueff 



Au rang des 
originalites, 
on notera que 
i'aventure 
passe sans 
cesse du 
monde de la 
realite a celui 
du reve. 




■ LES FEUX DE L'AMOUR Anisha, votre fleur indienne, est plutot jolie pour un tas 
de polygenes. Dommage qu'elle dispsraisse si vite ! 



Le verdict Road to India 


COMPARAT1F 

■ MONKEY IV 

Df I'ater.lurs. fei- tfiii^ui's, Ues gaffe, 
des duels flfosulles ALCun doute. Monkey 

■ DE SANGFROID 

De la ?D, de I'espionnage, de la 
technologie. de I'infiltration. Lorsflu'on 
volt De sang Froid el Road lo India. 

■ THE LONGEST JOURNEY 

Un scenario fantaslique. des intetjetions 
iiili/lliU 1 :--!-;:. 3fL sirprisesconiiinitllt:, 


GRAPHISMES 

■ Les decors prei j i:;:li-)::niii Imminent as:-v: btaus rnemes'its 
n'fltfiijnpiit [!,•:■ It '"r.'f.iii do: auf^i-j productions du genre. 

□ 5 10 - ▼ 


POUR : L'lntle. terrain encore raremenl 
-rqiiisiliiinne pi I" ufi jtu vicipo. ?sl ici nretexte 
a un litre qui plaira aiix grands debutants. 

CONTRE : Un jeu sans aucdn genie 
comme on nous en sert par loucnes depuis le 
succes de Versailles il v a cinq ans !!! 


i 01 

AUDIO 

■ ■ j 1 1 1 ■. i :-- 1 l 1 1 j ■ ; -jsi '\ic-r.i fl fs doubki:;! ton! ni. miiyen autres 
mauvais suivant les personnages, 

5 10 ▼ 


EN DEUX MOTS... 

A part les grands debutants, je ne vols 
pas quel genre de jcueur pourrait 
s'interesser a ce jeu tres en retard par 
rapport a la concurrence. 


■JDJDJSISM M 


MULTIJOUEUR 

■ A qua lie autour de la meme machine, Pap v. Mamie, Papa et Ma man 
qui tient la souris, qu'esl-ce qu'on rigole ! 


10/20 


■ ROAD TO INDIA 

Un I'oyaqc m ln: ; e virtuel, un scenario 
pas tres palpitant, un moleur qu'on a 
beaucoup «i. Rien de bien concluanl. 


1'" D 
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line vie de Viking 



Plongez au coeur des legendes nordiques. 

551 "' •=" Malgre un Anarchy Online non fini, Funcom 

rtffl&m a profite de l'E3 pour nous annoncer 

discretement le developpement . ~ 

de leur prochain jeu : Midgard. ^F 

Lui aussi massivement 

Multijoueur, il vous permettra 

de vivre comme un Viking 

dans un monde melangeant les 

recits nordiques historiques et 

mytholoqiques. L'interet du concept est 




le mode de vie des Vikings, ce qui 

en fait le premier « Trade Skills game » 

(la chasse, la forge, le commerce, 

le tannage et bien d'autres). 

Les moments d'action se resumeront / 

principalement a la chasse aux y 

animaux et aux combats PvP, 

que vous pourrez connaTtre ^f 

dans le Valhalla, i 






■-'.'■■■ 



V 



/ 



-* fc 



BALBUTIEMENTS P 
de captures d'ecran pour Midgard. 



voiis pourrez incarner. 




)GUE LA GALERE Que serait un Viking sans son bateau ? 
Vous pourrez bien sur naviguer sur les flots. 
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Planete interdite 



Gagnez enfin le droit de regner sur la planete des sables : Dune ! 




■ INVASION PLANETE TERRE Le combat ne se passe pas que dans 
I'espace mais aussi a la surface des planetes. 



^^ Inspire du cycle de Frank Herbert 
PMSI5IANI Duneet plus particulierement 
de la mini-serie de trois episodes diffusee sur 
a chame americaine Sci Fi a Noel dernier, 
Cryonetworks, la filiale « jeux on-line » 
de Cryo, est sur le point de finir Dune 
Generations, un jeu de strateqie massivement 
Multijoueur. Le concept ressemble 
etrangement a Mankind, et permet aux joueurs 
de s'affronter sur les planetes ainsi que dans 
I'espace. Chaque joueur sera le chef d'une 
famille tentant de prendre la possession des 
mines d'extraction d'epices d'Arrakis, qui 
comme vous vous en doutez, sera I'objet de 
multiples conflits. Chaque mois, une nouvelle 
famille regnera sur Dune, serez-vous celle-la ? 
Reponse en novembre. ■ 



Une star se fait attendre 

Petite news avant grand reportage 

Vous devez vous demander pourquoi nous n'avons rien fait sur p" i 
Neverwinter Nights ce mois-ci ? Pourtant, il en vaut largement la LSI" 

peine puisque cette annee encore, ii faisait partie des produits les plus 

apprecies de l'E3. Mais voila, ayant la chance de participer a un voyage 
de presse chez Bioware au mois de juin, c'est dans le numero de septembre 

que nous traiterons Neverwinter Nights, en long, en large et en travers. 

Enfin, si vous etes anxieux, il est temps de vous rassurer. II est toujours 

aussi impressionnant que I'annee derniere et meme encore plus beau, 

sans parler de i'editeur de niveau dont I'interface se bonifie au fil des mois. 

Armons-nous de patience car ce jeu devrait faire un malheur. ■ 
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Compet' de pros 



CPL Europe et Lan Arena 6 I Deux competitions de haut niveau. 



Les deux grosses pointures du jeu en reseau europeen 
ont choisi le mois de mai pour lancer leur tournoi 
respectif. D'un cote, la CPL, et de I'autre la sixieme 
edition de la Lan Arena franchise. Compte rendu de 
ces deux evenements Multijoueur. 



C'est du 11 au 13 mai a Loosdrecht, une petite 
bourqade residentielle des Pays-Bas, que les 
hostilites debuterent avec (a seconde competition 
organisee par la CPL (Cyberathlete Professional League) 
Europe, la premiere ayant eu lieu a Coloqne, en 
Ailemagne. Prevu pour le vendredi soir, le debut de la 
competition a finalement ete remis au samedi matin, 
en raison de problemes techniques (reseaux), assez 
frequents lors de ce genre de competition. Neanmoins, 
trois clans frangais etaient presents en ce debut de 
week-end pour defendre I'honneur de notre Hexagone. 
De ce cote-la, il faudra malheureusement attendre 
la prochaine CPL car si les [aT] ont passe le premier 
tour, dit qualificatif, ils ont ete elimines par 
I'equipe allemande «Clan Z», ceux-ci ayant quand 
meme fini a la deuxieme place de la competition. Meme 
punition pour les deux autres equipes (AaA et HTK) qui 
n'ont pas tenu le choc, respectivement, contre les All 
Stars (All*) et les dkh. Au final, les Francais se seront 




■ LAAAAP1N ! Killcreek est playmate a ses heures de loisir, 
et designer de niveau dans sa vie de tous les jours. 



deplaces en Hollande pour n'effectuer que deux matctis 
au maximum. Mais une chose est sure, leurs adversaires 
etaient taientueux et tres bien organises. L'un des deux 
autres evenements de cette CPL etait la presence 
de Stevie « Killcreek » Case, une des premieres 
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joueuses de Quake III, travaillant chez Ion Storm en 
tant que designer de niveau, et posant accessoirement 
pour Playboy. Le second etait la decouverte d'un 
Quaker russe (blOO.death), vainqueur du tournoi, qui a 
i battu les deux meilleurs joueurs mondiaux, LakermaN et 
Fatality. Ce tournoi Quake III n'a d'aiileurs pas ete une 
grande reussite pour les Francais qui ont ete ecartes 
assez rapidement. 

La punition 

Bref, on esperait des resuftats bien meilleurs pour 
la France lors de la Lan Arena 6, qui se deroulait du 25 
an 27 mai. La aussi, malgre les quelques problemes de 
reseau traditionnels, les matchs se sont deroules dans 
une ambiance agreable. Bonne nouvelle pour notre coq, 
les Francais ont eu de bons resultats dans toutes les 
disciplines couvertes par cet evenement (Quake III, 
Counter-Strike, Starcraft et Tournament). Bon, il est vrai 
que les 90 % des competiteurs jouaient a domicile, mais 
il n'empeche que certains des meilleurs Europeens, 
a I'instar des SK (Schroet Kommando) etaient presents. 
lis ont meme fini premier ex sequo (en raison d'une 
contestation a propos du reseau) avec les GG 




■ LE PACTE Nous avons eu droit a une ceremonie officielle pour 
annoncer le partenariat France-Coree concernant la WCG. 



Les Francais 
ont wide bons 
resultats 
dans toutes 
les disciplines 
couvertes 
par la Lan 
Arena 6. 



(Good Game), I'equipe franchise la plus performante du 
moment. A noter d'aiileurs que si nous sommes encore 
loin de la Coree et de ses joueurs professionnels, les 
GG sponsorises par Lycos et les [aT] par Intel instaurent 
lentement un processus qui, on I'espere, menera 
a la professionnalisation des joueurs et pourquoi pas 
a la creation d'une federation frangaise. Notons, pour 
terminer, que la Lan Arena 6 tut aussi I'occasion 
d'annoncer un partenariat entre WCG (World Cyber 
Games) et LigArena (organisateurs de Lan Arena). 
Ces derniers se chargeront des qualifications franchises 
pour les premiers jeux video olympiques (rappelez-vous, 
nous avions fait un sujet sur la competition preliminaire 
dans notre numero 140) qui auront lieu a Seoul, 
en Coree, au mois de decembre de cette annee. ■ 
- LoTc Claveau 
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BETA-TEST 
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Anarchy vaincra ! 



Anarchy Online I L'anarchie bientot au pouvoir 



P3MM 



■ EDITEUR 

Funcom 

■ DEVELOPPEUR 

Funcom 

■ GENRE 



I DATE DE SORTIE 



Miami 



www.funcom.CDm 



PERSISTANT 
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Avec I'annonce de la commercialisation du jeu 
pour le 27 juin, on pensait que la beta 4 d'Anarchy 
Online passerait a la trappe ! Que nenni ! Sortie le 
1" juin, elle peut aisement remporter le titre de la beta 
la plus courte du monde, et etre bien classee pour le 
titre de la plus belle. 



L'annonce de la sortie d'Anarchy Online, le 27 juin, 
a pris tous les joueurs de surprise. Aussi belle et 
pleine de promesses fut-elle, la beta 3 ne laissait pas 
esperer, etant donne I'etat d'achevement du jeu, une 
sortie avant I'automne. Geste suicidaire d'un editeur 
oblige de sortir quelque chose apres cinq ans de 
developpement ? La beta 4, dont I'arrivee le premier 
juin a presque encore plus surpris, rassure quelque 
peu quant a I'avenir du plus prometteur des univers 
persistants en developpement (Star Wars Galaxies etant 
bien sur hors competition). Apres quelques jours sur 
la beta 4, commengons par les mauvaises nouvelles 
(ou plutot par la mauvaise nouvelle) : les serveurs 
sont toujours aussi instables. Les plantages et les 
ralentissements ont toujours lieu a des intervalles aussi 
reguliers et sont toujours aussi insupportables. Funcom 
tente de nous rassurer en nous affirmant que la chose 
est normale, puisque la beta 4 tourne sur les memes 
serveurs que la beta 3, et que ce sont des serveurs 
differents et plus puissants qui feront fonctionner 
la version commerciale. On croise les doigts, tout en se 
massant la joue pour se remettre de la qrande claque 
que procure le lancement d'un nouveau personnaqe sur 
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la planete Rubi-Ka. La beta 3 nous avait deja fait 
decouvrir un jeu d'une rare beaute, la beta 4 est encore 
plus sublime. Si les villes ont subi un important lifting 
(plus au niveau pratique qu'esthetique, on y reviendra), 
ce sont les grandes etendues de nature qui, entierement 
refaites, sont vraiment magnifiques. Forets aux arbres 
plus fins et mieux dessines, savanes, etangs... la planete 
est plus vivante que jamais. La faune a quelque peu 
change aussi. En plus des animaux auxquels nous 
sommes habitues (Leets, Geckos, Rollerats, etc.) 




■ SUPER LA. Que fait un monstre qui veut traverser un 
canyon ? II marche dans la lave et grille ! Intellectual, non ? 



Ea 



BETA-TE5T 




I GRAVURE DE MODE On peut toujours habiller son perso 
e on le sent. Ici, nous essayons le calegon a pois. 



on peut aussi tomber desormais sur des agents ennemis 
(qui, en general, tirent a vue et font mal) ou sur d'autres 
creatures humaines, comme ies jeunes femmes rousses 
a grosses poitrines nominees Daft Raiders (i!s ont envie 
de se faire des copains, chez Funcom...). 

Ordre et beaute 

Autre nouveaute, Ies monstres se servent desormais de 
nanos gui peuvent faire tres mal (comme cette creature, 
rencontree dans un donjon, censee etre de mon niveau 
et gui me tua avec 60 de degats en un seul sort). 
Surtout, avec cette beta, on se rend un peu mieux 
compte de ce que sera le gameplay de la version finale 
du jeu. Les stands d'achat d'objets et de nanos ont ete 
totaiement transformed, regroupes a I'interieur du 
meme batiment, et differences par un symbole selon 
ce gue Ton peut y trouver. Les developpeurs veulent 
pousser la credibility de I'univers par des details 
« quotidiens » tres interessants. Par exemple, on 
n'arrive pas dans cet univers avec une connaissance 
innee de la geographie locale : il faut acheter les cartes 



■ NOUVELLE COLERE Les nouvelles creatures invoquees par le metaphysicien sont plus 
imaqinatives que I'ancienne araignee geante. 



Unjeude 
plus en plus 
beau, sur des 
serveurs 
toujours aussi 
instables. 



et les placer dans la case « knowledge » de ('interface. 
La sauvegarde du personnage est desormais un service 
payant (aupres d'une societe d'assurance qui fait une 
copie instantanee de votre ADN pour vous reconstituer 
apres deces) et des terminaux de banque ont ete mis a 
la disposition des joueurs pour stocker des objets (il y a 
une limite de poids pour ce que Con peut porter) sans 
avoir a rentrer chez soi. II existe aussi desormais un lieu 
d'entramement. C'est la que se materialise le nouveau 
venu : maisons, quetes simples et monstres de bas 
niveau, et il est impossible de le quitter avant d'avoir 
atteint le niveau 4. Les gardes peuvent desormais 
repondre a des questions et des aides de jeu flottent 
dans les airs. Bref, apres s'etre iasse de la beta 3, on 
replonge a fond dans ce magnifique univers pour n'en 
sortir qu'avec peine pour ecrire ces quelques iignes, 
avant de repartir sur Rubi-Ka. Avec delectation. ■ 
-Remy Goavec 
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MEW® 



I EDITEUH 



I DEVELOPPEUR 

Xtreme Gaming 



■ GENRE 

action 3D 



■ NOMBRE DE JOUEURS 
PAR SERVEUR 



■ CONNEXION MINIMUM 



■ PRIX 

qratuit 



_M 



www. 
stpikefopce 
center.com 
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On continue notre exploration des Mods a la 
Counter-Strike avec ce mois-ci, un vieux dinosaure 
qui revient de loin, j'ai nomine Strike Force, 
une modification de Tournament, qui vient de sortir 
dans sa toute nouvelle version 1.60. 

Reference en matiere de simulation de terroristes- 
antiterroristes pour Tournament, Strike Force 
semble etre le seul capable de faire de I'ombre a 
I'excellent Counter-Strike pour Half-Life... Enfin, cela 
depend principalement de votre affinite car si le 
gameplay de ces deux Mods est assez proche, leur 
moteur 3D donne un rendu de I'action radicalement 
different. C'est d'ailleurs un peu un paradoxe pour 
Strike Force, puisque malgre un realisme plus accru 
que dans Counter-Strike, te squelette d'animation des 
personnaqes reste par centre bien inferieur. 
On a I'impression que les joueurs patinent sur place 
et se deplacent avec un manque evident de fluidite. 

Cote decor, on voit un net contraste entre les 
textures des decors, assez pauvres, et celles des 
tenues des personnages, dont le niveau de detail est 
assez eleve. Mais comme je le disais, I'apport de Strike 
Force se fait surtout au niveau du gameplay oil, grace 
a des elements collant a la realite, le joueur a vraiment 



la sensation de faire partie integrante de faction. Par 
exemple, les pulsions cardiaques sont prises en compte. 
Ce qui signifie que plus vous courez, plus vous mettez 
de temps a revenir a la normaie. Et quand on sait que 
votre rythme cardiaque influence directement votre 
precision de tir, les rushs (attaques-suicides en courant 
et en tirant partout) que Ton trouve frequemment dans 
Counter-Strike deviennent assez inutiles. D'autant plus 
qu'un viseur n'apparaTt que lorsque vous mettez votre 
arme en joue (position statique), et encore, juste sous 
la forme d'un petit point laser. 

Fini le jeu du chat et de la souris 

L'autre innovation qui accentue le niveau d'interet 
de jeu est le fait qu'une fois blesse, vous perdez du 
sang. Celui-ci tache le sol et indique I'endroit par lequel 
vous vous etes enfui. Ce qui devrait permettre a 
certains matchs ou i! ne reste que deux joueurs de ne 
pas se terminer en partie de chat et de la souris. Car 
comme vous I'avez devine, ia mort se passe exactement 




■ COSTUME D'APPARAT II existe plusieurs couleurs pour li 
tenues d'antiterroristes afin d'etre bien reconnaissable. 



iliiB 




■ MARCHE OU CREVE Strike Force ne lesine pas sur fe sang 
car, en plus d'etre realiste, il sert le gameplay. 



comme dans Counter-Strike, a savoir que vous devez 
attendre la fin de la manche pour pouvoir rejouer. Enfin, 
au moins, dans Strike Force, vous avez ia possibilite 
d'entrer dans la peau de ceux qui continuent a jouer 
pour pouvoir admirer les reflexes de vos coequipiers. 
Concernant I'interface, I'inventaire est beaucoup 
plus agreable que dans Counter-Strike ou Tactical Ops, 
le choix se faisant grace a des icones. Pareil pour les 
armes, qui sont au nombre actuel de 24, et parmi 
lesquelles on retrouve les sempiternels MP5, M41, 
AK-47 ainsi que beaucoup d'autres mitraillettes, fusils 
d'assaut, a pompe et de sniper. On remarquera aussi 
deux petites choses : I'arsenal ne s'achete pas et le 
couteau est une arme a part entiere du fait 
qu'elle provoque la mort instantanee lorsque sa lame 
entre au contact de la chair. 




■ TA-TA-TA ! Vous pouvez vous servir tie certains elements interactifs du jeii comme cette 
mitrailleuse par exemple... Oui c'est vrai, c'est assez classique. 



Votre rythme 

cardiaque 

influence 

directement 

votre 

precision 

de tir... 



Quant aux modes de jeu, vous pourrez varier 
vos objectifs en optant pour du Deathmatch, 
du Team Deathmatch ou bien en choisissant un style 
de jeu un peu plus tactique comme I'evasion 
ou le sauvetaqe d'otaqes. Au final, Strike Force vaut 
le detour si vous etes fan de Tournament. 
Et pour vous eviter d'avoir a telecharger les 
250 Mo (ouch !) requis, nous I'avons glisse dans notre 
DVD (trop imposant pour le CD) de ce mois-ci. 
Messieurs, bons frags ! ■ 

- Loi'c Claveau 
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m COVER ME ! Etre sniper 



aussi jourssif grace a la 
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3D : collection ete 2001 

Comparatif des cartes graphiques | Cibler ses besoins. 



Choisir une carte video pour son PC reste toujours une 
etape delicate. Malgre la disparition de 3dfx, I'offre est 
plethorique. II faut jongfer entire son budget, le niveau 
de performances et les differences technologies 
disponibles. Ce choix conditionne en grande partie le 
plaisir que vous prendrez a jouer. Voici done ce qu'il 
faut savoir pour acheter la bonne carte graphigue. 



Dans le domaine des cartes 3D plus 
que dans tout autre, les jeux font 
la loi. Si pour !e moment peu d'entre 
eux exploitent les technologies les plus 
recentes, I'arrivee sur le marche de 
Direct3D 8 et de la Xbox vont 
certainement faire evoluer les moteurs 
graphiques. Sur le plan de la 
technologie, e'est actuellement NVIDIA 
qui tient le haut du pave avec son 
GeForce 3, en attendant la reaction 
d'ATI qui devrait annoncer cet ete le 
successeur du Radeon. Les rares jeux 
qui beneficient de moteurs 3D 
developpes autour du GeForce 3 
n'exploitent actuellement que des 
fonctions de bump mapping et de 
transformation geometrique qui sont 
aussi gerees par le Radeon et le 
GeForce 2. Les fonctions de vertex et 
de pixel shader du GeForce 3 et des 
processeurs a venir des autres 
fondeurs ne seront exploiters par des 
jeux que d'ici la fin de I'annee. 

Le juste equilibre des forces 

Pour bien choisir sa carte 
qraphique, il faut commencer par 
reflechir an PC qui va autour. C'est le 
juste equilibre entre la puissance du 
processeur, la taille de la memoire vive 
et la taille du moniteur qui va vous 
servir a determiner quelle carte 3D 
acheter. Aujourd'hui, pour jouer dans 
de bonnes conditions, il faut une image 
en 1 024x768 pixels sur un moniteur 



Le choix d'une 

carte 3D est 

avanttout 

determine par 

les autres 

composants 

duPC. 





■ PLUS VRAI QUE... La demo Nature de 3D Mark 2001 ne fonctionne que sur GeForce 3 
et offre un niveau de realisme vraimeni epoustouflant. 



■ JOLI DroneZ beneficie d'une realisation graphique hers pair. 

De plus avec un patch pour la GeForce 3, cela devient encore plus beau. 
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17 pouces. La grande majorite des 
cartes graphiques est capable 
d'afficher de bonnes performances 
dans ces conditions, meme sur des jeux 
tres recents, des lors que le processeur 
est cadence a 500 MHz ou plus. Pour 
jouer a des resolutions superieures, 
il faut avoir un processeur plus rapide 
(au moins 700 MHz) et un ecran 
19 pouces, le tout complete d'une carte 
graphique milieu/haut degamme. 

Ensuite, il ne faut surtout pas 
negliger la memoire vive de son PC. 
Pour un jeu qui exploite des 
graphismes en 3D, 128 Mo sont un 
minimum, 256 une puissance 
confortable. Par ailleurs, une carte 
graphique de derniere generation ne 
fera pas de miracles avec un 
processeur a 400 MHz. Done, 
si vous souhaitez mettre 
a jour une machine, 
mieux vaut parfois 
changer le 
processeur, d'autant 
que les prix sont 
actuellement en chute 
libre, et faire un - 
compromis sur la 
carte graphique, qui 
dans tous les cas ne 
doit pas couter plus du 
quart du prix total 
desa machine. 



Enfin, r! faut se demander quelle va 
etre la duree de vie de la carte 
graphique que Ton souhaite acheter. 
Une carte GeForce 3 sera moins 
obsolete fin 2002 qu'une GeForce 2 
MX. Tout depend doncdevotre 
objectrf : investir tous les ans dans une 
carte graphique d'entree/ milieu de 
gamme ou investir tous les deux ans 
dans une carte graphique haut de 
gamme ? Sur ce point, le choix vous 
appartient. Cependant, seuls les 
aficionados de jeux d'action en tres 
haute resolution ou les accros 
des LAN parties ont vraiment besoin 
d'un carte tres puissante. 






SD-RAM 

Constructeur : 

ATI 

Caracteristiques 
techniques : 

Processeur Radeon a 
166 MHz, memoire 
SD-RAM a 166 MHz 
Prijcerw. 900 F 
Note : 16/20 



Les cartes graphiques 
d'entree de gamme 

Pour equiper un PC cadence a 
moins de 700 MHz, on trouve des 
cartes 3D a moins de 1 000 francs qui 
conviennent parfaitement. Pour 
proposer des cartes a ce prix, les 
constructeurs allient une architecture 
recente associee a de la memoire peu 
onereuse du type SD-RAM ou DDR 
64 bits. I! y a de vraies bonnes affaires 
dans cette cateqorie de cartes ideales 
pour jouer a des resolutions de 
800x600 ou 1024x768 en millions de 
couleurs avec des titres pas trop 
gourmands. Au-dessus, les 
performances s'ecroulent a cause 
de la faible bande passante de 
la memoire video. 

ATI Radeon 

L'entree de gamme du 
constructeur canadien ATI est congue 
autour du processeur qraphique 
Radeon. On trouve ainsi, des cartes 
equipees du Radeon et de 32 Mo de 
SD-RAM qui affichent des 
performances tres interessantes pour 
moins de 900 francs. D'autant 
qu'avant la sortie du GeForce 3, le 
Radeon etait le processeur qraphique 
le plus evolue sur le marche. II 
supporte completement les fonctions 
de Direct3D 7 et quelques unes de la 
version 8. Ses performances sont 



honorables mais cependant inferieures 
a celles d'une GeForce 2 MX 400. 
Cependant ATI a d'autres atouts: les 
fonctions videos de ses cartes et les 
capacites de lecture MPEG 2 du 
processeur Radeon. 

ATI propose aussi une autre carte 
d'entree de gamme : la Radeon VE 
Cependant nous ne la conseillons 
pas du tout pour jouer. Le 
processeur utilise pour cette 
carte est ampute d'une de ses 
unites de rendu. Ses 
performances 3D sont du 
coup insuffisantes. 



/" 




ST Microelectronics. 
Hercules et le Kyro 

L'association prolifique entre 
STMicroelectronics et Hercules est au 
beau fixe. Apres la sortie de la 3D 
Prophet 4500 equipee du processeur 
Kyro II, voici la 3D Prophet 4000XT 
equipee du Kyro 4000. Les Kyro sont 
des processeurs qui exploitent 
I'architecture PowerVR d'lmagination 
Technoloqie. lis affichent des 
performances tres interessantes a un 
prix defiant toute concurrence. La 



3D Prophet 4000 XT 



processeur Kyro 4000 
a 115 MHz, memoire 
SD-RAM a 115 MHz 
Prix : env. 700 F 
Note: 14/20 




cartes a base de 
GeForce 2 MX 400 
Constructeur : 



techniques : 

processeur a 200 MHz, 
memoire SD-RAM ou 

DDR 64 bits a 166 MHz 
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Hercules 4000XT est equipee de 
32 Mo de SD-RAM cadencee a 115 MHz, 
la meme vitesse que le processeur 
graphique. Conque a partir de 
I'architecture du Kyro II, eile offre un 
rapport performance / prix imbattable. 
Dans certains jeux, grace au tile 
rendering qui lui permet de ne calculer 
que les polygones qui sont visibles, 
elle rivalise avec les cartes les plus 
onereuses du marche. Pour environ 
700 francs, la Hercules 3D Prophet 
4000XT represente le meilleur choix 
pour tons ceux qui ne veulent pas 
investir plus. Pour les autres, mieux 
vaut mettre un peu plus et choisir 
une carte capable de gerer 
le TS.L comme une 
Radeon ou 
une GeForce 
2 MX. 

Les GeForce 
2 MX 

NVIDIA equipe 
r la plupart des cartes 
qraphiques du 
F marche et vient de 

renouveler I'integralite 

de son entree de gamme. 

)n y trouve des cartes equipees 

; processeurs MX 100, MX 200 

et MX 400. Seul ce dernier doit 

etre pris en compte, les 

performances des autres sont 
trop faibles. C'est dommage, 
car ils equiperont de 
nombreux PC de grands 
constructeurs pour la 
rentree. Le MX 400 est le 
remplacant du GeForce 2 MX. II est 
cadence a une frequence de 
200 MHz au lieu des 183 MHz de 
son predecesseur. Chaque 
constructeur propose au moins une 
carte a base de GeForce 2 MX 400 
dans son catalogue. Citons Elsa avec 
les Gladiac 511, MSI avec la gamme 
Starforce 826, Abit et sa Siluro 
T400, Asus et ses V7100 Pro ainsi 
que de nombreux autres 
constructeurs. Si Ton trouve des MX 
400 equipee de 32 Mo de SD-RAM, la 
majorite d'entre elles integre 64 Mo 
de SD-RAM 128 bits ou DDR 64 bits. 
La memoire SD-RAM est la plus 
performante. Ces cartes constituent 
le meilleur rapport performance / 
prix pour un budget qui tourne autour 
de 1 000 francs. Equipees de memoire 
de bonne qualite, elles peuvent 
« s'overclocker » tres facilement (voir 
notre guide pratique dans ce numero) 
pour obtenir des performances 
encore plus interessantes. 
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Les cartes graphiques 
milieu de gamme 

Les cartes graphiques dont 
le prix oscille ente 1 000 et 
2 500 francs constituent la gamme 
la plus large du marche. Elles 
conviennent parfaitement aux 
joueurs qui possedent un ecran 
19pouces et plus sur un PC cadence 
a plus de 700 MHz. Ici, on joue au 
moins en 1 280x1 024 et en millions 
de couleurs. 



ATI Radeon DDR 

ATI commercialise dans cette 
gamme des cartes a base de 
processeur Radeon mais equipees 
cette fois-ci de 32 ou 64 Mo de 
memoire DDR 128 bits qui 
permettent au processeur Radeon 
d'offrir toute sa puissance. 
ATI propose trois variantes 

pour ses cartes : ,.— . 

une version OEM 
(sans boTte) de 
32 Mo cadencee a 
166 MHz (processeur et 
memoire), une avec 64 Mo, 
et un modele haut de 
gamme intitufee VIVO (pour 
Video In Video Out), dotee de 
64 Mo de memoire cadencee a 
183 MHz. [.'architecture du 
Radeon exploite les fonctions 
T&L (Charisma Engine) et ies Pixel 
Shader non programmables (Pixel 
Tapestry) qui offrent de bonnes 
performances notamment en 
millions de couleurs. Les cartes a 
base de Radeon sont une bonne 
alternative a NVIDIA surtout si on 
prend en compte les autres 
fonctions propres au processeur 
d'ATI comme la decompression 
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techniques : 

processeur a 166 ou 183 

MHz, memoire DDR 128 
bits a 166 ou 183 MHz, 
option video in S out 

de 1 400 a 1 800 F env. 
Nate: 15/20 




Nam: 

3D Prophet 4500 
Constructed r : 
Hercules 

Caracteristiq ues 
techniques : 
processeur STMicro- 
electronics Kyro II a 175 
MHz, memoire SD-RAM 
128 bits a 175 MHz 
Prix: 
env. 1 300 F 
Note: 17/20 



video. Resultat, les cartes Radeon 
DDR offrent une excellente 
qualite d'affichage pour la lecture 
des DVD, et une sortie TV 
nettement superieure a celle des 
cartes NVIDIA. 

Hercules 3D 
Prophet 4500 XT 

La Hercules 3D Prophet 4500 a 
fait beaucoup de bruit lors de 
I'annonce de son lancement courant 
avril. Cette carte vendue a moins de 
1 300 francs offre dans certaines 
configurations des performances 
equivalentes a des cartes 
commercialisees a 1700 francs et 
plus. La technologie originale 
PowerVR developpee par 



Imagination Technologies permet de 
ne calculer que les points visibles 
par I'utilisateur. Sur certains 
moteurs de jeux qui n'expfoitent pas 
de fonctions avancees, le processeur 
STMicroelectronics Kyro II de la 3D 
Prophet 4500 offre d'excellents 
resultats. La carte est parfaitement 
adaptee a la grande majorite des 
jeux du moment qui n'exploitent pas 
de fonctions de T&L ni de pixel 
shader. La carte n'est done pas en 
avance sur le plan technoloqique, 
elle est juste en phase avec le 
marche des jeux. Le Kyro II utilise la 
meme architecture que !e Kyro 
4000, mais il tire ses performances 
superieures d'une frequence de 
fonctionnement cadencee a 175 MHz 
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grace a laquelle il obtient des 
resultats presque equivalents a 
ceux d'une GeForce 2 GTS en 
millions de couleurs. Comparee a 
des cartes a base de GeForce 2 ou 3 
elle n'affiche qu'un seul defaut: 
une duree de vie inferieure. 

La gamme NVIDIA GeForce 2 

NVIDIA a incontestablement 
donne un coup de fouet au marche 
du jeu 3D. Les cartes a base de 
GeForce 2, sorties en avril 2000 
font toujours reference, et leurs 
nombreuses declinaisons occupent 
tous les segments du marche. 
Le GeForce 2 est a fa base d'une 
architecture utilisee par des cartes 
qui restent parmi les plus 
puissantes. D'ailleurs le GeForce 3 
se differencie de son predecesseur 
non pas au niveau de la 
puissance de rendu, mais par de 
nouvelles fonctions. 

Le GeForce 2 gere les effets de 
transform & lightning (T&L) et 
d'eclairage par pixel non 
programmables. Ces derniers 
risquent d'ailleurs de disparaTtre au 
profit des nouveaux shader de 
DirectX 8, avant meme d'avoir ete 
utilises dans un jeu. Le milieu 
de gamme NVIDIA regroupe 
toutes les cartes basees sur 
ce processeur. II y a d'abord 
les GeForce 2 GTS qui se declinent 
en 32 et 64 Mo de memoire DDR a 
166 MHz pour un processeur 
cadence a 200 MHz. Ces cartes 
tendent a disparaTtre au profit de la 
GeForce 2 Pro, dont le processeur 
affiche la meme frequence, avec 
une memoire a 200 MHz. A la limite 
du haut de gamme on trouve la 
GeForce 2 Ultra, la carte la plus 
puissante de ce comparatif en 
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terme de vitesse de rendu. 
V 1 Son processeur fonctionne 

a 250 MHz et sa memoire 

a 230 MHz. 
Malheureusement pour les 
fanatiques de NVIDIA, certains 
constructeurs ne respectent pas a la 
lettre ces frequences et les 
modifient soit a la hausse (tant 
mieux) mais le plus souvent a la 
baisse. Ainsi certaines cartes 
GeForce 2 Pro affichent une memoire 
cadencee a 183 MHz au lieu de 
200 MHz. Attention done aux 
arnaque5 qui tendent a se 
generalises Lors de nos tests, le 
GeForce 2 a obtenu d'excellent 
resultats. Le GeForce 2 Ultra et sa 
bande passante memoire enorme 
(memoire DDR a 230 MHz) affiche 
une puissance de rendu parfois 
superieure au GeForce 3 couple a de 
la memoire DDR a 200 MHz. Si vous 
optez pour de telles cartes, prenez 
les versions 64 Mo qui apportent un 
vrai gain de performances dans les 
hautes resolutions. Des dizaines de 
constructeurs proposent des cartes 
a base de GeForce 2. Parmi les plus 
connus notons la gamme des V7700 




■ COMPLEXE La geometrie devient de plus en plus compliquee et 
('utilisation du T&L permet d'ameliorer les performances. 



cartes o bose de GeForce 
2 Ultra 

Const rue teur : 
NVIDIA 

Caractcristiques 
techniques : 
processeur GeForce 2 
Ultra a 250 MHz, 
memoire DDR 128 bits a 
230 MHz 

env. 2600 F 
! Note: 15/20 



d'Asus, 3D Prophet II d'Hercules et 
les Gladiac d'Elsa. Sur ce creneau, le 
GeForce 2 offre le meilleur rapport 
performances/prix. Sachez aussi 
que le GeForce 2 Pro peut 
genera lement etre «overclocke» aux 
frequences d'un GeForce 2 Ultra. 





Las CD Imation : comme si vous y etiez 

Avec les CD-R Imation enregistrables ou CD-RW reinscriptibles vous etes assures de partir en premiere ligne 

pour stocker 700 Mo ou 80 minutes d'enregistrement sur un seul CD. lis constituent le support ideal pour sauvegarder, 

stacker ou partager vos donnees. 

Les pros les apprecient pour le pre-presse, la production et les tests de CD, les telechargements Internet, les maquettes audio, etc.. 



A I'image de son partenaire de Formule 1 - Jordan Grand Prix - Imation devance ses concurrents en proposant 
des DVD enregistrables, produits novateurs qui permettent de tirer le meilleur parti des technologies nouvelles. 
Avec Imation, prenez vous aussi la tete de la competition pour vos besoins de stockage multimedia. 
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surtout la plus chere. De plus, elle est 
tournee vers I'avenir tout en affichant 
les meilleures performances jamais 
vues sur n'importe quel j'eu 3D. II est 
done impossible de la comparer avec 
des produits concurrents puisque qu'ii 
n'en existe aucun ! Les prochaines 
cartes signees ATI (noms de code 
R200 et RV200) ne devraientt etre 
disponibles qu'a la rentree 2001. Ses 
fonctions «TRUF0RM» 
s. devraient concurrencer 
i !e « nfiniteFX Engine » 
du GeForce 3. Quant 
au Kyro III dote 



■ WATERWORLD AquaNox exploite un moteur 3D qui utilise quelques 
fonctions avancees du GeForce 3. 



Les cartes graphiques 
haut de gamine 

Sur le segment des cartes haut de 
gamme a plus de 3 000 francs, NVIDIA 
regne en maTtre depuis la sortie du 
processeur GeForce 3. C'est la carte a 
abattre, car pour le moment aucun 
constructeur n'est en mesure de 
concurrencer NVIDIA. Les cartes 
GeForce 3 sont le complement 
indispensable a Direct3D 8 et ses 
nouvelles fonctions. Vous I'aurez 
compris, la GeForce 3 est la carte des 
superlatifs : la plus rapide, la plus 
impressionnante visuellement et 



pas I'attendre avant Noel 2001 ! 
Ceux qui veulent une carte haut de 
gamme ont done le choix: GeForce 3 
ou GeForce 3, a condition d'avoir 
un PC a plus de 1 GHz pour en 
profiter pleinement. 

Une carte 3D programmable 

La revolution induite par les 
technologies vertex et pixel shader 
commence a faire des emules. Le 
vertex constitue une nouvelle 
approche de la 3D conventionnelle. 
Cela permet aux developpeurs 
d'augmenter le nombre de polygones 
pour faciliter les transformations 
geometriques. Le pixel shader, \u'\, sert 
a ameliorer ['aspect visuel des textures 
en definissant le relief et I'eclairage au 
pixel pres. Le realisme atteint est 
epoustouflant. Cette technoiogie 
est poussee par Microsoft, 
dont la Xbox 

exploitera une 
variante 
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du processeur GeForce 3. 
Annoncee a presque 5000 francs en 
fevrier, la GeForce 3 est finalement 
sortie aux alentours de 3 500 francs. 
Certes, c'est cher, mais pour une 
machine complete aux environs de 
15000 francs, cela ne represents que 
20 % de la valeur du PC, ce qui reste 
raisonnable. Pour ce prix, on table sur 
une configuration a 1 GHz equipee d'un 
ecran 19 pouces. Au-dessous, il faudra 
attendre la sortie du processeur 
GeForce 3 MX a la rentree prochaine. 
Parmi les constructeurs qui integrent 
des puces GeForce 3 sur leurs cartes, 
on trouve Hercules avec la 3D 
Prophet III, Asus et la serie des V8200, 
Elsa avec la Gladiac 920, Leadtek avec 
la WinFast GeForce 3 ou encore MSI et 
sa StarForce 822. D'autres arrivent en 
nombre. Comme pour les cartes 
a base de GeForce 2, c'est encore une 
fois la qualite de la memoire, les 
options multimedia et le bundle qui 
font la difference, ■ 
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Boostez votre carte 3D 

Voir mieux | Les astuces pour optimiser vos reglages. 



Les performances de votre carte 
3D sont en chute fibre ? L'affichage 
est corrompu, les jeux fonctionnent 
mal ? Pas de panique. Ce petit 
guide pratique va vous servir a 
optimiser vos reglages en utiiisant 
des freewares et sharewares 
appeles tweakers, lis vous 
permettent d'acceder a tous les 
reglages possibles pour ameliorer 
la vitesse ou la qualite visuefle de 
votre carte graphique. 

Avec la montee en puissance des 
nouveaux moteurs graphiques, les 
cartes 3D peinent parfois a donner tout 
ce qu'elles ont dans ie chip. D'autant 
plus que les constructeurs brident 
souvent legerement les frequences du 
processeur et de la memoire pour 
assurer une meilleure stabilite a leur 
carte. Ainsi, en fonction de la version 
de votre processeur graphique et de la 
qualite de la memoire presente sur 
votre carte (elle peut varier tout aii 
long de la production), on peut 
«overclocker» les GPU (graphics 
processor unit) a I'instar de leurs 
cousins, les CPU. II taut en plus savoir 
que les moteurs 3D n'exploitent pas 
toujours de facon optimale les 
capacites de chaque processeur. En 
fonction des logiciels, on peut ainsi 
optimiser ses reglages pour obtenir, 
soit une meilleure qualite visuelle, soit 

mszEKSSSKL 
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une fiuidite 
accrue. Mais 
attention, en 
aucun cas, ces 
reglages ne redonneront 
a une carte 3D poussive. 
C'est la raison pour laquelle 
nous allons nous concentrer sur 
les cartes a base de puces NVIDIA 
GeForce et ATI Radeon. 

Avant toute chose 

Premiere etape avant d'operer 
toute manipulation sur votre carte : 
verifier que cette derniere est bien 
installee. Avec la proliferation des 
plates-formes AMD (pour notre plus 
grand bonheur de joueur) et I'arrivee 
du Pentium 4, il convient, en premier 
lieu, de controler que Ton dispose des 
bons drivers pour son chipset et son 
port AGP. Rappelons que Ie chipset 
designe I'ensemble des composants qui 
gerent tous les echanges de donnees 
au sein de votre PC. Si vous disposez 
d'une plate-forme AMD, les plus 
communs sont fabriques par VIA 
(KX133, KT133, KT133A, KT266) et 
AMD (AMD 750 et AMD 760). Vous 
trouverez les drivers sur les sites VIA 
(www.via.com.tw) et AMD 
(www.amd.com). Si vous etes equipe en 
Intel, c'est pratiquement la meme 
chose: les drivers du chipset i815 
(Pentium III} et i850 (Pentium 4) sont 
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Avant toute 
chose, 
installez la 
derniere 
version des 
pilotes de la 
carte 3D et 
du chipset. 



sur Ie site du premier fondeur mondial 
(http://support.intel.com/support/chips 
ets/d river. htm). Ensuite, il faut encore 
s'assurer que vous disposez de drivers 
mis a jour pour votre carte graphigue. 
Encore une fois, il faut aller chercher 
les versions les plus recentes sur les 
sites des constructeurs: ATI 
(www.ati.com) et NVIDIA 
(www.nvidia.com). Toutefois, vous n'y 
trouverez que des pilotes officiels, 
contrairement aux sites comme 
Rage3D pour AT! (www.rage3d.com) et 
NvNews pour NVIDIA 
(www.nvnews.net), qui eux proposent 
un panel de versions plus large, 
souvent accompagne de comparatifs et 
de commentaires. N'oubliez pas que 
pour mettre a jour un pilote de carte 
graphique, il faut imperativement 
desinstaller Ie precedant en passant 
par l'ic6ne«ajout/ suppression de 
programmes » du panneau de 
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■ ULTIME RAID ON TWEAKER L'outil ultime pour les ATI Radeon. Pratiquement tout est 
parametrable. Suivant les jeux certaines options agiront plus ou moins sur la fiuidite. 



■ SIMPLE L'overclocking pour une carte ATI Radeon equipee de 
memoire DDR. Remarquez la synchronisation entre les deux frequences. 
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configuration. Enfin, I'installation de la 
derniere version de DirectX, la 8.0a, 
vous offrira la meilleure compatibilite 
avec tons les jeux recents. 

Les cartes ATI Radeon 

Pour les cartes graphiques utilisant 
e puce Radeon, le meilleur utilitaire 
se nomme Raid on Tweaker 5.1. On 
t !e trouver sur le site Rage 
3 (www.rage3d.com). II faut 
en premier lieu augmenter 
la frequence de 
fonctionnement du 
processeur graphique et 
de la memoire. C'est la 
raison pour laquelle on 
trouve dans le menu « Special 
settings » un ongiet intitule 
« Overclocking ». En fonction de la 
carte qui equipe votre PC, les 
frequences d'origine des puces Radeon 
vont de 166 MHz (version OEM) a 
183 MHz (version boTte). On notera au 
passage que la frequence de la 
memoire des Radeon est !a meme que 
celle du processeur. Les versions a 
166 MHz peuvent aisement monter a 
183 MHz et celles a 183 MHz peuvent 
presque atteindre fes 200 MHZ, le tout 
sans modifier le systeme de 
refroidissement d'origine. En general, 
ce qui limite ('augmentation des 
performances, c'est la qualite de la 
RAM qui equipe la carte graphique. 
Pour determiner la frequence 
maximale de cette derniere, 





■ CRENELAGE Le changement du type 
d'anti-aliasing se fait a la volee sous NVmax. 
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■ VITE NVmax demeure le meilleur tweaker 
pour les cartes a base de GeForce. 



commencez par augmenter la 
frequence de la memoire par 
intervalles de 5 MHz et utilisez un 
logiciei du type 3D Mark 2001 pour 
tester la stabilite de ia machine. 
L'apparition de « neige » ou de textures 
corrompues a I'ecran indique qu'on a 
atteint la frequence maximale de la 
RAM. Descendez alors la frequence de 
quelques MHz pour obtenir une 
stabilite maximale. Si votre ecran se 
fige ou si votre machine reboote 
intempestivement, pas de panique. 
Au redemarrage, vous retrouverez 
automatiquement votre frequence 
d'origine. L'augmentation de la 
frequence de la memoire graphique 
ameliore la bande passante memoire 
disponibie et en general c'est de la que 
vient I'essentiel du gain de 
performances. Pour la freguence du 
processeur, on utilise une technique 
similaire mais avec des intervalles plus 
faibies. Une fois « I'overclocking » 
ajuste, lancez plusieurs fois 
3D Mark 2001 pour verifier la stabilite 
de I'ensemble. 

Plus vite ou plus beau 

Outre I'aspect « overclocking », 
Raid On Tweaker permet d'optimiser 
les fonctions 3D des jeux. Dans la 
fenetre gauche du programme apparatt 
la liste des fonctions de la carte 
graphique et dans la fenetre en haut a 
droite des preselections pour certains 
jeux. On y retrouve toutes les fonctions 
gerees au niveau du hardware par la 
carte, comme par exemple la possibility 
d'activer ou de desactiver le 
HierarchicalZ. II s'agit d'une fonction 
specifigue au Radeon, gui ameliore la 
bande passante memoire. On y trouve 
egalement d'autres fonctionnalites 
propres a DirectX et a OpenGL, 
notamment la gestion de la 
compression de texture et des 
extensions SSE 
ou 3DNow! 
Par manque 
de place, il est 
impossible de 
detainer ici toutes 
les fonctions prises ei 
charge par Raid On 
Tweaker. Le plus 
simple, pour un jeu qui 
ne figure pas dans la 
liste, c'est de commencer 
par choisir les modes 
generiques. On peut 
ensuite affiner les 
reglages petit a petit pour 
ameliorer soit les 
performances de 
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■ PRECIS Les drivers de reference NVIDIA vous donnent toutes les 
informations sur votre carte. 



Onnecontpte 
plus les 
tweakers 
destines 
aux cartes 
a base de 
processeurs 
graphiques 
GeForce. 



I'affichage soit I'aspect visuel du jeu. 
C'est le cas, par exemple du filtrage 
anisotropique. II offre un meilleur rendu 
visuel si on effectue un zoom dans une 
image 3D au detriment d'une legere 
perte de performances. C'est 
interessant lorsqu'on utilise une lunette 
de visee dans un quake-like. 
Pour les autres types de cartes ATI, 
on trouve des tweakers pour les puces 
Rage 128 sous la rubrique « Files » 
du site Rage 3D. lis fonctionnent 
de la meme maniere qu'avec ceux 
dediesau Radeon. 
On ne compte plus les tweakers 
destines aux cartes a base d 
processeurs qraphiqui 
GeForce tant ils 
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sont nombreux. Contra irement aux 
cartes ATI, fes constructeurs de cartes 
GeForce proposent en general leur 
propre utilitaire « d'ove re locking » avec 
leurs pilotes. Ces derniers se revelent 
cependant plutot limites. Le tweaker le 
plus performant se nomme Nvmax. II 
propose de nombreux reglages tant 
pour « I'overclocking » qu'au 
niveau de la 



« I'overclocking » de la memoire qui 
offre un gain de performance optimal. 
En moyenne, on peut auqmenter la 
frequence de la memoire de 15 a 20 % 
sans risque de plantage. Ces valeurs 
sont bien sur empiriques et a 
considerer comme une base pour vos 
reglages. Le gain de performance 




qestion des parametres avances 
dans les modes Open GL et 
Direct3D. On le trouve sur le site 
www.nvmax.com. Pour les pilotes 
NVIDIA, au moment ou vous lirez ces 
lignes, la version intitulee Detonators 4 
devrait etre disponible sur le site de 
NVIDIA. Elle offre des performances 
accrues et une meilleure stabilite. 
La derniere version non officielle 
disponible avant notre bouclaqe porte 
la mention 12.40. 

Apres avoir installe Nvmax, il faut 
alter directement vers « System » dans 
la rubrique « Overclocking » pour regler 
la vitesse du core (processeur) et de la 
memoire en utilisant la meme methode 
que pour les cartes ATI. En regie 
generale, e'est toujours 



Lereglage 
final sera 
toujours un 
compromis 
entrela 
qualite 
visucllc et les 
performances. 
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■ GENERIQUE PowerStrip dispose de moins d'options mais il reste 
compatible avec routes les cartes graphiques du marche. 



obtenu sera d'environ 10%, surtout 
dans des resolutions superieures au 
1 024x768. Notez que dans I'onglet 
« Systeme », on trouve aussi des 
parametres specifiques a la gestion du 
bus AGP sur les plates-formes AMD, 
qui se revele parfois difficile a 
stabiliser. Cependant, il faut savoir que 
I'AGP 4X offre un gain de performances 
neqligeable pour les applications par 
rapport au 2X. Les onglets « OpenGL » 
et « Direct3D » proposent tout un panel 
de reglages avances destines a affiner 
les performances et I'aspect visuel de 
vos jeux. On y retrouve la gestion de 
Y anti-aliasing, une fonction tres 
gourmande en ressources video, qui 
gomme les effets d'escalier (surtout 
dans les faibles resolutions). 

Un peu plus loin... 

Ceux qui souhaitent aller plus loin, 
trouveront egalement sur le site 
NVmax toutes les informations 
necessaires a la mise a jour du Bios de 
leur carte graphique. Cela resout 
parfois des problemes concernant la 
gestion du bus AGP ou encore permet 
de regler definitivement les 
frequences « d'overclocking » 
directement au niveau de la carte. 
Enfin, cette mise a jour est souvent 
utilisee pour transformer la carte 
GeForce en Ouadro (les versions 
professionnelfes des GeForce). 
Attention toutefois, la mise a jour du 
Bios d'une carte qraphique presente 
parfois un risque: elle peut 
I'endommager definitivement. C'est 
done une operation reservee aux 




■ COMPATIBILITE Dans NVmax, vous pouvez 
regler la vitesse du bus AGP. 

utilisateurs tres avertis. 
On peut aussi utiliser un tweaker pour 
ameliorer la sortie TV de sa carte 
graphique. Ceux qui se servent d'un PC 
pour regarder des DVD doivent 
absolument utiliser I'un de ces pro- 
grammes. Pour les sorties TV a base de 
puce BookTree 868 et 869, il faut se 
servir de TVTools, quant aux puces 
Chrontel elles ont besoin de TVCC. 
Pour connaTtre le type de sortie TV 
dont on dispose, il suffit d'afficher les 
proprietes graphiques de sa carte et de 
verifier ce qui est indique sur la ligne 
« TV encoder ». L'utilisation de ce type 
de tweaker permet d'ameliorer la 
qualite de I'affichage sur une television 
et notamment d'utiliser le mode 
« overscan » qui elimine les bandes 
noires. TVTools et TVCC peuvent 
etre telecharges sur le site 
www.tvtool.de/index_e.htm. 

Les autres cartes qraphiques (feu 
3dfx r Matrox, PowerVR, etc.) disposent 
egalement de leurs tweakers. Citons 
MTS Tweak Utils pour les cartes Matrox 
disponible sur le site Matrox Users 
(www.matroxusers.com). PowerStrip 
(www.entechtaiwan.com/ps.htm), 
supporte quant a lui, la majorite des 
autres cartes. ■ 
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■ PRATIQUE L'utilitaire ultime pour les 
sorties TV des cartes a base de NVIDIA. 
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RASSEMBLEZ VUS TROUPES 
ET FAITES VALOIR LE DROIT DU SANG. 

A laubedu 4eme millenaire, engagez une guerre epieme pour la reconquete lie wtre empire. Aux commandos lie Mecbs'"nouvelle generation, 

menez votre garde d'elite dans une campagne de represailles longue de 30 missions ou combattez a 16 en reseau dans 6 modes multijoueurs. 

MethWarrior 4 est le premier jeu de ia serie developpe par les createurs de I'univers BattleTech. Dans un univers tuturiste aux grapbismes saisissants, 

prenez le controle de formidable* machines de guerre, au pilotage intuitif. Vos ennemis connaitront la terreur. Vengeance sera faite ! 



v. aooi • www. rvtic 
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HARDWARE 



Le PC du serial frai 

Net-Up E-Pack Hardgamer | Un PC pour jouer. 

Voici LA machine de guerre destinee a tout joueur qui se respecte. 
Puissante, fournie avec de nombreux logiciels, elle a tout de ia 
machine parfaite. Voyorts de plus pres ce qu'elle a dans le ventre. 




Net-Up / 

Caracte r istiq wes 
techniques : 

Athlon 1,2 GH2, 128 Mo 
deSD-RAM, GeForce 2 
GTS 64 Mo + sortie TV, 
disque dur Maxtor 
30 Go, lecteur de DVD- 
ROM Pioneer 16x/40x, 
graveur Sony 
I2x/10x/32x. carte son 
Creative Labs Sound 
Blaster Live 1024, 
modern 56K, moniteur 
19 pouces, souris sans 
fit, enceintes plates + 
caisson de basse 
Prix:env.l3 000F, 
avec abonnement 
Internet par Net-Up 



Dans le monde du PC, les 
performances et les 
caracteristiques des machines sont en 
constante evolution. Cette course a la 
puissance se justifie essentiellement 
par les exigences toujours plus grandes 
des jeux. On n'a pas besoin d'un 
processeur a 1 GHz pour pianoter sous 
Word. Cependant, cette tendance 
commence a s'inverser. Ces derniers 
temps, le hardware a pris de I'avance 
sur le software. La recente carte 
graphique GeForce 3 possede des 
fonctionnalites que les jeux 
d'aujourd'hui n'utilisent pas encore. 
Neanmoins les jeux recents 
necessitent une forte puissance de 
calcul. Ainsi le couple processeur/ 
carte graphique est I'element essentiel 
pour determiner si un PC est destine a 
un public dejoueurs ou non. Dans le PC 
Hardgamer, ce couple est plutot 
detonnant. Le 




processeur Athlon Thunderbird au 
cceur de cette machine est cadence 
a 1,2 GHz. La memoire cache a ete 
integree au processeur ce qui lui 
permet de tourner a la meme vitesse. 
La quantite totale de memoire (niveau 1 
plus niveau 2) s'eleve a 384 Ko et la 
frequence de bus externe est de 
200 MHz. Globalement, le processeur 
d'AMD est plus performant que le 
Pentium III d'lntel. Meme le nouveau 
Pentium 4 peine a obtenir de meillettrs 
resultats. La carte graphique est basee 
sur une puce NVIDIA GeForce2 GTS. 
C'est un excellent compromis entre 
performances et prix. Inutile de 
souligner qu'une carte a base de 
GeForce 3 n'etait pas du tout 
envisageable pour une configuration 
dans cette gamme de prix. De plus, les 
jeux exploitant le GeForce 3 se 
comptent sur la moitie des doigts d'une 
main. La GeForce 2 GTS dispose de 
64 Mo de memoire DDR. Si vous 
souhaitez relier votre PC a une 
television, aucun probleme, la carte 
graphique dispose egalement d'une 
sortie TV. La carte mere, element tres 
important du PC qui permet de lier 
■k tous les composants entre eux, 
est une Gigabyte GA-7ZX-1 
architecture autour du 
chipset KT133 de Via. 
Malheureusement, le 
port IDE est a la norme 
Ultra DMA66alorsquele 
PC est equipe d'un disque dur 
■pra DMA 100. L'architecture de la 
carte mere dispose de 5 ports PCI, 
1 port AGP et 1 port AMR (Audio Modem 
Riser). Le tout est complete par 128 Mo 
de memoire SD-RAM cadencee a 
133 MHz ce qui est suffisant pour jouer 
dans de bonnes conditions. 



Les performances 







Net-Up Hardgamer 


Pentium 4 
1,5 GHz 
GeForce 2 GTS 


Pentium III 
1 GHz 
GeForce 2 GTS 


Sandra 2001 - nombres entiers (indice) 




3327 


2798 


2700 


Sandra 2001 - virgule flottante (indice) 




1634 


1823 


1340 


Sandra 2001 - bande passante memoire 


(Mo/s.) 


465 


1466 


1459 


3D Mark 2001 (indice) 




2890 


3057 


2790 


Quake 111 HQ - 1024 x 768 (im./s.) 




94 


95 


91 


Combat Flight Sim 2 1024x768 (im./s.) 




57 


69 


52 



un reel plus pour cette macnin 
destii ' 



Pour le stockage, Net-Up a choisi 
un disque dur Maxtor DiamondMax de 
30 Go. II est a la norme Ultra DMA 100 
et il dispose d'un buffer de 2 Mo. Le 
DiamondMax atteint une vitesse de 
rotation de 7 200 tours par minute, ce 
qui pour jouer est important, puisqu'une 
vitesse elevee diminue ie temps d'acces 
au disque. Ce dernier affiche de tres 
bons resultats avec un taux d'acces 
moyen de9 ms. 

Cote multimedia, le PC dispose 
d'un lecteur de DVD-ROM Pioneer DVD- 
116, qui lit les DVD en 16x et les CD en 
40x. C'est I'un des meilleurs lecteurs 
du marche. Un graveur de CD-R et de 
CD-RW Sony est couple a ce lecteur. II 
affiche une vitesse de gravure de 12x 
pour les CD-R et de 10x pour les CD-RW. 
Enfin, il lit les CD en 32x. C'est un 
graveur fiable, qui beneficie de tres 
bonnes performances. 

II y a de la place 

Les fanatiques du jeu en 
Multijoueur n'ont pas ete oublies. 
En effet, le PC Net-Up possede une 
carte reseau Accton compatible avec 
les normes 10 et 100 Mbits. En plus de 
permettre le partage de fichiers, 
d'imprimantes et evidemment de jouer 
a tous les jeux disposant d'un mode 
Multijoueur, cette carte reseau permet 
aussi d'acceder a Internet en haut debit 
grace a I'ADSL. Pour la communication 
et I'acces a Internet via une ligne 
analogique classique, ie PC integre un 
modem 56K connecte au slot AMR de 
la carte mere. Cote son, on trouve une 
Sound Blaster Live 1024 qui restitue 
I'univers sonore des jeux en 3D avec 
des effets d'environnement en temps 
reel. Ainsi dans la plupart des 
publications recentes, vous pourrez 
identifier la source d'un tir, s'il provient, 
de la droite ou de la gauche, de I'arriere 
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ou de I'avant. Net-Up accompaqne son 
PC d'une paire d'enceintes deux voies 
ultra plates de Fujitsu Siemens et d'un 
caisson de basse. Meme si ces 
enceintes ont une esthetique tres 
reussie, le son est trop aiqu avec une 
sonorite metallique. Malgre le caisson 
de basses, I'ensemble manque de 
presence dans les mediums. Cote 
peripherique de pointage, on trouve 
une souris Wheelmouse sans f il de 
Fujitsu Siemens fonctionnant par 
ondes radio dans un rayon theortque 
de trois metres. Cette souris est 
pourvue d'une molette de defilement 
et de trois boutons. Le clavier est un 
105 touches classique. Ah ! Pour un 
peu, on passait a cote de I'essentiel : 
on dispose aussi d'un petit ecran de 
5 cm de cote en plastique, qui clignote 
lorsqu'on recoit un courrier 
electronique. Comment a-t-on pu 
vivre jusque la sans ce gadget 
extraordinaire ? Enfin, t'ecran, le vrai, 
celui qui permet a la GeForce 2 GTS 
d'exprimer tout son potentiel est un 
19 pouces Samsung. I! s'agit d'un 
Samtron 96P dont la resolution 
maximale atteint le 1 600 x 1 200 a 
76 Hz, ce qui constitue un tres bon 
resultat. Bien que legerement 
bombee, I'image est d'une nettete 
irreprochable, les couleurs sont 
chaudes et le contraste eleve, ce qui 
est particuiierement important pour 
les jeux. Le E-Pack Hardqamer etant 
comme son nom I'indique une machine 



CePC 

beneficie de 
composants 
de qualite 
qui lui 
permettent 
d'obtenir des 
performances 
optimales. 



pour jouer, Net-Up vous fournit 
eqalement un joystick a retour de 
force Microsoft Sidewinder Force 
Feedback 2, 1'une des meilleures 
manettes de jeux disponibles. Le tout 
s'accompagne d'un pack de jeux, qui 
regroupe des best-sellers: Icewin Dale 
et Baldur's Gate II pour le jeu de role, 
Star Wars Racer et Midtown 
Madness 2 pour la course, No One 
Lives Forever, Alien VS Predator, et 
Sacrifice pour Taction. II n'y a que le 
jeu Star Wars : la Menace fantome 
qui soit un cran en dessous. 

Et autour ! 

Techniquement tres abouti, ce 
PC beneficie de composants de 
qualite qui lui permettent 
d'obtenir des performances ' 

optimales. Disponible a 
13 000 francs avec un acces 
Internet, le rapport 
performances / equipement / 
prix est tres satisfaisant. II ne 
reste plus qu'a revendre les 
enceintes au marche aux 
puces et a investir dans un 
kit 4.1. Pour plus de 
renseignements, allez sur le 
site de Net-Up, www.netup.fr. 
Comme la machine est 
egalement fournie avec un 
abonnement a Gen4 et 
qu'on est done un peu 
implique, on ne mettra 
pas de note I ■ 
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HARDWARE 



La course continue ! 

Processeur Intel Pentium 4 1,7 GHz 



Pentium 4 1,7 GHz 
Const rucie ur : 
Intel 

Caracteristiques 
techniques : 
Socket 432, FSB 400. 
MHz, cache de niveau 2 
de 256 Ko, instructions 
supplementaires SSE2 
Prix :env. 3700 F 
s: 14/20 



A peine six mois apres sa sortie, le Pentium 4 atteint le 1,7 GHz et 
beneficie d'une forte baisse de prix. Voyons si le fer de lance d'lntel 
tient ses promesses en termes de performances. 



Avec le Pentium 4, Intef a 
completement repense 
['architecture de ses processeurs. 
Outre le fait de passer a une nouvelle 
generation de puces, il fallait surtout 
trouver une architecture capable de 
d'aller bien au-dela du Giqa-hertz, 
rapidement et sans surchauffe. En 
effet, le Pentium III a du mal a tolerer 
les hautes frequences. Certains se 
souviendront sans doutes des qros 
problemes du PIN a 1,13 GHz. Cette 
nouvelle architecture nommee 
NetBurst atteint sans 
probleme ses objectifs et 
encaisse des frequences 
ailant du 1,3 GHz jusqu'au 
1,7 GHz, pour le moment... 
Les caracteristiques 
i du Pentium 4 sont 
I legerement differentes 
I par rapport aux 
I Pentium III et autres 
I Athlon. En effet, Intel a 
voulu innover dans 
tous les domaines en 
creant cette nouvelle 
, architecture. C'est 
tout d'abord au niveau 
du calcu! de la virqule flottante que les 
performances ont ete ameliorees. 
Ouand on sait que la virgule flottante 
est impliquee dans les operations 
utilisees par les moteurs 3D, on devine 
vite son importance. Pour les nombres 
entiers, surtout utilises par 
I'intelliqence artificielle, la vitesse de 
calcul a ete nettement augmentee. 
Dans les faits, cette unite de calcul 
tourne a deux fois la vitesse du 
processeur. Dans le cas du Pentium 4 a 
1,7 GHz, elle est cadencee a 3,4 GHz ! 
En plus des caracteristiques internes 
au processeur, sa vitesse de commu- 
nication avec les autres composants a 





egalement ete amelioree. La frequence 
de bus du Pentium III, est de 133 MHz. 
Avec I'Athlon, AMD a atteint 266 MHz. 
Le Pentium 4 monte a 400 MHz (4x 
100 MHz). II permet de communiquer a 
haute vitesse avec la memoire. Enfin, le 
Pentium 4 inaugure la deuxieme 
version du jeu destructions SSE. 
Ce qui represents quelques 144 
nouvelles instructions qui ont pour but 
d'ameliorer les calculs arithmetiques. 
Ceia permet ainsi d'accroTtre les 
performances multimedia du 
processeur et notamment d'elever la 
vitesse de compression des codecs 
videos, comme le MPEG2. 

Encore un peu plus vite 

Les resultats sont conformes 
aux attentes avec environ 2% 
d'augmentation dans 3DMark 2001 par 
rapport a un Pentium 4 1,5 GHz. Cela 
represente un gain de 10% par rapport 



Les performances 



Processeur 


Athlon 1,333 GHz 
VIA KT133A 

3669 


Pentium 41,5 GHz 


Pentium 4 1,7 GH 


Chipset 

Sandra 2001 - nombres entiers (indice) 


Intel 1850 
2798 


Intel i850 
3202 


Sandra 2001 - virgule flottante (indice) 


1792 


1823 


2089 


Sandra 2001 - bande passante memoire (M0/5.) 


389 


1450 


1456 


3D Mark 2001 (indice) 


2906 


3057 


3102 


Quake III avec son HO 1 024 x 76B (im./s.) 


94,4 


94,9 


96,1 


Combat Flight Sim 1 024 x768 (im./s.) 


68,8 


69 


71,6 



aux performances d'un Athlon 
1,33GHz. Avec un jeu OpenGL 
(Quake III) le benefice est encore plus 
faible. Les performances sont a peine 
superieures de 2 a 3%. Sur un jeu 
Direct 3D (Combat Flight Simulator 2), 
on arrive a une meilleure plus value, 
avec un maximum de 5% de gain par 
rapport a I'Athlon 1,33 GHz. 

En atteiqnant le 1,7 GHz, Intel 
possede le processeur le plus puissant 
du marche en terme de frequence. 
En revanche, meme s'M affiche 
d'excellentes performances, il n'a rien 
de revolutionnaire, notamment parce 
que les fonctions du Pentium 4 sont 
encore sous-exploitees. De plus, malgre 
la chute du prix des processeurs, la 
memoire qui lui est associee (RAMBUS) 
reste beaucoup trop chere. Le bon cote 
des choses, c'est que la baisse de prix 
des processeurs Intel fait effet de boule 
de neige aupres des autres fondeurs. Si 
vous voulez passer au Pentium 4, le 
1,4GHz est le bon choix a faire. II est 
vendu autours de 2 000 francs, aiors 
que le 1,7 GHz coute encore environ 
3700 francs. Enfin, de nouveaux 
chipsets pour Pentium 4, capables de 
qerer les memoires SD-RAM et DDR 
vont bientot arriver sur le marche, 
ce qui va certainement accentuer la 
baisse des prix. ■ 
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HARDWARE 



A fond les manette 

E3 Hardware I Joysticks, pads et volants. 

Comme tous les ans, l'E3 est ('occasion pour chaque const rucieur de presenter sa 
nouvelle gamme de peripheriques pour la rentree et Noel. Thrustmaster et Saitek n'oht 
pas deroge a la regie, alors que Microsoft et Logitech annoncent peu de nouveaute; 




SAITEK TOUCH 
FORCE OPTICAL 



<5 




THRUSTMASTER 

Thrustmaster, constructeur breton 
comme son nom ne I'indique pas, va 
faire des pilotes heureux! Leur 
nouveau systeme de controle 
de vol complet ne 
depareilierait pas dans le 
cockpit d'un chasseur de 
I'U.S. Air Force. Son design 
s'inspire d'ailleurs 
fortement de la 
manette F16 qui a fait 
la renommee de 
Thrustmaster avant 
son rachat par Guillemot. 
L'ensemble coutera tres che 
certes, mais le joystick et la 
manette multifonctions pesent plus 
de dix kilos. Les apprentis Top Gun en 
auront done pour leur argent. Cote 
grand public, le volant a succes Modena 
360 Pro, que nous avons deja 
chaudement recommande, va etre 
equipe d'un systeme a retour de force 
de derniere generation. La gamme des 
joysticks prend des couleurs et arbore 
maintenant un melange de noir et 
d'orange qui donne un look beaucoup 
plus serieux a l'ensemble que ('argent 
tape a I'ceil des series precedentes. Le 



Cette annee, 
on n'ivente 
pas mais 
on peauf ine ! 
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THRUSTMASTER 
AFTERBURNER 
FORCE FEEDBACK 



clapet ridicule du 
bouton 2 disparaTt aussi dans la foulee 
et nous ne le reqretterons pas. Fort de 
ce nouvel habillage, I'Afterburner haut 
de gamme constitue de deux elements : 
joystick et manette de gaz, va 

egalement etre dote du retour de 
/■n. force et prend ['appellation sans 
surprise, d'Afterburner Force 
Feedback. Enfin, Thrustmaster 
s'est aussi senti oblige de 
commercialiser un joystick a 
vibration : le Fox 2 Pro Shock. 
Nous verrons ce qu'il peut 
faire face a un Force Feedback 
de Microsoft. 

SAITEK 

SaTtek a decide de 
profiter de l'E3 pour 
frapper un grand coup. 
Le constructeur 
americain renouvelle 
I'integralite de sa gamme. Cette 
erniere s'enrichit enfin d'un volant a 

retour de force accompagne d'un 

pedalier au design tres futuriste: le 

R440. Le mecanisme 

des pedales 

fonctionne du 

haut vers le bas, 

comme dans 

une vraie 

voiture. Le 

volant sortira 

aussi sous 

['appellation 

R220, sans retour 

de force. Saitek va 

egalement sortir un joysti 

a retour de force: le Cyborg 

3D Force Stick. Son 

design est sympa et les effets 

semblent consequents. 

Les fans de simulateurs de vol sont 




THRUSTMASTER 
FOX 2 PRO SHOCK 



encore etre aux anges car le nouveau 
systeme de controle X45 dote d'un 
joystick et d'une manette muitifonction 
tres bien finis, offre toutes les 
commandes imaginabfes et se 
configure automatiquement pour 
chaque jeu. Sai'tek se lance egalement 
sur le marche de la souris optique en 
proposant directement une gamme 
complete. La Touch Force Optical est le 
modele haut de gamme. Developpe 
autour du systeme de vibration 
d'lmersion, e'est plus un gadget 
qu'autre chose, bien que I'idee de 
pouvoir ressentir le relief dans un jeu 
de strategie pourrait etre un atout. 
Le premier gros jeu a veritablement 
exploiter cette technologie n'est autre 
que I'incontournable Black & White. 
Reste a voir s'il fera des emules. 

ET LES AUTRES... 

Logitech ne presentait guere qu'un 
pad dote d'un mini joystick, le Wingman 
Action pad, ainsi qu'un joystick 
d'entree de gamme: le Wingman 
Attack2. Sa seule originalite se resume 
a une prise USB. Microsoft n'annonce 
aucune nouveaute dans sa gamme de 
anettes gu'elle a deja renouvelee 
n fin d'annee derniere. La firme 
de Redmond prevoit juste 
la sortie de la Souris 
Wireles Optical, qui 
comme son nom 
I'indique se passe 
de boule comme 
de fii et qui benefi- 
ciera de la nouvelle 
technologie 
6000 
dpi. ■ 
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EXCLUSIVITY: JULIE STRAIN 

INCARNE HEAVY METAL 

FAK.K. 2 ! 

EN CADEAU, 

1 GRAND JEU COMPLET ; 

PLONGEZ DANS DES OCEANS 

TOURMENTES GRACE 

A CE JEU D'ACTION, D'AVENTURE 

ETDEGESTION! 

3 CD-ROM DES MEILLEURES 

DEMOS. 



EN EXCLUSIVITY : LES FOUR- 
MIS. LE JEU DE STRATEGIE 
ET DE GESTION EN DEMO 
JOUABLE EN CADEAU, 
1 GRAND JEU COMPLET: POO 
GOLD. LA COURSE DU FUTUR 
ACCELEREE 3D. LES SOLUCES 
DENOXETTOUTSURLES 
EXTENSIONS DE FUGHT 
SIMULATOR ! 



PCCD-ftom 



<>. 





Commandez 
les anciens 
numeros de 

GEN4 PC CD-ROM 




$C0UVREZ LE JEU ENAVANT- EN CADEAU, 
jfflEMIEREAVECUNE DEMO VIDEO. -, GRAND JEU COMPLET 

91 CADEAU, 

I GRAND JEU COMPLET :w: A?;?. 

IA REFERENCE DES WARGAMES 
HjTURISTES. LES SOLUCES 

DEMESSIAH, OEViL INSIDE ET 



lit PAMELAANOERSON JOUE LE JEU. DIABLO II, 21 PAGES DE TEST PLUS BALDUR'S GATE II, CHAUD DEVANT 



UN GUIDE STRATEGIGUE COMPLET ! EN CADEAU, 



VAINOUEUR DES 4 O'OR 1998. 
LES SOLUCES DE STARLANCER, 



EN CADEAU, 

1 GRAND JEU COMPLET : 

UN DOSSIER SURLE WAP ET 



3SUR 

l£S MEILLEURS JEUX DE DEMAIN ! 



TIME MACHINE ET DARK PROJECT II. UNE ENQUETE APPROFONDIE 
SUR L'ART ET LA MANIERE DE 
GAGNER DES SOUS EN SURFANI 



1 GRAND JEU COMPLET : 

3-0 ULTRA PINBALL : CREEP NIGHT. 

UN DOSSIER SUR LE BUSINESS DU 

JEU VIDEO. 

EXCLUSIF ] LES DEMOS DE HEAVY 

METAL FA.K.K. 2. 



HITMAN TUEUR-NE ! SACRIFICE, STRATEGIE ET SORCELLE- 

EN CADEAU, RIE ! EN CADEAU, 

1 GRAND JEU COMPLET : 1 GRAND JEU COMPLET : 

TUROK 2 SEEDS OF EVIL OUAKE AU HONDA CASTROL SUPERBIKE 



DOSSIER : LES PREMIERS 
JEUX VIDEO OLYMPIQUES. 
24 PAGES DE SPECIAL HARDWARE. 
EXCLUSIF ! LES DEMOS DE 
HITMAN, HOMEWORLD CATACLYSM. C{jm}ms MCTAL Gm soua m . 



1 CD-R IMAT1DN OFERT. 
DOSSIER : LES BALADEURS MP3. 
EXCLUSIF ! LES DEMOS DE 




■: .X HORMONES! 

EN CADEAU 

I JEU COMPLET: 
■OTAL SOCCER 

EXCLUSIF ! 
■A DEMODE SACRIFICE 



AMERICAN MCGEE'S 

ALICE AU PAYS DES HORREURS 

EN CADEAU 

1 JEU COMPLET: 

LES DEMOS EXCLUSiVES DE 



BLACK & WHITE 

LETESTEVENEMENT 

DU JEU DE PETER MOLYNEUX 

EN CADEAU 

LA DEMO JOUABLE 

DE COSSACKS 

LA VIDEO DEDRUUNA 



DESPERADOS 
COMMANDOS EN 
PLEiN FAR WEST! 
EN CADEAU 
LES DEMOS JOUABLES 



STARTOPIA 
THEME PARK 
DANS L'ESPACE 
EN CADEAU 
2 CD DE DEMOS 



OEHOSTILESWATERS.EVILISLANDS. EXCLUSIF! 

JEKILL & HYDE DEEP SPACE 9, LA DEMO DE SUMMONER 

THE FALLEN. 



ALONE IN THE DARK 4 

LE CAUCHEMAR CONTINUE I 

LE RETOUR DES BITMAP BROTHERS 

AVECZ: STEEL SOLDIERS 

LESDEM0SDEZ2ETI-WAR2ET 

TOUJOURS LES PAGES DOSSIER, 

HARDWARE, ETC. 



Bon de commands a retoumer, acGompagne de voire reglement a : 

GEN4 PC CD-ROM 

Service commands anciens numeros 

BP 1121 - 31036 Toulouse cedex 1 

Tel. : 825 15 00 22 (0,98 F/mn) - Fax. : 05 61 43 49 66 



Bon de commande 


References 


libra 
d'exemplaires 


Prix * 
unilaire 


TOTAL 
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F 








F 


'rajouler 10 Fee 
Total anciens nu 


rais de perl par revue = 
neros TTC 



Merci de me faire parvenir ma commande a I'adresse suivante : 



Norn : ..., 
Prenom : 



Code Postal : Ville : 

Pays i Tel, : 

Je regie par : L~l cheque a I'ordre de Computec Media France 
ncartebancairen'l I I I I Mill I I I I I U-U- 
expirefin: I I I I I 
Date :.../.../... Signature obligatoire : 



HARDWARE 



MSI K7T Turbo LE 

MSI sort une version speciale de 
la K7T Turbo pour processeurs 
AMD. Cette carte mere est equipee 
du chipset KT133A et accepte les 
processeurs a bus 200 et 266 MHz. 
Pour cette version limitee, la carte 
est dotee d'une couleur rouge, d'un 
packaging ultra beau et de plein 
d'accessoires. MSI a pense aux 
«overclokeurs» eta oriente son BIOS 
et sa carte dans ce sens. Elle dispose 
aussi d'un large espace autour du 
Socket pour les gros dissipateurs. 
Son prix de 1 300 francs 
n'est pas cxcessif. ■ 




■ PLACE MSI a laisse beaucoup de place 
autour du Socket afin d'accepter les plus 
gros couples radiateur / ventilateur. 



Philips Acoustic Edge 

Philips fait son come-back dans le 
monde de la carte son. L'Acoustic 
Edge decode le Dolby Digital 5.1 et 
gere le son 3D dans les jeux. Elle est 
compatible avec toutes les normes en 
vigueur. Les connexions sont 
nombreuses et la qualite de 
restitution est excellente. L'offre 
logicielle plethorique contentera 
autant le musicien que le joueur. Le 
prix de 1 400 francs est tout 
de meme un peu eleve. ■ 




■ COMPLETE Philips propose une carte son 
chere mais complete et de qualite. 



La carte bleue a puces 

Carte mere Gigabyte GA-8TX | Stable et compatible. 



NfHti : GA-8TX 
Constructeur : 

Carac te li stiqite s 
techniques : 

chipset Intel i850 pour 
processeur Pentium 4. 
5 slots PCI, 1 AGP, 
UDMAIOO, sonintegre 
Prix : env. 1 700 F 
Note: 16/20 



Cela fait maintenant plus de six 
mois que le Pentium 4 est sorti et 
le seul chipset disponible est toujours 
le i850 de Intel. C'est logiquement au 
tour de Gigabyte de proposer une 
carte mere congue a partir de cette 
base. Elle affiche une jolie couleur 
bleue et semble bien finie. 
Le Pentium4 reclame quelques 
adaptations, notamment en ce qui 
concerne I'alimentation de la carte. Les 
nouvelles cartes meres sont beaucoup. 
plus gourmandes que celles 
destinees au 
Pentium III. 




On y trouve done un connecteur 
supplementaire de 4 broches 
fournissant du 12 volts. Ensuite, la 
presence d'un radiateur plus gros 
necessite guatre trous en plus, ce qui 
implique egalement un changement de 
boltier. Asus et MSI ont trouve une 
parade a ces contraintes en incluant 
dans le package une plague 
adaptatrice qui se glisse entre la carte 
mere et le boTtier. Gigabyte va plus loin 
en montant le support du radiateur 
directement sur la carte. La GA-8TX se 
place naturellement sur son 
emplacement sans accessoire 
supplementaire. Lors des tests, cette 
carte mere s'est revelee tres stable et 
a obtenu de tres bons resultats. Les 
differents connecteurs d'alimentation 
sont toutefois un peu trop eloignes les 
uns des au'tres. On se retrouve vite 
avec des cables un peu partout dans 
le PC. Commercialisee a environ 
1 700 francs, la GA-8TX reste un bon 
choix pour faire evoluer son PC vers 
le Pentium 4. ■ 



Graveur tout-terrain 

Graveur Philips PCRW1208 | CD-R bon marche acceptes. 



i : PCRW1208 
Constructeur : 

Philips 

Caracteristiques 
techniques : 

graveur de CD-R 12x, 
CD-RW 8x, lecteur de 
CD32x, Interface IDE. 

systeme TBW, 
RAW mode 
Prix : env. 1 500 F 
Note: 17/20 



Le tout nouveau graveur de Philips, 
le PCRW1208, n'affictie qu'une 
vitesse de 12x. Cependant, le 
constructeur hollandais se distingue 
des ses concurrents par une nouvelle 
technologie orientee vers la qualite de 
gravure. Depuis !a baisse du prix des 
medias, diverses qualites de CD-R sont 
apparues sur le marche. Ainsi 
certaines qravures echouent a cause 
de la qualite du support. C'est pourquoi 
Philips a developpe un systeme appele 
TBW (Thermo Balanced Writing). 
Cette technologie permet de varier 
I'intensite du laser, ainsi que la vitesse 
de rotation du CD afin de diminuer la 



temperature a la surface du media. 
Apres quelques tests sur differents 
supports vierges, il semble que le 
systeme TBW fonctionne bien, avec 
100% de reussite ! Cote lecture, le 
PCRW1208 affiche une vitesse 
moyenne de lecture de 28x, avec une 
pointe a 37x. Le temps d'acces moyen 
est de 93 ms. Les pistes audio sont 
extraites en 12x. L'ecriture d'un CD-R 
prend 6 minutes 29. Les CD-RW sont 
eux graves en 9 minutes 34. Le 
PCRW1208 obtient done de tres bons 
resultats. Avec un prix inferieur a 
1 500 francs, il beneficie d'un excellent 
rapport qualite-prix. ■ 




■ 100 H Avec son nouveau 
systeme TBW, le PCRW1208 
reussira meme a graver des 
CD-Rdequali " 
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SOLUCE 




Le jeu sans fin ? 

Black & White [ Venez a bout de ce jeu monstrueux ! 



surprise, le jeu evenement de Peter Molyneux, qui devait contenir 
400 quetes et posseder une duree de vie iflimitee, peut se finir en une 
trentaine d'heures, si I'on sait comment s'y prendre. Ami, lis ce qui suit, 
nous te montrons le chemin. 

CONSEILS GENERAUX 

Comme dirait Michel Chevalet, « quelques chiffres ». 
Dans Black & White, trois minutes equivalent a une 
annee. Les enfants, qui naissent ages d'un an, ne 
peuvent pas etre assignes a une tache precise avant 
I'age de 16 ans. Une fois morts, les villageois se 




■ QUEL PETIT MONSTRE Certains sorts diabolisent votre creature, vous eloignant 

definivement du droit chemin. 



transformed en squelette. Si vous ne possedez pas de 
cimetieres, leur mort attristera les autres villageois. 
Autant creer un cimetiere au plus vite. Cependant, vous 
pouvez toujours utiliser leur depouille pour la sacrifier 
pres de votre temple. 

Cote sante, les villageois commencent a marcher 
difficilement lorsque leur sante est en dessous des 
30 %, et rampent en dessous des 10 %, Un des plus 
gros enjeux du jeu (z'avez vu la repetition, la ?) est 
d'arriver a equilibrer les villages. II faut savoir que les 
villageois ne sont jamais contents. N'esperez done pas 
voir votre entrepot vide de tout drapeau pendant bien 
longtemps. Le desir primordial est clairement celui 
de la nourriture. Si vos villageois en manquent, ils 
travailleront avec moins d'ardeur, moins vite, et risquent 
meme de mourir plus jeune. En fait, le defi est vraiment 
d'arriver a equilibrer la nourriture disponible et la 
natalite. Un conseil : ne faTtes pas trop d'hommes 
eleveurs. Ceux-ci, insatiables, se reproduisent sans 
arret, et ont tendance a faire augmenter la natalite trop 
rapidement, ce qui devient difficile a controler. Faites 
plutot trois femmes eleveuses : !a natalite augmentera 
plus lentement mais egafement de fagon stable. Cote 
nourriture, n'oubliez jamais de faire un maximum de 
pecheurs, et, si possible, d'installer des mini-vortex 
entre I'entrepot et les plages de fagon a minimiser le 
trajet de ceux-ci. Ne mettez pas plus de quatre 
villageois au travail par champ, cela ne servirait pas a 
grand-chose. Faites plutot bon usage du bois alentour 
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■ TOUT LE MONDE DORT A part les adorateurs, tout le monde dart 
la nuit, dans Black & White. Edifiant, non ? 

pour creer de nouveaux champs (quatre echafaudages 
combines), qui serviront a nourrir la populace. 
En moyenne, un champ nourrit correctement dix 
personnes, ce qui est assez peu. N'hesitez pas a inciter 
votre creature a remplir genereusement ('entrepot de 
nourriture et I'atelier de bois. La plupart des Ties du jeu 
manquent cruellement de bois. Celui-ci est reeilement 
precieux. II est imperatif que votre creature maTtrise 
le miracle de bois, mais aussi celui de la foret. 
Ce sort impressionne d'ailleurs beaucoup les villages 
en mangue de bois. N'oubliez pas d'apprendre a votre 
creature a pratiguer I'arrosage des forets gu'elle 
vient de creer, de fagon a augmenter la guantite de 
bois produite par chaque arbre. 

Des que vous creez un centre de village, creez 
immediatement des maisons pour vos futurs habitants. 
Combinez deux echafaudages et vous pourrez loger un 
maximum de personnes. Rien de pire que des villageois 
gui dorment dehors pour faire baisser la population. 
D'ailleurs, plus il y aura de places libres dans les 
maisons, plus les habitants auront envie de procreer. 
Des que votre village devient important, les habitants 
vous reclameront des « batiments communautaires ». 
II s'agit en fait principalement des cimetieres et 
des creches. Enfin, dernier point, mais pas des moins 
importants : si vous choisissez d'etre un bon dieu, 
n'oubliez surtout pas de nourrir regulierement 
vos adeptes. En effet, si vos « adeptes meurent a force 
de vous venerer », comme se plaTt a le repeter votre 
conscience, vous serez pergu comme un mechant dieu, 
meme si vous passez votre temps a chouchouter 





■ SECOND VILLAGE CONOUIS Apres chaque conversion de village, le dieu enrtemi tente 
de se venger. Pour detruire les loups, ralentissez le temps. 



■ OLE ! Si votre creature penche du cote du bon, elle aura tendance 
a vouloir sympathiser avec les villageois et a danser en public. 



■J!IJ.i|.M.U'» 

Economic War 

Beauty Les autres 
pays deviennent 
amicaux. 
Redemption 

Votre pays devient 
plus fort. 

Tribes 2 

Attention, seul 
I'hote de la partie 
peut utiliser ce 
cheat qui charge 
toutes les armes 
au maximum. 
Pendant la partie, 
appuyez sur 
«~» pour faire 
appara?tre le menu 
de debuggage, 
puistapez 
« Stestcheats=l; ». 
Rouvrez le 
debuggage ettapez 
« qivealiO; » : 
toutes les armes 
auront les munitions 
a 999. 

Operation 
Flashpoint (Demo> 

Invictbilite 

Au debut de la 
mission, allez 
jusqu'a I'helicoptere. 
Attendez quelques 
secondes et sautez 
de i'appareil avant 
que les soldats ne 
commencent a 
crier, vous serez 
invincible jusqu'a ce 
que vous parveniez 
a la zone cible pour 
finir le niveau. 



tout le monde. En les nourrissant et en les guerissant 
quand ils sont fatigues (lorsqu'ils levent le petit drapeau 
representant un bonhomme en train de bailler), vous 
arriverez a conserver vos fideles en pleine forme et a 
lancer vos sorts plus facilement. Pensez egalement 
a ne pas faire plus de 15 % de fideles en adorateurs. 
Ils deviendraient reeilement affames et difficiles a gerer 
le cas echeant. Sachez que vous pouvez considerer 
votre village comme « eguilibre » lorsque les habitants 
ne demandent que des enfants et de I'expansion, sans 
depasser les 30-40 %. 

Enfin, pour finir, une astuce pas super reglo mais gui 
facilite bien les choses : faire tourner le PC la nuit. Soit, 
ga fait un peu Geek absolu, mais c'est bien pratique. 
Equilibrez vos villages au maximum (verifiez surtout 
que la natalite est bien superieure a la mortalite) et 
laissez votre creature gambader librement. Elle grandira 
toute seule, et observera les villaqeois. Si vous etes 
vraiment un hardcore-gamer, passez le jeu en accelere ! 
Vous augmentez effectivement les chances de vous 
retrouver avec un village de morts de faim ou de 
sans-abri, mais votre creature grandira d'autant plus 
vite. Pensez tout de meme a faire une sauvegarde 
avant, on ne sait jamais. Fait amusant : si vous laissez 
votre PC tourner pendant des heures alors que la 
creature est tres jeune, elle deviendra absolument 
demoniaque ! Un vrai petit monstre. Autre conseil : 
faites regulierement un tour dans les options du jeu. 
Certaines creatures ont tendance a preferer certains 
sorts plutot que d'autres de facon obsessionnelle. 
Veillez a ce qu'elle soit plutot equilibree de ce cote-ia. 
Faire un tour dans la caverne de la creature est aussi 
utile : vous pourrez verifier les miracles qu'elle a appris, 
connaTtre son age... 

ILEN 1 

Une fois le gros du tutorial passe (comment avancer, 
tourner, etc.) arrivent trois quetes gui vous permettront 
de choisir par la suite votre creature. Cliguez sur le 
parchemin pres des grandes portes pour faire la 
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■JII-HIJ.I.IJM 

Europa 
Universalis 

Pendant le jeu, 

appuyez sur 

« F12 » pour faire 

apparaTtre la 

console et rentrez 

les codes suivants : 

Richelieu 

Controle de toutes 

les unites militaires 

Pappenheim 

Brouillard de guerre 

Columbus 

Exploration de 

toutes les provinces 

Gustavus 

AccroTt le niveau 

technalogique 

du pays 

Drake AccroTt 

le niveau de 

technologie navale 

Cromwell AccroTt 

la qualite des 

infrastructures 

Polo AccroTt le 

commerce 

Cortez Massacre 

les indigenes 

Alba Wet fin 

aux revoltes 

Tilly L'l.A. ne 

declare pas 

la guerre 

Montezuma 

+50 000 Ducats 

Pocahontas 

10 colons de plus 

Dagama 

10 marchands 

de plus 

Swift AccroTt la 

population de la 

capitale de 

10 000 habitants 

Russianhordes 

Plus de chair 

a canon 

Difrules Mode God 

Vatican 

10 diplomates 

de plus 

Shogun Ferme 

le Japon 

Luther Declenche 

la Reforme 

Calvin Fait 

apparaTtre Calvin 

Trent Declenche le 

Concile deTrente 




connaissance de Sable. Elle vous explique qu'il faut 
reunir trois pierres a I'effigie des creatures. Une fois son 
discours fini, une cinematique vous montre I'endroit ou 
se trouve la premiere pierre. Reperez bien le chemin, 
saisissez-fa, et posez-ia sur le socle. Pour recuperer la 
deuxieme pierre, il faut resoudre la quete du frere perdu 
(pour cela, voir a ia fin du chapitre). La derniere quete, 
celle du scufpteur, est simpliste, il suffit de ramener Ea 
pierre au sculpteur, et d'attendre qu'il ait fini son travail. 
Les trois pierres reunies, vous pouvez choisir votre 
creature. La vache, bien qu'adorable, est assez stupide, 
il vaut done mieux I'eviter si vous jouez a Black & White 
pour la premiere fois. Le tiqre est un peu agressif, 
mais tres maniable. Le singe est surement le moins 
charismatique, mais certainement le plus equilibre. 
Votre creature choisie, Sable vous fait faire toute une 
serie d'exercices, histoire de sympathiser avec votre 




■ AU COMBAT Combattre trop souvent est inutile. Votre creature 
souffrira et sa force ne changera pas beaucoup. 



creature. Une fois ces exercices accomplis (comment la 
nourrir, la faire se deplacer, I'attacher, la punir, et j'en 
passe) un parchemin apparait derriere le temple. Vous 
n'etes cependant pas oblige de I'activer tout de suite. 
Vous pouvez, par exemple, vous entramer au lancer de 
rochers en activant le parchemin qui se trouve sur la 
plage, derriere votre temple (a gagner : une baballe. 
Ouaiiiiis !) Lorsque le parchemin est active, un villageois 
vous avertit de la presence d'une immense creature, 
un vieux de la vieille, sorte de « creature-professeur». 
Amenez-lui votre bestiole et vous apprendrez le 
combat, ainsi que I'utilisation des miracles. De plus, 
vous pouvez des maintenant vous entramer a lancer 
des miracles en utilisant les passes magiques, bien que 
le tutorial sur ce point precis ne commence qu'au 
niveau 2. Une fois les combats finis avec la « creature- 
professeur », vous pouvez aller affronter un ogre, 
qui se trouve derriere vous dans la clairiere. Ce combat, 
relativement difficile a moins que vous n'ayez choisi le 
tigre, vous apportera peut-etre quelque chose de bon 
(nourriture, miracle, ou... baballe ). C'est maintenant le 
moment d'impressionner votre premier village : les 
Azteques. Vous trouverez plusieurs miracles a usage 
unique sur le sol. Accrochez votre creature a la laisse 
d'apprentissaqe et utilisez ces miracles (de nourriture, 
principalement) pour impressionner les villageois. 
Mettez de la nourriture dans I'entrepot ou en pfein 
milieu du village. Si vous vous sentez Tame destructrice, 
n'hesitez pas a balancer pierres, arbres et villageois, 
c,a fait toujours son petit effet. Une fois le village 
conquis, activez I'avant-dernier parchemin. La creature- 
professeur se fera tuer par Nemesis, et un vortex 
s'ouvrira pour vous emmener au monde 2. Histoire de 
vous faciliter la tache, ne cliquez pas tout de suite sur 
cet ultime parchemin : utilisez les raccourcis clavier 
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(Ctrl + 1, 2, 3...) pour faire passer un maximum de 
villageois dans le vortex. Oui, c'est long, oui, il faut avoir 
le cceur bien accroche, mais ca vous servira bien par la 
suite. Enfin, avant de passer dans le monde 2, assurez- 
vous bien que votre creature maTtrise parfaitement les 
sorts de nourriture, de bois, d'eau et de soins. 

■ LE SAVIEZ-VOUS ? 

Systematiquement, votre creature s'interessera de pres a la creche 
du village. En zoomarit a fond dessus, vous apercevrez un nounours 
et trois des. Inuti/es, its peuvent cependant servir a /'amusement de 
votre creature. Ou au votre. 

QUETE 1MP0RTANTE : LE FRERE PERDU 

Et je dirais meme plus : quete primordiale ! 
Peter Molyneux compte six solutions possibles pour 
cette quete, pourtant simpliste. Vous pouvez choisir 
la maniere simple : 

1) Ramener le frere a la sceur 

2) Prendre la sceur et de ramener pres de son frere 
(Ms retrouveront bien le chemin tout seul) 

3) Prendre un rocher et detruire la maison de la femme 
pour recuperer la pierre, 

4) Tuer !e frere et amener le corps pres de la sceur, 

5) Tuer la sceur et I'amener pres du frere 

6) Faire la meme chose, mais les tuer tous les deux. 
Un vrai test de personnalite. 

OUETE IMPORTANTE ; LES AVENTURIERS 

Et je dirais meme plus : quete enervante. Autant ils 
sont plutot droles la premiere fois, autant ils portent 
tres rapidement sur les nerfs. Ms vous demanderont du 
bois (et pas des arbres ! Du bois venant directement de 
I'entrepot !), du grain et de la viande. Repondre a leurs 
attentes vous permettra, dans I'Tle 5, d'echanger votre 
creature contre une nouvelle et de beneficier d'un 
village supplemental, entierement devoue a votre 
cause. Vous pouvez egalement les massacrer un a un, 
ou detruire leur bateau, mais ce n'est pas le plus drole. 
Essayer plutot ceci : amenez-leur une femme et ils lui 
reserveront une place d'honneur. Amenez-leur 
un enfant, ils en feront un mousse. Amenez-leur un 
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Resoudre 

la quete du 

guerisseur 

vous 

simplifiera 

grandement 

la tache. 



■ DEBUT DE VILLAGE Une fois le centre du village construit, amenez le plus de bois possible, et 

creez des bucherons. N'oubliez pas de construire egalement des maisons. 

mouton, et ils vous remercieront vivement « les voyages 
etant longs, un mouton peut servir a beaucoup de 
choses a bord... » Ah la la, ce Peter, quel humour. 



ILE N 2 

On passe aux choses serieuses, avec ce niveau 
relativement long. Au debut, il vous faudra attendre 
un peu que vos villageois aient f tni de construire 
votre temple. Donnez-leur autant de bois que possible. 
Sauvegardez des que celui-ci est fini. Le premier 
probleme auquel vous serez confronte sera de loger 
vos villaqeois. Alors faites un maximum de bucherons, 
apprenez a utiliser I'atelier et construisez des maisons 
basees sur deux echafaudages. Une fois tout le monde 
loge (ga prend du temps), pensez a faire changer les 
bucherons d'occupation, sinon vous n'aurez plus du tout 
de bois par la suite. Si vos villageois sont nombreux, ils 
seront vite affames. Faites done pas mal de pecheurs 
et de fermiers. De plus, a mi-chemin de I'autre village 
se trouve un troupeau de cochons, particulierement 
nourrissants. Le tutorial continue, et vous apprenez 
['importance du totem (je vous conseille de le placer 
a 15 %, et ce, pour tous vos villages), a lancer des 
miracles en utilisant des passes magiques, et a creer 
des miracles de protection physique et morale. 
Maintenant, allez impressionner le village proche du 
premier. Cela risque de prendre pas mal de temps, celui- 
ci etant peu peuple et votre creature encore un peu 
bebete. Ce second village conquis, vous vous apercevrez 
que celui-ci est reellement desequilibre. Les habitants 
ont besoin de nourriture, de bois, bref, de tout. Libre a 
vous de les satisfaire. Accrochez ensuite la laisse de 
bonte ou d'agressivite a I'entrepot du troisieme village. 
Si elle est un brin en trainee, votre creature vous fera 
gagner guelques points de croyance. Pendant qu'elle 
travaille toute seule, essayez d'equilibrer au maximum 
la situation de vos deux premiers villages, tout en 
augmentant la natalite. Votre zone d'influence vous 
permettra bientot d'agir sur le troisieme village, et 
de le convertir. Celui-ci est plutot eguilibre. Les villages 
suivants ne sont pas neutres : ils croient deja en un 
autre dieu. II y en a cinq sous le controle de votre 
adversaire direct : Lhetys. Utilisez toujours la meme 



methode : envoyez votre creature en premier, le temps 
de stabiliser le village que vous venez de convertir, 
puis, quand la zone d'influence vous le permet, allez 
impressionner les villaqeois. Attention, Lethys fera 
tout ce qui est en son pouvoir pour vous empecher de 
prendre ses villages : verifiez bien gue votre creature 
connait les sorts d'agressivite (feu, foudre). 
Si ce n'est pas le cas, emmenez-la dans un coin vide 
(si vous etes un dieu gentil) et apprenez-lui a tout 
detruire avec la laisse d'apprentissage. II y a egalement 
de grandes chances que vous ayez a affronter le loup 
de Lethys. Une chose a savoir : peu importe votre 
rapidite d'execution, votre allie, Khazar, se fera 
irremediablement detruire par Nemesis. Vous pouvez 
alors choisir de convertir ou non ses villages. Si vous 
choisissez cette option, faites tout de meme attention a 
ce gue Lethys ne progresse pas trop, et surtout qu'il ne 
vous prenne pas I'un de vos villages. Bientot, il ne vous 
restera plus que deux villages a conquerir : ce sont ceux 
gui se trouvent sur les territoires enneiges de Lethys. 
II se defendra comme un diable pour les conserver, a 
coup de sorts de protection principalement. Solution : 
les attaquer simultanement ! Pendant qu'il protege le ■ 
premier village, brulez le second, et inversement. 
Vous arriverez vite a vos fins, et Lethys abandonnera 
rapidement. Seul probleme : votre creature sera 
irremediablement kidnappee. Vous pouvez rester vous 
amuser encore un peu si vous le souhaitez, conquerir 
le dernier village puis detruire le temple. Avant de 
passer a la troisieme Tie, vous pouvez si vous le voulez 
encore faire passer un maximum de villageois, de bois 
et de nourriture dans le vortex. 

■ LESAVIEZ-VOUS? 

Cette He est certainement la plus scriptee : Khazar se tera toujours 
exterminer et votre creature sera obligatoirement kidnappee. 

QUETE IMPORTANTE N° 1 : LE GUERISSEUR 

Pres d'un lac se trouve un pauvre homme dont la 
maison est regulierement inondee. Le puzzle est assez 
simple. II faut reconstruire sa maison, separee en quatre 
parties, sur le dernier pylone. II faut savoir que la piece 
du dessous doit imperativement etre plus grande que la 





■ LE GUERISSEUR Reconstituez sa maison et vous pourrez guerir vos villageois ! 
Et I'snigme n'est vraiment pas si difficile que ca I 
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SOLUCE 




■ L'ENIGME Un ioup, une crotte, un arbre enflamme, et le tout 
protege par un sort ! L'enigme la plus foldingue du jeu. 

piece du dessus. Cela prend un peu de temps 
(15 coups au minimum) mais cela en vaut la chandelle : 
I'homme vous proposera alors de regenerer la sante de 
tous fes villageois que vous placerez a cote de sa 
maison. Un conseil : placez un sort de teleportation 
pres de sa maison ! 

QUETE IMPORTANTE N° 2 : L'ENIGME 

Une villageoise vient vous voir et vous propose une 
enigme : « Placez quelque chose de chaud, quelque 
chose d'unique a votre creature, et quelque chose qui 
hurle dans la nuit dans ce cercle. Le tout doit etre 
protege. » Solution : placez une des nombreuses 
crottes de votre creature, un Ioup (vous en trouverez 
par troupeaux, en cherchant bien) ainsi qu'un objet 
enflamme (un arbre fera tres bien I'affaire). 
Lancez ensuite un sort de protection physique 
par-dessus ces trois objets, et vous pourrez echanger 
votre creature contre un Zebre ! 

QUETE IMPORTANTE N° 3 : LA MALADIE 

Vous venez juste de convertir votre troisieme village 
que les habitants se plaignent d'intoxication 
alimentaire I Jetez un ceil dans I'entrepot : la nourriture 
est verte. Enlevez tout le grain de I'entrepot, et 




■ LA MALADIE Videz I'entrepot rapidement ! C'est la nourriture verte, avariee, qui les a rendus 
malades. Jetez-la dans I'eau et remplacez-la par de la nourriture fraTche. 

posez-le... ou vous voulez ! Dans la mer : personne n'ira 
plus s'intoxiquer. Dans un village possede par Khazar : 
vous ferez diminuer sa population. Si votre zone 
d'influence le permet, vous pourrez toujours poser la 
nourriture avariee dans un village de Lhetys, ce qui fera 
des ravaqes. N'oubliez pas de guerir tous les habitants 
du troisieme village (si vous etes un dieu gentil), et vous 
recupererez le miracle de la foudre I 



ATTENTION DANGER : LE VOL DE FOI 

II peut arriver dans cetteTle qu'un nouveau totem 
apparaisse. Un ou plusieurs villageois se reunissent 
autour pour venerer un autre dieu que vous ! 
Malediction ! Vos deux consciences vous previennent 
qu'il vaut mieux faire quelque chose, avant que trop 
de villageois n'aillent prier ailleurs. Pour enrayer 
la « machine a vol de foi », il taut la detruire. 
Les pierres seront inefficaces. Seule solution : lancer 
des boules de feu. Le totem finira par bruler et vos 
adeptes par retourner a bon port. 



Ne laissez 
pas d'autres 
dieux 

s'implanter 
sur votre 
territoire. 




ILE N° 3 

Bienvenue dans le niveau le moins interessant 
de Black & White. Votre creature est kidnappee 
(et torturee, arqh !) a I'autre bout de la carte. Elle est 
maintenue par trois piliers qui correspondent aux trois 




■ LE VOL DE FOI Brulez cette idole avant qu'elle ne prenne trop d'importance ! Elle n'est pas 
destructible directement, vous devez I'entourer d'arbres et les enflammer. 



■ PREMIERE PIERRE Reunissez les trois pierres du quatrieme 

monde pour acceder au dernier niveau. 



176 Gcn4 PC Juillet-AoOt 2001 



<2> 



ICROMANIA 



Les nouveautes d abord ! 



VOUSAVEZAIME 
(OU DETESTE) UN JEU 7 

Donnez votre avis, votez, laissez vos commentaires ! 

VOUS VOULEZ ACHETER UN JEU ? 

Venez consulter les avis des testeurs et des autres joueurs ! 



Pour tout savoir a tout moment sur tous les jeux ! 

micromania.fr 

LE SITE QUI DONNE 
LA PAROLE AUX JOUEURS 



C°" sul t a ?„ „<tratio 



SOS JEUX < 



Un probleme dans un jei 
Lancez votre SOS et obtenez I'aide de milliers de Micromane 



GAGNEZ DES JEUX < j£ 



Votez, donnez votre avis, indiquez-nous les 3 jeux que vous voulez acheter... et gagnez* 



CODES ET ASTUCES < 



PS2 - Zone of the Enders (codes), Star Wars : Super Bombad Racing (codes), 

(y Odyssey (astuces). PC - Black and White (astuces et soluce), Desperados (codes), 

Tropico (codes). PS One - Tomb Raider : Sur les trac ' 

Game Boy - Pokemon Or et Arc 



E-NEWS MICROMANIA < 

Recevez chaque semaine toute I'actualite du jeu video 
en nous laissant votre adresse e-mail. 




z Groove Station 
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We manquw pas remission 
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77 MICROMANIA CLATE-SOUILtY - Til. II 
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7! MICROMANIA MONTESSON - Til. 01 i 
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15 19 07 07 93 MICROMANIA PARINOR ■ Til. 01 13 65 35 3 

42 56 04 13 93 MICROMANIA ROSNY 2 - Til. 01 41 54 73 ( 

I 93 MICROMANIA LES ARCADES Til. 01 43 04 

13 94 MICROMANIA IVRY GRAND CIEI - Tit. 01 ' 
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1156800400 94 MICROMANIA CRETEIl ■ Til. 01 437724 11 
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36 MICROMANIA CHAT! AUROUX Til 02 54 27 11 
44 MICROMANIA NANTES - Til. 02 51 72 24 9i 

44 MICROMANIA NANTES ST-SEBAST1EN Til. 02 51 1 

45 MICROMANIA ORLEANS Til. 02 31 42 11 51 
45 MICROMANIA ST-JEAN-OE-EA-RUEUE Til. 02 38 
49 MICROMANIA ANGERS lit 02 il 250320 

51 MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL -Tit 03 26 
54 MICROMANIA NANCY-Tit 03 83 37 II 11 
57 MICROMANIA METZ SEMSCOURT - Til. 13 87 51 
59 MICROMANIA RONCO ■ Til. 03 20 27 97 62 
59 MICROMANIA LEERS - lit 03 21 33 91 10 
59 MICROMANIA EURALILLE ■ Til. 03 20 55 72 72 
59 MICROMANIA LILLE V2 - Til 03 20 05 57 51 
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■ TOUS AUX ABRIS ! Le monde 4 commence tres, tres mal. II va falloir conquerir le village 
fe plus proche tres rapidement ou c'est la mort assuree. 



villages que vous devrez convertir pour recuperer votre 
bebete. Premiere constatation : il vous faut du bois. 
Le tout premier village est a peine construit, seuls les 
echafaudages sont poses. Vos villageois vont vite se 
mettre a construire, mais ils oht besoin d'un maximum 
de bois. Rapidement, tous les arbres qui se trouvent sur 
le chemin du temps y seront passes, et vous aurez vite 
fait de placer un raccourci a cote du distributee de 
miracle de bois qui se trouve pres de la cascade. 
En fait, le mieux est encore de creer des bucherons, 
et de passer le jeu en accelere (Alt + F2), en attendant 
qu'entrepot, temple, totem et maisons soient construits. 
A savoir : ce village est extremement dur a equilibrer : 



Placezdes 
raccourcis 
sur la carte 
pour vous 
cleplacer 
plus vite. 



que les dieux bienveillants quittent lejeu. Dans un 
second temps, faites quelques reproducteurs, histoire 
d'augmenter la natalite et done votre zone d'influence. 
Bientot, vous pourrez placer quelques missionnaires 
dans le village chinois (d'une utilite tres relative, 
cependant) ainsi que des commergants (il faut les placer 
devant I'entrepot, pour une utilite toute aussi relative). 
Au bout de quelques heures (eh oui !), vous arriverez 
enfin a controler le village chinois, et a faire tomber le 
premier pilier. Attention, Nemesis se fache : il enflamme 
des villageois partis faire une pause ! Ceux-ci 
rappliquent tout feu tout flamme dans votre village I 
Le mieux est de sauvegarder la partie (Ctrl + S), de 
passer le jeu en mode Ralenti (Alt + F1), d'elever vos 
totems a 50 % quelque temps (prevoir la nourriture 
en consequence) et d'enchainer les sorts de pluie. 
Si vous echouez, vous perdrez le village. 

Tres vite, vous vous apercevrez que les Chinois 
habitent dans une region boisee : profitez-en pour faire 
tout plein de bucherons et faire de ce village votre 
fournisseur officiel de bois. La quete du Yogi apparait au 
meme moment : il s'agit de le suivre dans les montagnes 
sans vous faire remarquer. Cette quete est tres dure et 
son interet tres negligeable. Explication : quand vous 
aurez conquis le second village, une malediction s'abat 
sur vous. Des loups sont laches et attaquent le village 
chinois. Appliquez la meme procedure que pour les 
villageois enflammes, mais tuez les loups ! Si ['operation 
rate, recuperez une sauvegarde et recommencez, vous 
auriez sinon a recuperer votre village avec 1 500 points 
de croyance ! N'oubliez pas de baisser votre totem, tout 
de meme. Une fois converti, vous vous rendez compte 
que ce second village est bien vide. N'hesitez pas a faire 
emmenager des villageois de vos deux premiers villages 
pour faire augmenter la population. 
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A partir de maintenant : deux solutions : 1 : Faire de 
ce village une sorte de megapole (avec des centaines 
d'habitants), pour que voire zone d'influence atteigne 
le dernier village. 2 : Creer un centre de village avec 
cinq echafaudages et le placer le plus pres possible du 
dernier village a conquerir. Je vous conseille d'ailleurs 
cette seconde solution, plus facile et surtout plus 
rapide. Amenez des constructeurs, du bois, et faites 
un vrai village avec des dizaines d'habitants dedans. 
Bientot, vous pourrez convertir le dernier village, 
et recuperer, enfin, votre maqnifique animal. Celui-ci 
retournera dans sa casbah histoire de se regenerer. 
Une fois gueri, attaquez le quatrieme village, en haut de 
la montagne ! Vous croiserez surement le loup de votre 
ennemi, et quelques parties de Fight Club sont a prevoir. 
Au bout de quelque temps, votre ennemi abandonne, 
et vous implore de lui laisser son dernier village sauf. 
Vous pouvez done passer dans ie vortex, ou bien 
convertir son village et detruire son temple. 

QUETE IMPORTANTE N° 1 : L'HOMME INVINCIBLE 

II vous defie de le Jeter dans tous les sens, dans la 
version originate il parle d'une facon tres effeminee 
(et vous appelle son « Big Boy », I'humour de Peter 
a encore frappe) et surtout, il est absolument 
indestructible. Donnez-le a manger a votre creature : 
il ressortira du tube digestif indemne ! Lancez-le le plus 
foin possible : il tombera au ralenti mais ne sera jamais 
blesse. II est quasiment inutile, mais on peut tout de 
meme lui trouver un interet. Si vous le jetez dans un 
village qui n'est pas couvert par votre zone d'influence, 
vous aurez le temps de Jeter un sort ! Pratique. 

QUETE IMPORTANTE N° 2 : LA GUERISSEUSE 

Une fois le troisieme village conquis apparaTt une 
guerisseuse, a Test de I'Tle, un peu avant la montagne 
du dieu ennemi. Elle vous propose de rajeunir toutes les 
personnes agees que vous lui presenterez. N'hesitez pas 
a donner un coup de jeune a votre population, mais 
aussi a fausser son jeu : si vous lui amenez un jeune 
enfant, son sort echouera. L'enfant se transformera en 
I'une des creatures du monde 1, que vous pourrez 
echanger a nouveau. 




Emmenez 
toujours le 
plus possible 
de ressources 
avant de 
plonger dans 
un vortex. 




■ IL SE PROTEGE, LE BOUGRE ! Nemesis use et abuse des sorts de protection. Manque de bol, 
ils durent 30 secondes et n'empechent pas votre influence de grandir. 



■ DETROIT ! On ne peut detruire un temple que iorsque tous les adorateurs du dieu sont morts. 
Ensuite, il ne reste plus qu'a lancer un sort de foudre ou de feu. 



ILE N° 4 

Autant dire que ga commence tres, tres mal en ce 
debut de quatrieme Tie. Le village est attaque par des 
boules de feu qui tombent partout autour du village, et 
des oqres viennent se servir en chair fraTche et font 
baisser la population. Si vous choisissez de faire votre 
possible pour sauver le village, faTtes un maximum 
d'eleveurs ! La population descend tres rapidement, et 
si tout le monde meurt sans que vous n'ayez converti 
le village voisin (les Chinois) la partie sera finie (eh oui, 
e'est possible, Game Over). Vous pouvez aussi vous 
consacrer a un petit jeu amusant : I'attrapage de boules 
de feu. II faut etre attentif et rapide, mais e'est possible. 
En fait, le plus simple, mais aussi le plus cruel, et d'aller 
convertir le village chinois qui se trouve a proximite. 
Une fois conquis, vous pouvez activer le premier 
parchemin : une enigme simpliste, consistant a repeter 
dans I'ordre des notes de musique. L'ordre est le 
suivant : 1,2,3,5,2,3,1,4,1. Vous recupererez ainsi la 
premiere pierre, et -joie- les boules de feu se sont 
arretees ! C'est le moment de ne pas se tromper : 
le village chinois ne disposant pas d'entrepot, on a 
tendance a les laisser vivre tranguillement. Grave 
erreur 1 II s'agit en fait d'un village assez desequilibre. 
Faites des reproducteurs, des bucherons, mettez tous 
les cochons et les moutons que vous trouverez dans le 
coin dans ['entrepot, et construisez un maximum de 
maisons. Votre zone d'influence s'etendra a Vitesse 
grand V. Mais pendant ce temps, des ogres continuent 
a venir se nourrir dans votre premier village. Emmenez 
votre creature pres des ogres (pres du nuage vert 
douteux, sur la plage, et organisez un combat avec 
Sleg Jr. (le fils du Sleq du premier niveau). Si vous 
sortez victorieux de ce combat, les eclairs ainsi 
que les kidnappings arreteront immediatement, et vous 
recupererez la seconde pierre. Pour recuperer le 
troisieme credo, il vous faut remplir la guete de I'homme 
au cceur brise. II se trouve au centre de la carte, et vous 
demande de lui amener Keiko, qui se trouve au centre 
du village Azteque. Comme toujours, plusieurs 
solutions. Si votre zone d'influence le permet, vous 
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a tous les reunir. Ne la 
votre creature boire ! 



Si vous tapez dans I'eau, les poissons s'etoignerontde votre main. 
Mais mon pere pense que je ne suis pas assez doue. 1 1 a peut-etre raison. 
ixdcvenir pccheurconnne mon pcre.au lieu dc tester la aelcvcrdestort tics. 



pouvez saisir Keiko (une Azteque epioree qui traine 
toujours au milieu du village), et la ramener au bon 
endroit. Vous pouvez egalement envoyer votre creature. 
Si elle est bien eduquee, elle pourra ramener la belle 
oil il faut, sinon, elle finira mangee ou tuee suite a une 
projection contre une montagne. De toute facon, 
la quete sera resolue, vous permettant de recuperer la 
derniere pierre. Convertir le village azteque n'apporte 
pas grand-chose, particulierement si votre village 
chinois est bien developpe. Soit, les Azteques sont 
a proximite de forets (mais globalement, le bois ne 
manque pas sur la carte), mais surtout, ils sont difficiles 
a nourrir, la mer est loin, et ces derniers ne possedent 
que quelques champs. Mieux vaut done s'occuper des 
Chinois. C'est aiors qu'apparaTt, dans le gros cratere, un 
parchemin en or. On vous explique que le village a ete 
maudit par Nemesis. Leur foi etait materialised par deux 
totems, que Nemesis a enfouis dans le sol. Inutile de 
tenter de convertir le village de fagon classique : ils ne 
croient en rien. Deux solutions : 1 : Developper vos deux 
premiers villages au maximum afin que votre zone 
d'influence couvre au moins le premier des deux totems 
2 : Construire un centre de village aussi loin que votre 
zone d'influence le permet, le peupler, construire des 
maisons, et faire'des eleveurs en attendant de pouvoir 
actionner au moins I'un des deux totems. Une fois que 
vous pouvez saisir le premier totem, accrochez votre 
creature au second. Levez le premier, et votre creature 
devrait lever le sien. Si ce n'est pas le cas, utilisez la 
laisse d'apprentissage et montrez-lui comment faire. 



Le bois est 
la ressource 
la plus 
importante 
de Blaek & 
White :ne 
lesinez pas. 



Le village de morts vivants nihilistes est converti et 
particulierement reconnaissant. Une cinematique vous 
montre oil emmener votre creature de facon a ouvrir 
I'ultime Vortex. Un coup de laisse, et vous pouvez enfin 
debarquer dans I'ultime monde de Black & White. 

QUETE IMPORTANTE N° 1 : LE PETIT PECHEUR 

II est petit, veut impressionner son pere, et, si vous 
I'aidez, vous recupererez une jolie tortue : le petit 
pecheur. II suffit juste d'etre un brin habile et vous 
arriverez a faire rentrer tous les poissons dans le filet. 
Un die gauche a cote des poissons, et ceux-ci partent 
effrayes dans la direction opposee. 

fLE N° 5 

Autant dire que vous allez passer pas mal de 
temps sur cette Tie. Si vous avez aide les explorateurs 
de la premiere Tie, vous aurez droit a un village 
supplemental devoue a votre cause. En cliquant 
sur le parchemin d'argent qui se trouve dans le bateau, 
vous aurez la joie de reentendre nos moussaillons, 
qui vous proposent d'echanger votre creature contre 
un ours blanc. 

Vous vous rendrez tres vite compte que le bois 
manque cruellement en ce debut de cinquieme Tie et 
que vous ne pourrez absolument pas vous en sortir sans 
une creature particulierement intelligente. Verifiez bien 
qu'elle connaisse tous les sorts d'agression, et qu'elle 
sache se soigner et faire tomber la pluie. Essayez de 
maintenir un relatif equilibre dans vos deux premiers 
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villages. Faites deux ou trois disciples eleveurs femelles 
- pas plus - et recuperez le plus de bois possible. 
Incitez aussi votre creature a aider a la construction 
des immeubles en utilisant le miracle du bois : il est 
imperatif de toucher le moins possible aux arbres. 
Une fois que vous avez fait augmenter la population 
et que tout le monde est loge, partez a la chasse aux 
eleveurs, que vous reconvertirez dans un autre corps 
de metier. Fermier fera tres bien I'affaire. 

II est maintenant temps de partir a I'assaut des 
autres villages. Autant le premier village, qui est 
neutre, est plutot facile a convertir, autant les autres 
demanderont une sacree dose de patience et une 
creature d'une intelligence redoutable. Voici done 
quelques conseils pour convertir les villages. II est 
souvent tres efficace de semer la terreur et de reparer 
ses mefaits. Ainsi, bruler quelques maisons pour ensuite 
faire pleuvoir dessus est souvent tres efficace. Idem : 
volez-leur tout leur bois ou toute leur nourriture, 
avant de remettre tout en place. Jeter des villaqeois 
impressionne tout le monde, et le lancer de squelettes 
en place publique permet d'obtenir des resuitats 
spectaculaires. Une autre solution consiste a balancer 
un peu partout dans le village le meme objet. Un arbre 
ou un rocher feront tres bien I'affaire, jusqu'a ce que les 
viiiaqeois ne soient plus impressionnes. Laissez ensuite 
cet objet au beau milieu du village : tout le monde va se 
reunir autour pour le regarder de plus pres. C'est le 
moment ideal pour faire pousser une foret, lancer un 
sort de querison ou quelques boules de feu. N'oubliez 
pas que le nombre de points de croyance acquis depend 
du nombre de personnes impressionnees. Une autre 
solution plus radicale consiste a... tuer tout le monde ! 
Mais alors tout le monde. Lancez des boules de feu, 
des sorts de foudre, jetez les villageois du haut des 
montagnes, bref, n'ayez aucune pitie. Une fois le 
village vide, ramenez quelques missionnaires qui le 
convertiront sans probleme. Derniere proposition : 
creer une foret magique. Tout le monde devrait se jeter 
dessus. Les villaqeois occupes a couper du bois : 
brulez tout ! Eteignez immediatement I'incendie 
avec un miracle d'eau, puis, querissez tout le monde. 
Maintenant, collectionnez les points de croyance 
(merci a Benedicte pour cette astuce). 
Sur cette cinquiemeTle, convertir un village neutre 




■ A DETRUIRE AU PLUS VITE Dans le monde 5, detruisez cette merveille le plus rapidement 
possible. Elle lance une malediction qui vous empecherait d'aller plus loin. 



n'est pas encore trop problematique. En revanche, 
convertir un village qui croit en Nemesis est 
particulierement complique. Vous aurez a recuperer 
jusqu'a 6 000 points de croyance pour les derniers 
villages ! Les combats avec son loup seront frequents, 
et surtout, il vous attaquera lui-meme a coups de sorts 
amplifies par les merveilles qu'il a fait construire. 
Mais, plus que convertir les villages de Nemesis, 
il est primordial de veiller aux votres. Car le bougre 
est puissant et peut voler vos adeptes en deux temps, 
trois mouvements. 

Apres plusieurs heures, vous devriez enfin reussir 
a convertir le dernier village de Nemesis, et affronter 
sa creature. D'un coup de baguette magique, 
il transforme sa creature en replique parfaite de la 
votre, et particulierement bien entramee au lancer de 
miracles. Pour cet ultime combat, pensez a soigner 
votre creature reguiierement, et faites la lancer le plus 
de sorts possibles. Ce n'est qu'une fois la creature 
de Nemesis detruite que vous pourrez assister a la 
cinematique de fin. 



Ne negligez 

pas 

['education 

magique 

de votre 

creature, 

c'est 

indispensable 

au niveau 5. 




■ SOLLICITE Amener votre creature au centre suffit a impressionner les villageois. 
Apres, un peu de bois, une petite foret magique, et lis sont a vous ! 



QUETE 1MP0RTANTE N° 1 : GUIDEZ STANLEY ! 

Le gentil loup Stanley est vieux, affame, et gui 
plus est aveugle. Enferme dans un enclos labyrinthique 
avec un mouton, il est incapable de se deplacer jusqu'a 
sa croix. Activez les cloches dans J'ordre suivant pour 
rassasier le fauve : bas, droite, haut, gauche, haut, 
gauche, bas, droite. Et voila, vous pouvez echanger 
votre creature contre un lion ! 

A SAVOIR : COMMENT CONVERTIR LE VILLAGE TIBETAIN 

li est bien tentant, ce village tibetain. II a I'air facile 
a convertir... Vous approchez votre creature du 
centre ville quand Nemesis lance un sort de protection 
spirituelle particulierement puissant. Resultat : 
impossible d'influencer qui que ce soit. La solution est 
en fait toute proche : vous remarquerez a proximite 
du village trois pierres fa^on menhir, a cote desquelles 
dansent des villageois. Amenez votre creature pres des 
danseurs, et jetez-leur un sort ! Mangez-les, tuez-les, ou 
jetez-les au loin, il ne faut plus que leur danse qenere le 
pouvoir qui permet au bouclier de se maintenir. Une fois 
les trois danseurs extermines, le bouclier disparaTt et 
vous pouvez aller conquerir le village I ■ 

- Thomas Diouf 
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Courrier des lecteurs 

Le Teignard a demande aux lecteurs de parler de leur passion : miracle, vous avez repondu ! 







Je joue dix 
a quinze 
heures par 
semaine, 
surtout le 
vendredi soir. 



kudpfa'^'jA' 



Cost moil choix 

Bonjour supremissime Teignard, 
J'ai entre les mains le numero 145 et 
je vois ecrit en loutes lettres : 
« Vous etes des joueurs oui ou non ? 
Alors parlez-moi de jeux ! 
On aimerait bien savoir a quoi vous 
jouez, combien de temps, si vous 
jouez a plusieurs jeux en meme 
temps, si vous les terminez, bref, 
comment vous vivez le jeu dans 
!a vie quotidienne ! » 
Eh bien tu vas etre servi : lout 
d'abord, j T ai 27 ans et je travaille 
dans une sociele de transports 
urgents, ce qui me permet de gagner 
suffisamment d'argent pour assouvir 
ma passion. Je suis un fan de 
strategic temps reel, qui est tombe 
dedans sur le tard (il y a a peine 5-6 
ans) a I'heure de mon premier PC 
(un P75 avec 8 Mo de RAM...). 



Je me suis fait la main sur X-com 
pour venir doucement sur 
Warcraft II. J'ai ensuite passe pas 
mal de temps sur la suite de X-com 
et surtout sur Alerte rouge qui a e'te' 
pour moi une revelation. En son 
temps, Warcraft IT ne m'avait pas 
convaincu. La suite est archi- 
classique, j'ai plonge dans Diablo. 
Starcraft, Age of Empires, Dungeon 
Keeper 1 et 2, Age of Kings, 
Homeworld, Diablo II, Cataclysm, 
Alerte rouge 2, etc. En ce qui 
conccrne ccs jeux, jc les ai 
quasiment lous finis (a part les Age 
pour lesquels je me suis cantonnc 
au Multi), certaines fois tout seul, 
souvent a 1'aide de guides et 
rarement a l'aide de cheats. Cette 
passion s'est trouvee deveioppee par 
1' explosion du Net, ce qui a favorise 
la mulliplication des jeux utilises en 



Morceaux choisis 



■ En Guadeloupe, les jeux coutent 
569 F, e'est vraiment trap cher. . . 



■ Bon eh bien deja je veux te dire 
que je ne sais pas quoi faire 



■ Dans ma ville, une bonne partie 
des meilleurs joueurs de Counter 
sont des filles 



meme temps. Half-Life, 
Tournament, Quake ITT sont venus 
sur le tard, mais Counter-Strike 
m'a vraiment rendu accro au 
Multijoueur. Bizarrement, Black & 
White m'a permis de retrouver le 
calme de mes premieres amours 
avec son ambiance sereine. Done 
pour re'sumer, je joue 10-15 heures 
par semaine, surtoul le vendredi soir 
et le week-end (au grand desespoir 
de ma copine, mais je sais etre 
l'amant quand les circonstances 
l'exigent, je te vois venir, mauvaise 
langue (Note du Teignard : e'est pas 
moi qui parle dc langue...). Je ne 
finis pas toujours tous mes jeux : 
Battlezone 2, Alerte rouge 2, Giants 
sont des jeux aux qualites reconnues 
mais dont l'achat a ete guide' par 
les tests lus dans la prcsse, et qui 
ne m'ont pas seduit. En tout cas, 
continuez a fairc un mag correct, 
et pour faire taire les mauvaises 
langucs, s'iis ne sont pas contents, 
ils n'ont qu'a mettre la main 
a la pate ! 
Stephane 

Merci pour ce temoignage qui vient 
dufond du ca>ur et qui doit etre 
representatifd 'une bonne partie de 
nos lecteurs. Mais gcire, ce n'est pas 
termine, tout de suite, la suite I 

Rebel gamer 

Bonjour grineheux Teignard, 
pour repondrc a ta question du 
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TEIGNARD 



Lejeu qui rend con 

Cher Teignard, 

la rubrique est trcs interessante mais elle de"bouche sur un terrible 
constat : le jeu video rend con. Non, je ne parle ni de toi, ni des 
journalistes de Gen4 mais des lecteurs qui s'expriment dans tes 
pages. En effet, il semble qu'ils soient en grande partie decerebres. 
Un grand noinbre (pas tous) font preuve d'une attitude sectaire 
ou infantile du genre « les filles joueuses sont chiantes » ou 
« Quake III est plus mieux que Tournament pasque les corps y 
z'explosent », etc. Et la je parle des gens qui sont publies. 
Et le pire, c'est que cette tendance est visible sur les IRC. Alors je 
lance un appel : joueurs critiques, ouverts et motives, faites-vous 
connaitre (je suis sur qu'ils sont plus nombreux que les cons), 
montrez que vou.s avez le reeul pour jtiger le monde du jeu video. 



Alors oui, Teignard, tti vas peut-etre m'accuser de rendre ia passion 
du jeu video serieuse mais il faudrait que la majorite' des joueurs se 
rende compte qu'elle risque de se marginalise!" a cause de 1'image 
que les cons en vehiculent. Luc-Santiago demandait quand nous 
avions vecu notre dernier frisson ludique : moi, ce fut avee 
Dens Ex, Monkey 4, Black & White et Nomad Soul. 
C'est beaucoup mais il y a 3 ou 4 ans (Day of the Tentacle, 
Defender of the Crown, Ultima VII) j'en avais un par mois. 
Guybrush the Dwarf 

Fichtre, 

un frisson ludique par mois, tu devais souvent prendre froid mon 
pauvre vieux. Heureusement que les developpeurs et editeurs se 
montrem moins imaginatifs, c 'est mieux pour ta petite saute'. Bon, 
sans blague, alors je ne suis done pas un vieux monomaniaque 
para.no qui imagine que des hots boutcmneux me boinhardenl de 
mails... Puisqu'ils sont Men reels ! Un joueur parle aux joueurs, 
V appel. est lance, j'espere pour toi qu'il y aura une reaction ! 



numero 145, voila comment je vis 
le jeu. Je ne joue jamais a plusieurs 
jeux en meme temps, etant tout 
a fait immerge dans celui en cours. 
J'essaie de les terminer mais je 
decroche s'ils sont trop durs, trop 
longs ou pas a mon gout. Je n'utilise 
jamais de codes. Je ne joue pas en 
reseau (bien que je sois cable) 
car il faut etre une bete pour etre 
performant et en plus, je n'ai pas 
envie de me consacrer a un 
seul jeu. De plus, ca triche, ca plante 
et qa de'eonnecte. 

Ma moyenne est de trois heures de 
jeu par jour, je ne suis pas sectaire, 
jejoue sur PC et sur console. 
Je n'achele pas d' add-on ni de suites 
car j'ai 1'impression de refaire le 
meme jeu. Or, je prefere voir autre 
chose, exception faite pour les 
Resident Evil. Je n'aime pas qu'on 
me prete des jeux car bizarremenl, 
n'ayant rien debourse, je suis peu 
motive pour m'y mettre. 
Voici mes derniers achats : 
Ground Control (termine, tres bon). 
Age of Kinds (difficile en Solo, 
certainement Ires interessant 
en reseau), Sudden Strike 
(bon mais repetitif. pas termine, 
mais qui a reussi ?), Fritz 6 (jeu 
d'echecs trop fort ou trop nul), Deus 
Ex (termine, pour moi le meilleur 
jeu du monde). Baldur's Gate II 
(quelques heures puis poubelle, (...) 
tout est lourd, deplacements, 
.combats, magie, mais y a des 
amateurs), enfin, Black & White 
(impressionnante cette creature 
aulonome et ce niveau de zoom mais 
qu*est-ce que je m'emmerde !). 
Voila, c'est tout, amities cher 
Teignard ! 
Gerard 



Alors toi, 

on petit dire que tu veux le dormer 
un genre. Monsieur joue les 
« rebelz » ." ouais, moije ne joue ni 
sur le Net, ni aux suites, je n 'utilise 
jamais de code, blablabla... Deja, 
pour ce qui est du Net, tu as tort de 
ne pas te lancer, surtout si tu es 
cable. II n 'y a pas que des « betes » 
qui s'affrontent, et c'est sur que situ 
ne t 'y mets pas, tu as aucune chance 
d'en devenir une. Tu n 'imagines 
pas a quel point les jeux Solo et 
Multijoueur peuvent etre deux 
choses differentes. 11 est de plus 
totalement arbitraire de generalise)- 
la crainte de la triche ou de la 
deconnexion. Bien sur que ga arrive, 
mais les tricheurs sont une minorite 
et on tombe plus souvent sur des 
parties reglo que sur des repaires de 
joueurs indestructibles. Mais si tu as 
si pear du Multijoueur, peut-etre es- 
tu deja une vraie buse en Solo ? 
Pas vrai ? En ce qui concerne les 
suites, tujoues les incorruptibles, 
mais tu es comme tout le monde : 
tu investis dans les jeux qui font 
particuliereinent plu. Rassure-toi, ca 
n 'est pas sale, il ne faut pas en avoir 
honte. Sinon, je suis rassure de voir 
que vous n 'etes pas des clones de 
Fred {qui, rappelons-le, finissait 
deux jeux par semaine avant d 'avoir 
une petite amie) : vous lachez unjeu 
lorsqu 'il est trop dur, vous jouez en 
moyenne une quinzaine d 'heures par 
semaine, bref, vous n 'etes pas des 
nerds ! Et ben mine de rien, ca me 
fait plaisir. Merci a tous ceux 
qui ont repondu a la question du 
numero 145. Vous avez desormais 
deux mois pour repondre a celle-ci : 
avez-vous deja ete amene a sacrifier 
des choses pour jotter (pas des 
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vierges hein, des exams, des petit(e)s 
ami(e)s, etc.), et si oui, lesquelles et 
comment ? Vous avez tout fete pour 
creuser voire cervelle anemiee. 
Ramassage des copies a la rentree. 

Petit cochon 

Sal ut Teignard, 

je m'appelle Geoffrey, eleve de 4° 
au college du Raizet en Guadeloupe. 
J'ai remarque qu'il n'y avait que des 
homines a la redaction. Si tu veux 
pas que je dise que vous etes des 
homosexuelles (SIC), montre-moi 
une photo (pas un dessin) d'un des 
redacteurs avee une femme (tous les 
deux a poil) dans un lit et il faut 
qu'on voit leurs tetes. El n'essaie 
pas de truquer la photo, je pourrais 
le voir. Sinon, le magazine est genial 
mais il faut rame'liorer. 
Geoffrey 

Bon, 

alors Id mon p'tit gars, vafalloir le 

creuser un peu plus la tete pour te 



Montre-moi 
une photo 
d'un des 
redacteurs 
avee une 
femme 
dans un lit. 
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RNET ET LA MICRO PETENT LES PLOMBS ! 



iUMMilr 



en parle! 



«le Web eomme en ne I'a jamais vu, 
00 cofliffle 00 n'a jamais ose le vair... » 

Cedrlc J; 25 ans 

ile premier magazine qui, en plus 

00 tieveiler le meilleur rfe I'lntemet, 
pent 00SS/ servir ti'eventail en ete!» 

Eric S:, 27 ans 

1 Ml, tout, tout, vaus saurez taut 
sur tootes les stars tiu Net!)) 

Fred U, 35 ans 

i A lire ahsalument leus les meis, 
900 1'euuipe puisse partir en vacances 
tans ties tiestioatioos tie reve... » 

Sabine v:, 27 ans 




B >1iWi,Ufi 
at fa-' 



"UfaHMr 

w 

Mntemiomei /, 
danssafioilhe 



rXSlaSSTiSiSriSiSmiWesl'L- 



aSSgg- 



le Mimero 31 ne Micro uingo sera 
en veate le 15 juillet 2001 



He ratez pas naive mmera tie I'ete am en eatieau 

un superbe tapis de souris collector 




Final fantasy 



les creatures le I'esprit ' 



TEIGNARD 



rincer I 'ceil. Si c 'est tout ce que 

i 'as frame pour te dormer du plaisir, 

ben c 'est pas brillant. Surtout qtt 'il 
fait chaud. que tes potes doivent 
avoir des petites amies et que tot, 
til dois te retrouver tout seul devant 
ton PC, avec pour seul espoir, de 
voir un pen defesses dans Gen4 PC. 
Dire que tu as toucke lefond seratt 
tin euphemisms man petit 
Geoffrey, en fait, tu dois etre bien 
plus bas, quelque part entre le centre 
de la terre et les plus anciennes 
couches sedimentaires. 
J'espere qu'un mauvais plaisantin 
ne viendra pas te planter une croix 
uu-dessus de la tele. 






Intelligence artificielle 

S ^1 ut, 

je voudrais reagir au test de Conflict 
Zone, page 92. On y de'couvre Line 
interview d'tin certain Christophe 
Meier, qui dit que « c'est dans 
l'intelligence artificielle que doit 
s'intensifier la reclierche et pas dans 
les graphismes ». T'as raison 
de dire ca Christophe, surtout quand 
on voit la tranche de ton jeu. 
Ce type doit vraiment etre largue 
niveau actualite a un niveau sideral 
pour dire des enormile's pareiiles. 
Surtout quand on lit le test et 
qu'on s'apercoit que son intelligence 
artificielle est « presque invisible, 
anti-spectaculaire au possible ». 
Non, la 7 c'est trop drole. 
Alors je veux bien que i'intelligence 
artificielle sdit perfectible mais 
franchement, moi, unjeu moche 
comme Conflict Zone, je n'ai pas 
envie : je vais voir Ground Control 
ou Sacrifice. C'est comme un bon 
plat, s'il est mal pre'sente, il ne 
donne pas raim. Jc ne ferai pas de 
comparaisorj avec une ferame, mais 
c'est pas 1'envie qui m'en manque. 
Je conseillerais a Christophe 
de jeler un ceil sur les captures 
dc Max Payne, Warcraft III, et 
surtout, Black & White. Mors ? 
On la ramene encore ? 
Michel 

Cher Michel, 
tu as raison. ■ 



Salut, 

non mais c'est quoi ce foutaqe de gueule, la ? D'abord, vous montez te prix, puis on decouvre 

qu'il y a moins de paqes, ensuite, vous virez le jeu complet et enfin, vous nous foutez des 

pochettes en plastique soi-disant plus esthetiques, et on peut meme plus savoir 

ce qu'il y a dedans avant d'acheter. Faudrait voir a arreter le oinj de qrand matin, 

parce que la, ga vous fait faire de fameuses conneries ! 

Yellost 

Hum, bon, ecoute mon petit canard, c'est tres bien de raler, de ne pas se laisser faire et de 

critiquer quand ca va pas, mais tu t'adresses pas aux 

bonnes personnes, Un mag, meme de jeux, est lie a des 

contraintes financieres et a des gens qui decident du 

nombre de pages et de I'emballage en fonction de leur 

tirelire. lis nous laissent faire Gen4 comme on I'entend, 

on est done parfois oblige de se plier a leurs imperatifs : 

chacun fait done son bouiot et on evite de se chercher 

des poux, meme si, raleurs comme pas deux, on rue 

parfois dans les brancards. Du coup, meme si on n'est 

pas toujours d'accord, on se retrouve avec un prix qui 

ne nous plait pas (parce que les affaires sont les 

affaires), on assiste a la disparition du jeu complet (c'est une histoire compliquee), ou a un 

nombre de pages un peu trop juste a notre gout (mais heureusement, pas ce mois-ci). 

Mais on ecrit vraiment ce qu'on veut (non, nous ne sommes pas achetes par les editeurs, 

non, nous ne sommes pas censures), et ga, c'est comme la liberie, ca n'a pas de prix. 

Alors maintenant qu'on a mis les choses au point et que vous savez comment 

ga se passe, c'est a prendre ou a laisser. 




VOUS ETES NOMBREUX 

A VOUS PLAINDRE 

Foutage de gueule 



ACCLAIM 

Technique : 01 -II 06 59 97 de I7h a I9h. 

du mardi au vendredi. 

Cheats, ilps : OB 36 68 Z4 6B (Z.Z3 F/mn). 

■ ACTIVISION 

Technique : 01 41 06 59 95 de 17h a I9h, 

les iundi. mardi, mercredi et vendredi. 
Cheats, tips : 08 36 68 17 71 (2.23 F/mn). 
Mimtel . 3615 Activision. 

■ SIERRA/BLIZZARD 

Technique : 01 45 01 46 50, 24h/24h, 7j/7. 
Cheats, tips : 08 36 68 46 50 (Z.23 F/mn). 

■ CODEMASTERS 

Technique: 04 72 65 81 91. 

lundi ei mercredi de !7h a 21h. samedi de 16h a 20h. 

Cheats, tips : 08 36 69 5919 (Z.23 F/mn). 

■ CRYO 

Cheats, tips : 08 36 68 36 8Z (2.23 F/mn). 

■ DISNEY 

Toutes questions: 01 53 75 50 50. 

■ EA 

Technique : 04 72 53 25 00 de-9h a iSh, 
du lundi au jeudi et le vendredi de 9h a 17h. 
Cheats, lips : 08 36 68 55 15 (2.23 F/mn). 

■ EIDOS 

Technique: 01 41 06 96 75 

du lundi au vendredi, de 9h a 18h30. 
Cheats, tips : 08 36 68 19 Z2 [Z.23 F/mn). 

■ INFO GRAM ES 

Infoqrames France / Euro-interactive 

Service consommateurs 

84.rueduler-Mars-1943 

69625 Villeurbanne Cedex ■ France. 

Cheals: tips : 0892-68 30 20 (Z.21F/mn), 

Technique : 0825 15 80 80 (0.98F/mn), 

du lundi au samedi, de lOh a 12h et de 14h a 20h. 

Minitel : 3615 INFOGRAMES (2,ZlF/mn). 

E-mail : supportBtfr.infogranies.com 

Weh : www.fr.infoqrames.com 



Technique: 01 46 01 54 Zl 

Cheat Codes : 08 36 68 88 81 (2.23 F/mn) 

Mirntil: J&15 MicroTds 

■ MICROSOFT 

Technique;0169861020 

du lundi au vendredi de 9h a 19h et le samedi de lOh a l 

■ TAKE 2 

Technique: 01 41 06 59 95 
du lundi au vendredi de lOh a 13h, 
Cheats, tips: 08 36 68 57 75. 
Minitel : 3615 Take 2. 

BUBISOFT 

Technique :T&: 02 99 08 90 77. 

Fax. :0Z 99 08 96 45. 

Du lundi au vendredi I0h30 a 12h30 et 13h30 a 19h30. 

Cheats, lips : 08 36 68 46 32 823 F/mn), 

Minitel: 36 15 Soft (1.29 F/mn). 

E-mail : hollinelfHibi5ofl.fr 



BOITE POSTALE 



Vous pouvez m'envoyer vos lettres 

a I'adresse suivante: 

Gen4PC - Teignard 

261, rue de Paris 

Immeuble Le Melies 

93556 Montreuil Cedex 

Et pour ceux qui n'ont ni stylo, 



npn 



iante, r 



timbre... 



ils peuvent m'ecrire un e-mai!a cette 
adresse : teignard@comfiutec-media.fr 
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ABONNEMENT GEN4 PC CD-ROM - ABONNEMENT GEN4 PC CD-ROM 




A. a J , je m'abonne a GEN4 PC pour 1 an (12 numeros), au prix exceptional de 599 F, avec en plus 
UUI le GEN4 GAME [GAM], qui me parviendra separement en Colisslmo suivi. (France uniquement) 
Nouvel abonnement 1 Reabonnement 
□ Pour un abonnement simple sans le GEN4 GAME : 339 F (stranger et DOM-TOM 479 F) 



Merci de remroyer ce coupon 

d'abonnement complete a ; 



Nom: 

Adresse : 
Code Postal : 

Pays : 

E-mail : 



Adresse de reception du magazine 



Prenom : 



J Ville : 



Tel: 



BPC CD-Rom 

Service abonnement 

BP6 

59718 Lille Cedex 9 

Tel. 0825 000 332 (0,99F/mn) 

CHre valabte dans la limite des slocks dispooieies. O'autres Date et SidnatUfe (ObHqatOJre) I ' 

offres d'abonnement son! dispombles dans ce magazine. ' 1 a # 

Offre ualable jusqu'au 
31 aout 2001. 



Ci-joint mon reglement : D Cheque a I'ordre de Computec Media France 

□ Carte banrairenumwo: 1 - 1 - 1 - 1 - 1 ' ' ' U_t_U I i i i I expire fin : .J.., 



Les donnees de ce bulletin etant bailees infermaUquement, vous dispose! d'lHt droit d'acces et de rectification. 
Urjiis pouvez egalement vous epposef a leur cession uiterieure en nous le presisant pat eorit (conforniement a la loi lnfarmatique et Liberies du 06/01/78). 




pfeKCOUTOR j 

i£ ROI DU DESAMORCAGE 



|^^ QU'EST-CE QUE JE FAI5 
|^^^^MA!NTENANT ? JE SUIS JAMAI5 
H ARRIVE JUSQUE-LA ? ET CEST 
^B^A. CE TRUC PAR TERRE QUI FAIT 






3IFB1F?UN F-OE:TA!:- 



PERCO. U DESAMORCAGE, 
CEST PAS SON TRUC .' 
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NEXT 



Un septembre 
pas tendre ! 

La page Next de I'ete etait entierement a cote de la plaque ! Mais 
n'est-ce pas le propre d'une page Next que d'annoncer de faux 
jeux ? Allez, les editeurs ont deux mois pour sortir ceux-la. 



MaxFayn 



Non, septembre 
ne sera pas tendre, 
domine, ecrase par 
I'arrivee de Max Payne, 
I'homme qui n'a plus 
rien a perdre... et sait 
se faire desirer ! 
Etes-vous prets a vivre 
une rentree sombre 
et violente, entre 
Matrix, John Woo et 
Tara'ntino ? Mais non, 
Je ne parle pas des 
profs ! Max Payne, 
qs va saigner. Grave. 





Comme si cela 
ne suffisait pas. 
Pool of Radiance : 
les Ruines de Myth 
Drannor va faire 
deferler une onde 
maiefique sur le 
monde (NDLR : ga 
s'appelle la rentree, 
Remy), transformant 
tous ceuxqui 
vous entourent 
en monstres 
malefiques. Ames 
sensibles, refugiez- 
vous dans les Ties 
paradisiaques de 
Myst III, dans les 
cieux clairs de Fly! II 
ou dans les cites 
elfiques d'Arcanum. 
Ceux qui croient au 
Pere Noel peuvent 
meme rever des 
gros bras de Duke 
Nukem, mais la... 




VPC CD-Rom 
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SON I TELEPHONIE I MICRO I ELECTROMEIMAGER 



De Paction, 
tou jours de I' action ! 



Ga€«D 






249 FRS 

Add on Baldur's Gate II 

VIRGIN 

Baldure's Gate II est LE jeu 
de role de I'annee 2000. 
Decouvrez l'add-on qui va 
vous assurer plus de 
cinquante heures d'aventures 
formidables. 



329 FRS 
Operation Flashpoint 

CODEMASTER 

Plongez en pleine Guerre 
Froide ! Commande 
d'escouades, pilotage de 
chars, d'avions, pose de 
mines... Tout est a votre 
portee dans un environ- 
nement 3D tres detaille. 




299 FRS 
Sail Simulator 

UBISOFT 

Les amateurs de voile vont 
etre combles ! Choisissez 
votre voilier, votre site et 
naviguer seul ou avec un 
partenaire. Grande qualite 
graphique pour cette 
simulation que vous 
pourrez completer en 
telechargeant des 
supplements sur le site 
Internet dedie. 



299 FRS 
I War 2 : 
Edge of Chaos 

INFOGRAMES 

Devenez un baroudeur 
de I'espace ! 
A bord de votre engin 
spatial, partez explorer 
les quatre coins des 
systemes solaires les 
plus recules de la 
galaxie pour retrouver 
les assassins de votre 
pere et venger sa mort. 



369 FRS 
Anachronox 

EIDOS 

Devenez Sylvester 
« Sly » Boots, 
detective endette, 
ou Stiletto, son 
acolyte et menez 
une veritable 
enquete dans un 
environnement 
etrange et futuriste 
a la recherche 
d'une ancienne 
technologie a 
travers la galaxie. 



349 FRS 
Commandos II 

EIDOS 

En combinant 
strategie et tactique 
penetrez au coeur 
des defenses du III 5 
Reich et vivez les 
missions 

commandos les plus 
exaltantes de la 
Deuxieme Guerre 
Mondiale ! 





s de logiciels, 
la Carte Microshop 
est faite pour vous. 



49 FRS le litre 
Total Annihilation 
Camme Replay 

TLC 

Voici une collection a pet its prix et a grandes 
sensations. 16 autres trtres disponibles {Unreal, 
Slave Zero, Wetrix, Total Air War, Blood 2, Hod, 
Myth 2, Silver, War of the World, Dark engeance, 
Imperium Galactica, Starshot, Actual Soccer 3, 
Actua Ice Hockey 2, Actua Golf 2, Abe's Exoddus). 



LE PRODUIT DU MOIS 

199 FRS 
CRIMSON SKIES 

MICROSOFT 

Devenez une vraie legende 
des airs ! Des gros calibres, 
des avions ultra rapides et 
des femmes ravissantes : 
Crimson Skies est 
un savant dosage de 
simulation de vol, 
d'action intense et 
d'avanture heroi'que ! 




AMIENS • ANGERS • AUBAGNE • AULNAY-SOUS-BOIS • AVIGNON LE PONTET • 
BELFORT • BETHUNE • BORDEAUX LE LAC • BORDEAUX MERIGNAC • BOULOGNE ST 

MARTIN • CAEN • CALAIS • CAMBRAI ■ CREIL • DOUAI • DUNKERQUE GRANDE- 
SYNTHE • ENGLOS - FONTENAY-SOUS-BOIS • GRENOBLE ECHIROLLES • GRENOBLE 
ST EGREVE • GROSLAY • LA ROCHE SUR YON • LEERS • LE MANS LA CHAPELLE ST 
AUBIN • LE MANS SUD • LENS VEND1N-LE-VIEIL • UBOURNE - LOGNES • LORIENT • 
LYON LIMONEST • LYON ST PRIEST • MANDELIEU • MANTES BUCHELAY • MASSY • 

MELUN CESSON • MONTIGNY LES CORMEILLES • MULHOUSE KINGERSHEIM • 

NANTES PARIDIS - NANTES REZE • NIMES • NOYELLES-GODAULT • ORMESSON LA 

QUEUE EN BRIE • OSNY • PAU • PLAISIR • PLAN DE CAMPAGNE • RENNES • ROANNE 

• RONCQ • ST BRIEUC • ST HERBLAIN ■ ST JEAN DE LA RUETTE • THIONVILLE 

TERVILLE • TOULOUSE • TOURS NORD • TROYES • VALENCE • VALENCIENNES 

HTE-FORET • VANNES PLOEREN • VII.I.FNf 
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p Qr Heineken 



L'ABUS D'ALCOOL ESI DANGEREUX POUR LA SANTE. A CONSOMMER AVEC MODERATION 



